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Shareware Oyun 

Y jne dopdolu bir Level ile karşınızdayız. Yaz aylarının gelmesiyle bir¬ 
likte oyun firmaları da en iddialı oyunlarını piyasaya sunmaya başla¬ 
dılar. Uzun zamandır beklediğimiz Might fk Magic 6 ve Unreal raf¬ 
lardaki yerlerini çoktan aldılar. Biz de tabii ki bunlara dergide yer verdik. 

Yeni gelen oyunların oldukça iyi olmalarına karşın, Level çalışanları olarak 
bizim gözdemiz hala StarCraft. Dergide Netvvork üzerinde sabahlara kadar 
bu oyunu oynadığımız için, dergiyi yetiştirememe tehlikesi ile karşı karşı¬ 
ya kalıyoruz. Eğer Level elinize geç ulaştıysa, bilin ki sorumlusu StarCraft, bi¬ 
zim kesinlikle bir suçumuz yok. 

Kendini sürekli olarak geliştiren Level CD’sinde bu ay tam on altı oyunun 
oynanabilir demoları bulunuyor. Son olarak eklenen HotShots bölümü saye¬ 
sinde Level CD’si neredeyse bir CD-dergi durumuna geldi. HotShots bölü¬ 
münde, merakla beklenen oyunlardan ilk resimler ve kısa açıklamalar bulu¬ 
nuyor. 

Multimedia CDlerimiz sürüyor. Bu ayki ana konumuz “200 Sharevvare 
Oyun”. Internet üzerinden Download ettiğimiz bu oyunların çoğu amatör 
programcılar tarafından yazılmış ve genelde eski Commadore oyunlarını 
anımsatıyorlar. 

Sharevvare oyunları büyük oyun firmaları tarafından üretilen oyunlarla kar¬ 
şılaştırmak tabii ki pek doğru olmaz. Ancak bu basit oyunlardan bazıları ol¬ 
dukça ilginç konulara sahip ve belki de para ödeyerek aldığınız birçok oyun¬ 
dan çok daha eğlenceli. “200 Sharevvare Oyun” arasında siz de ilginizi çe¬ 
kecek birçok oyuna rastlayabilirsiniz. 

Level’da sürprizlere artık alıştınız. Ancak Eylül ayında öyle bir sürprizimiz 
var ki, açıkçası buna biz bile inanamıyoruz. Eylül de Level aldığınızda gözle¬ 
rinize inanamayacaksınız. Siz en iyisi hemen en yakın bayiye uğrayın ve Le- 
vel'ı şimdiden ayırtın. 

1 Ağustos’ta görüşmek üzere... 

Gökhun Sungurtekin 
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^ ı .ijv l>s,J Kebcllion 

r V J^Uıktfk çapta 

I I—^ biı siMtcji oyuna 
: olarak pek muhteşem 
- say ı ima/cU, tabii bu 

lıenlm fikrim ama uv 
ğuım/uıı buna katıldı 
gına cta teminim Hh savaş alanı t.mitim ama bir çalalı 
sîVf mal bmc yönelmek. Işfe İm bituz /oı. labii lalı m- 
ıeye gel İreceği m beflr. sonuçtu hkusAıls tüm hızıyla 
devanı eden RTS liri masına kuişi koyamadı ve Star 
W- 11 s kt vı u t kı biı siratcff y-ıpıtHıy. ı ka ra ı ve rtl I İşinin 
çeğı Fone Commundeı adıyla riuyı^dokları oyunun bu 
, j ; va/ iı iıule piyasaya çtk 

mgf ı y ^ |S| bekleniyor. lakal 

^ 1 1 1 . • ı 

- ■ I j l m. as Aı t s provamı d.ır ı 

.-a kendi bildikle.ı >v ,hı 
EX' ‘ yapma.vı u-n ili edıvoıluı, 
& .,”‘™ bunun anlamı ive oyunun 

V B konusunun 

\ nin tamamen filmlere da 


yandmlacugı demek. Ta f _ fUT^ı- ~m~' 

bit başka şeyler de vaı. 

mesela tamamen 3D f aL M 

grafik fer ve harita yapısı j U ı-ı 

oluşturulması mv komi rj * ı 

su r hunim kin de 3Df\ p |9 mJ 

grafik bı/lnndım ı okran 

kartlanma kullanılması 1 ' 

gerekil, bu sayede tam —■ «■ m—« -■ «■* ' 

an tamıyla benzersU gÖisd ötekilerin yaı ah İması dışın 
da. oyu İKİ a serbest kamera açıla mıa yer verilmesi de 
mümkün olarak. Yeni nesil RTS oyunları masında bu 
Uıı/ fc>îı oyun yapısı gittikle yaygın olarak kullanılıyor, 
yarıl hala almadıysanız si£e en krsu zamanda bu 3Dfe 
katb gerekecek demekliı Oyunda yüzden la/la perso 
tıeL araç ve bina u[ac ak. hunimin lwılarl V VVing ve TJE 
Bombeı gibi bildik isimler, hdzıJarı ise tamamen bu o 
vun itin UıvaıfaııaTi tanklar. I i ize bataryaları ve benzeri 
şeyler, Tabii ki iki taraf mevcut olacak. RebeE Al İkine O 
ve împerial Navv. görev fer ise lünıtendeki gezegenler 
üze tinde geçiyor, geniş bir Muit t player desteği d* 
unutulmamış. 


tWl£ KİLLE,? 

Bu Yaz Geliyor 


D oğrusu hu va/ /Vrion oyuriları asısından ol 
dukça bereketli geleceğe benziver, nitekim 
Ağustos ayımla Crime Ki iler piyasaya çıkacak 
ve şehrin sokaklarına hareket gelecek, labii oyundaki 
solu in Konu basil w URU l güvenlik şirketi kin çafı 
şan hır afausımz tüm dürıvuvi vuran JVirol Bug virüsü 
yüzünden dö/en bozulmuş ve şiıketiniz yönetimi dev 
ralnıava karar vermiştir Ancak herkes bu işten boşnul 
değildir lal), i. bıVylece sİ /e yanlış park edenlerin ve kır 
mm ışıkta gevenlerin dışında da uğraşacak suçlul.H sı 
kar Onbeş görev boyu ih vı şehrin sok.ıklaınida devriye 

ge/meli ve suç 




hılau ölü ya tla 
diri ele geçir 
meli si n'ı/. Bunu 
yapmak isin İse 
etinizin akında 


Üç faklı ar.is u ı 







Y *yf. 


s 




bot miktar silah var 

A r aç la ı l a r k 1 1 özel i 1 k - gF* 

tere sahip bir araba, - ^ 

bir motosiklet ve bir ı 

de uçaktan otuşıı 

voı Si İri 111.1 r isi’ ha ’I^Cp 

vrltıa gazdan tutun 

da sutlum bombala 

r ı na *. i e k değiş l k İlk göş (e r i yor C Te I tşeı i bi r Euiı 11 j dahilin 
de bet bölümde sizden istenen leb yapmam/ gerekli 
bu arada şehrin soltaklan oklukça ısınabiliyor. Meı tür 
lü suçluyla karşılaşacağın^ yolUtçUı sivil balkın da bu 
iundugırinı Uhutmavm. yaklaşık c*lli Kırklı tipte sivil araç 
normal trafiği oluşturacak, ancak bazen İçlerinden biı E 
«miden olunuüf bir savaş makinesine dönüşerek size 
sürpriz yapabilin GraJlkleı oldukça iyi ve egeı elinizde 
valsa, oyun W g-Mfık karılarımı da destek veriyor Bl 
ra/ Oımagoddon. biraz HelICOPS ve biraz da c f Tülî 
<e ıadına sıhiji olan bu oyun sanın/ çoğunuzun Hgisİ 
ni çekerek t iı. 
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yun Dünyası 


FF 


i/tD! 


FF 


FP 



Pilotların 

katine! 


T ^bil X-WEng ve Tl E Flghter pilotlarının dikkatine, 
eğer bu araçların İsmi sizin de tüylerinizi ürper¬ 
tiyor ve işaret parmağınızı ^aşındırıyorsa o za¬ 
man yaşadınız demektir. LucasArrs bu yaz yeni bir Q- 

rünü piyasaya sür* 
meye hazırlanıyor. 
Star Wars: X Wfhg 
CoHectOr Serle* a- 
J ’T. M uiiA dini taşıyan bu 

2 derleme içinde 

«f "7 "[ | ' ■ henı xWil1 S- hem 

^ x ! - h. ‘ _ _ de HE Fighter i- 

* r — simli oyunları bul- 

maraz rnümkün o- 
-V j^cak , ayrıca X- 

f ^ Wtng ys Tl E Flgh- 

3 L V ;//jÂ : ,Ç. ter: Ffight SchooJ 

^ adıyla özel bir kışı¬ 

ma da yer verili- 

ı 4*îd _ r/ m yor 

|_3 Ne var kf esas iyi 
® nT haber tüm bu eski 

oyunların grafik olarak tama¬ 
men elden geçirilmiş olması. Windows 95/98 al¬ 
tında çalışacak ve 3D grafik desteğine sahip olacak şe¬ 
kilde yeniden düzenlenen oyunlar, eski heyecanlan 
yeni grafikler eşliğinde tekrar yaşayabilmemize İmkan 
ranıyacak, şüphesiz bunlar yapılmış en Eyi uzay sırrrCh 
Usyarılarıydılar ve böyiece efsane yeni nesil makineler 
üzerinde de sürebilecek! 


Adventure Severlere 
Kötfk Bir Haber! 

B lizzard firması kısa bir süte önce bh açldama 
yaparak uzun süredir üzerinde çalı sn kİ arı bir 
projeyi iptal ettiklerini açıkladı. Projenin adı 
VVarcraft Advemures: Lord of t he Clans. bu özellikle 
Adventure meraklıları tarafından merakla beklenen bir 
yapımdı ve bu yaz piyasada olacaktı. Fakat firma yet¬ 
kilileri projenin kısa sürede bitirilmesinin imkansız ol¬ 
duğunu ve baştan savma bir oyunla piyasaya çıkmak 
Es tem edik! erini söylüyorlar, bunun yanı sıra oyunda 
tamamen yeni tekniklerin kullanıldığı ve bunların İte* 
nüz istenen olgunlukta olmadığı da gelen haberler a- 
rasında, büyük İhtimalle oyun asla piyasaya sürülme¬ 
yecek. 



M . A X. oldukça iyi bir oyundu, şimdi kaçınıl¬ 
maz olarak devamı geliyor, hem de ne ge- 
lişl İkinci bölüm olayları E5 yıl sonrasından 
alarak devam ediyor, simdi işin İçinde ilk oyunda ma- 
dencileı tarafından uykusundan uyandırılan ve olduk 
ça sinirli bir tür olan Shevaat ırkı da var. Böylece üç 
farkfı tarafta savaşma İmkanı bulacaksınız. Oyun üç 
farklı şekilde oynanabilecek, gerçek-zamanlı, dönü¬ 
şümlü ve eş-zamanİJ dönüşümlü olarak, ayrıca İstedi- 
oyunu dondurarak kararlarınızı gözden 
geçirmeniz mümkün olacak. Total Annihllation ben¬ 
zeri bir harita yapısı kulla- 
nan oyunun bir başka özel- 
I ilgi de aıabirimden turun 
da. senaryo koşullarına 
=* dek herşeyl istediğipiz gibi 

imkan 


z zaman 


ay ar E ay ab i i men i ze 
tanıması. Faiklı kamera a- 
çılan ve zoom seviyeleri 
de bulunan oyunda birlm t - 
lerinEzi betm donanım vef 
hem c]g*fcrübe açısından 
gelişrinHIfek. ayrıca on¬ 
lara cJİR™t emirler verip 
rotalar çizebileceksiniz ö 
kişiye kadar EVUsltı-pUyer 
desteği bulunacak oyunda 
en İlginç özelUkleıden biri 
de yapay zeka, önceden 
belirlenmiş bir davranış 
w™ bulyjnp^an^ırpn- 
laranız her seferinde sizin 
yaptıklarınızı da dikkate alarak farklı stratejiler beli di¬ 
yorlar böylece her oyun farklı bir şekil alabiliyor Ta¬ 
mamen render edilmiş haritalar kullanılan oyunun e- 
dltöfü sayesinde kendi harita ve senaryolarınızı da 
yapma firsaü bulacaksınız, Bol çeşit birim ve bina se¬ 
venler ise hayal kırıklığına uğramayacaklar, sadece 
Shevaar birimlerinin sayısı yüzün üzerinde ve bu ırk 
blo-mekanik olduğundan birim feri de tamamen ken¬ 
dine has Özelliklere sahipler. Savaş hava, kara ve de 
nizde cereyan ettiğinden çok Farklı taktikler, bunları 
uygulamak için İse r — f - _ r -_ 
bol miktar bilimsel 
araştırma ve kaynak ' , ( 
gerekecek. yani ^ 

kendinizi oldukça " % 

şiddetli çarpjşmala- ^ 
ra hazırlayın. Nk çar¬ 
pışma tarihi ise çok 

yakında. la?™: fl 
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Ejder Binicileri ve 


D ev bîr kızıl ejder ve genç bir ctlşT savaşçı, amaç- söylenemez 

lan birlikte savaşarak dünyalarım tehdit eden elli tür silah ve 

korkunç büyücüyü yokeimek, çok mu sıradan pek çok güçlü 

bir konu dersiniz? Belki, ama işleniş tarzı sizi şok edebi' büyü ile Rynn 

lir, bu sıradan bîr RFC değil, daha çok Tomb Raider tar- yeterince tehlı 

zı bir Action-Advenrure. yani bol hareket, türlü çeşit an- keli olabilir. Bu 

tik silah ve korkunç büyüler, üstelik tüm bunları sadece macera sadece 

karan t rk dehlizleri dolaşırken değil, ejderinizin sırtında + savaş içerml 
ve bulurların üzerinde de uygulamanız gerekecek! Bu qi>* yor tabii* etraf 
yeril dişi karakterimizin adı Rynn, efsanevi kızıl ejderi ta düşmanla! 

Arokh ile arasında sihirli bir bağ var ve amam Kulriklle kadar yardtmt 

olan hesabım sonsuza dek kapatmak, işte Drakan Mcnj; çjlmaya eğilimi 

oyunun karakterleri bunlar Ne var İd Rynn ve Ardfcffntflf Iharak terler de \ 

tüt düşmanla hem gökte, hem de yerde çarpı artak zo A c£snk bir düny< 

runda, her ne ka- T;uha%anavar c 
dar Arokft kor- miş bîcenginc 
kunc bir savaşça lı ve dev boyu 
olsa ve {etrafına r v güçlü bir sisten 
^ ğ ateş racabilse emiz olacak. T 


onun sırtınwn 1- 
nıp tek blsıjıa 
karanlığa dal m alt 
zorunda. Fakat 
tek başına çare¬ 
siz olduğu pek 



Klasik Anlamda Bir 


li bölgeyi ve orada saklı eski bir yazın bulmaya çatışan 
bir gezginin maceralarım anlatıyor. Oyun 16 ana karak¬ 
teri içeriyor, siz bir tanesine kumanda ediyorsunuz, an¬ 
cak bilgisayar kontrolündeki üç kişiyi daha grubunuza 
katma şansınız var. Savaşlar dahil her şeyin gerçek za¬ 
manlı olarak tasarlandığı oyunda yapay zeka da size pek 
çok yerde yardımcı olacak şekilde tasarlanıyor. 
Tamamen hareketli kamera açlarının kullanıldığı oyum 
da kutuplardan tutun da çeşitli zindanlara dek pek çok 
yerde bol miktar Quest“ sizi bekliyor. Tabiî düşmanla¬ 
rınız da, oyunda on beş Boss sınıfı yaratık ve tam 7000 
civarında farklı tipleme mevcut. Bu arada eliniz armut 
toplamayacak tabii, yüzlerce silah ve büyü de emrinize 
amade, üstelik çeşitli savaş taktikten uygulayabileceksi¬ 
niz. mesela okçularla tepeden ölüm yağdırırken güçlü 
tiplerinizi yakın dövüş içfn ön plana çıkarabilirsiniz. Çok 
geniş bir dünya ve bot macera içeren oyun ay m zaman¬ 
da Net üzerinde dört kişiye dek oyun İmkanı da tanıyor. 
Güzel grafiklerine ve detaylı oyun yapısına rağmen ça¬ 
lışmak için sadece Pentium-10D işlemci ve 16 MB RAM 
İsteyeceği belirtilen oyunu uzun süre oynayacaksınız, 
çünkü en kısa ve hızlı şekilde bile sona ulaşmak 70 sa- 
atren fazla sürüyor, bir de haritadaki her bölgeyi ziyaret 
eniğinizi düşününl 


N erede o eski RPG'ler, diyerek sık sık iç geçiri¬ 
yorsanız bu haber sizi mutlu edebilir, eğer 
Internet bağlantınız varsa yerinizden bile hopla¬ 
tabilir. Infogtames firması tam anlamıyla alıştığınız o 
klasik yapıdaki oyunlardan biri üzerinde çalışıyor ve e- 
ğer bir aksilik olmazsa bu aralar piyasaya sürecekler. 
Oyunun adı Hexplore, konu ise Garrien of Eden adlı gtz- 
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it 






Artık Bunları 
skisi Gibi YaP!3 


maşı ellinin üzerinde olan ço- 
ğu kişiden bu l^h sıkça d ti- 
1 yabilirslnlz, özellikte de o- 
tömobiller söz konusu olduğunda, 
doğrusu insan bazen haklı olup ol¬ 
madıklarını merak ediyor. Hele 
68-72 seneleri arasında piyasayı 
kasıp kavuran ve büyük pehol kri¬ 
zi yüzünden ortadan kaybolan 
Amerikan arabalarına bir şöyle bîr 
bakmak, size gerçek asfalt cana¬ 
varlar mm ne ter olduğu hakkında 
bir fikir verebilir Porsche* Ferrari, 
Mercedes mİ, PÖHI Dostum bura- 
sı daha ziyade Ford. Plymouth, 
Dodge bölgesi, benzini maşrapay¬ 
la İçen, gaza dokundunuz mu las¬ 
tiklerin yansım asfaltta bırakan, VS 
gümbürtüsüyle geçtiği kasabalar- 
da sağlam cam bırakmayan son 
büyük yol dinozorlar* bunlar, sonra 
çevre dostu motor diye bir hal: i- 
cat ettiklerini söylediler ama ne¬ 
dense gezegen hala kirleniyor, o- 
Uın bu az miktar üretilen efsanele¬ 
re oldu. Hele aynr yıllarda Ameri¬ 
ka'da düzenlenen Trans-Am yarış 
lan var kİ* İşte onlar pek çok efsa^ 
ne sürücünün yarış tarihîne geç¬ 
mesine sebep oldu. Bu yarışların 
en çok ilgi çeken yanı İse kullarm 
lan araçların genelde vitrinde du- 
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Bîv: FP 


fp 


'i/iF-' ^:fp 



Ayın Karanlık Yüzü 


olduğu pek söylenemez, elti tür silah ve pek çok güçlü 
büyü ile Rynn yeterince tehlikeli olabilir. Bu macera s<\' 
ricte savas İçermiyor tabii, etrafta düşmanlar kadar yar¬ 
dımcı olmaya eğilimli karakterler de var, fakat dikkatti 
olmak lazım, burası fantastik bir dünya ve her insan dost 
olmayacağı gibi her tuhaf canavar da düşman olmaya¬ 
bilir, Drakan cok gelişmiş bir engine üzerine ku- 
rulu. her bölüm tamamen farklı ve dev bo- 
\ yutlarda bir dünya da geçiyor, bu yüzden 
* i güçlü bir sisteme ve özellikle de bir 3Dfx 
kartına ihtiyacınız olacak. Toplam dünya 
sayısı yaklaşık M olarak planla¬ 
dı 1 ’ nıyor. fakat tabii bu sayı deği- 

AK şebilir, İVluSli player Dragon 

V dövüştürmek isteyenler İçin i- 

se 8 kişiye dek destek 
planlanıyor, fakat bu sayı 
* V | da artabilir. Eğer savaş 

V’ uçakları ve uzay gemi¬ 

leri yerine her tür hava 
\ k koşulunda ejderha 

ı : kullanmak fikri gözle¬ 

rinizi parlatıyorsa 
1999 başını beldeme 
niz gerekecek, bu ara¬ 
da bir Voodoo 2 satın 
almayı unutmayın! 


D ev bir kızıl ejder ve genç bir dişi savaşçı, amaç 
lan bir Siki e savaşarak dünyalarını rehdît eden 
korkunç büyücüyü yoketmek, çok mu sıradan 
hır konu dersiniz? Belki, ama işleniş tarzı si/î şok edebi¬ 
lir. bu sıradan bir RPG değil, daha çok Tomb Raîder tar¬ 
zı bir Aç r i on Adveııture, yani bol hareket, türlü çeşit an¬ 
tik silah ve korkunç büyüler, üstelik tüm bunları sadece 

ejderinizin sırtında 


karanlık dehlizleri dolaşırken değil 
ve bulutların üzerinde de uygulamanız gerekecek! Bu 
yeni dişi karakterimizin adı Rynn. efsanevi kızıl ejderi 
Arokh He arasında sihirli bîr bağ 
var ve amacı Kuldk İle olan 
hesabını sonsuza dek kapat- 

mak. işte Drakan isimli o- İL j. > 

yunun karakterleri bunlar, f y f 

Ne var kİ Rynn ve Arokh V v, 
her tür düşmanla Jjgm / 
gökte, hem de yerde 
çarpışmak zorunda. J 
her ne kadar Arokh 
korkunç bir savaşçı 
olsa ve etrafına ateş 
saçabtlse de, bazen 
Rynn onun sırtından E- j* « 

nip tek başına karanlı- 
j ğa dalmak zorunda. Fa 
kat tek başına çaresiz 


Cybe r s t o tir 2 î 
Corporate Wars 

G er çek t ende strateji alanında tam bir patlama 
yaşıyoaız. şimdi de oldukça tutulan bit oyun 
olan Mission FOfce; Cvberstorm için İkinci bo- 
tüm hazırlanıyor SEcrra-On-Une tarafından yapılan o- 
yun ilkinden daha gelişmiş bîr grafik yapı sunuyor ve 
haliyle daha güçlü bir sistem gerektiriyor Korut bildik. 
35Cıd yılında îyphocus sisteminde yeni bit Jump-Ga- 
te keşfedilir, burayı kontrol eden şirket yeni dünyala¬ 
ra yayılabilecek ve daha da zengin olacaktır. Ne yazık 
ki hu şj r ke t fe r den t aı 11 seki z tane va rd ı r ve kaç mil ma ı 
olarak topyekün bir savaş başlan Dev savaş robotları 
ve sentetik pllotl.ua tur n-bazlı bîı oyunda kumanda 

etmek, kazandığım* para 
ve tecrübeyle onları daha 
* V da ölümcül hale getirmek 

burada başarıya giden tek 
yok Başansrz olanları ise 
at.r dolu bir son bekliyor, 
oyun tahminen bu yaz ay¬ 
larında piyasada olacak. 



PAGEphone Türkiye’de 


C ep telefonlarının onaya çıkmasıyla papucu da¬ 
ma atılan çağn cihazı fPager) tekrar hayatımı¬ 
za giriyor, PAGFphoncun, Türk Telekomini- 
kasyon A.5. He yaptığı anlaşma sonucunda, ekonomik 
ve hı/fr İletişim sağlayan FLFX protokolünü kullanan 
ve nümerik sistemle çalışan şebeke. İlk e- ^ 
Ankara ve İzmir'de _ T 


lapta İstanbul 
hizmet vermek üzere kuruldu. Bu 
yeni protokol. 130.000 aboneye sa¬ 
hip eski çağrı şebekesi tarafından 
kullanılan protokole oranla 5 kat ğ* 
daha hrzlı Elet işim sağlıyor. 

Sistemin alt yapısı Mototol- 1 

la taraftrtdan kumlduğu îçin, fl 
ilk etapta Motomlla tarafın 
dan üretilen Tager lar plya ■ 
saya sunulacak. V 

Bu sevimli aygıtlar, kocaman V 
cep telefonlarım taşımaktan W 
rahatsız olanlar ve ekonomik î- P 
letişim arayanlar için birebir! 
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Might & Magic VI 

The Mandate of Heaven 


en sonunda bana görev verlyolar. üç 
tane adam ta (veya hanin 3a) beraber 
krala karsı planlanan bîr entrikayı en¬ 
gellemem gerekiyor. Hemen topar- 
I artmalıyı m, görev beni belüiyoooor. 


bileceğiniz yüzlerce yeni özellik vaı a- 
ma, bunların elde edilmesi çok daha 
mantıklı bir temele oturtulmuş. Dag 
gcrfatl 'dak i saçma sapan Bug'lardan 1- 
se bu oyunda eser yok. DaggerfalHa 
eşit büyüklükte, belki de daha geniş 
bir oyun alarma sahip olan Might and 
Magic 6 yi oynadığım süre içinde bir 
kez olsun takılmadı. Demek ki oyunun 
geniş olması, kusurlu olması i cin bir 
mazeret değilmiş* 


O ffiL yine canım sıkılıyor yaw. 
Evin kinde dön duvar ara¬ 
sında bütün gün oturup kılı¬ 
cımı bilemekten başka bîr şey yapma¬ 
mak, benim gibi b\ı savaşçıya hiç mi 
hiç yakışmıyor. Nerde o eski günler, 
aaah ah. itaptım mı kılıcımı günde beş 
altı Goblln kesmeden geri dönmez¬ 
dim, Ama şimdi Öyle mi ya, bütün kö¬ 
tüleri kese kese, kesecek kötü kal ina¬ 
dı memlekette. Hayır, o değil, o tu ra 
otura göbek bağladık, yarın bir gün bî 
iş çıkarda şööyle önü açık bîr zırh giy* 
mem gerekse karizmamız sarsılacak 
dîye korkuyorum. Öfffiffifif. ne yapsam 
ya w, ne yapsam . ne yap. 


Sorarım size, içinizden kaçı Heroes 
of Mîght and Magic 2 oynadı ? Peki 
beğenmeyen var mı? Hiç sanmıyo¬ 
rum. Bu oyun geçen senek! sınav ka¬ 
tılımdı, ertesi gün vizem varken bızo- 
turup sahalılara kadar bu oyunu oynu¬ 
yorduk. Hatta o kadar çok oynuyor¬ 
duk kİ. artık oyundaki karakterlerle öz¬ 
deşleşmeye. onlara isimler takmaya 
başlıyorduk. Mesela, bîr Hcro vardı. 
Necromancer, adamı gel işti re gelişti re 
o hale getirmiştik ki, diğerlerinin Ikî 
turda gittiği mesafeyi o tek turda gidi¬ 
yor. üstelik artan vaktinde de rakiple¬ 
rinden kuzu çevirme yapıyordu. Bu ö- 
zelllğınden dolayı biz ona BEŞ VİTES 
KAZIM adını takmıştık. 

İnsanı kendine bu kadar bağlayan 
bu oyunun meğerse çook eskilere da¬ 
yanan bir tarihi varmış. Herce s 2 bir 
strateji olmasına rağmen, esas olarak 
konusunu Might and Magic adlı FRP 
serisinin geçtiği dünyadaki genîş çap¬ 
lı savaşlardan almış. Ve Haziran başın 
da elimize Might and Magic 6 ■ The 
Mandate of Heaven adlı, bu serinin 
sonuncusu geçti. Ve akabinde haya¬ 
tım söndü. Geceler gündüzlere, gün¬ 
düzler gecelere karışırken.. ben kendi¬ 
mi oyunun geçtiği dünyada kaybet¬ 
tim. Bu oyun şimdiye kadar oynadı¬ 
ğım FRPler içinde İnsani kendine en 
fazla bağlayan , en profesyonelce ha¬ 
zırlanmış olan , size en Fazla seviyede 
serbestlik sağlayan FRP, Ve evet, bu 
serbestlik olayı, Daggerfajl'dan bite 
üstün. Üstelik Daggerfalfı (bence) sa¬ 
dece daha da karmaşık hale getiren 
karakter özellikleri, bu oyunda olabil¬ 
diğince basitleştirilmiş. Evet, yEne ka¬ 
tılabileceğiniz onlarca Gulld, kazana - 


{5 D - Çüş, ejderhaların çağında di ti¬ 
den diye kapı mı çalar?) 

(Blx - Sen karışma. buranın yazarı 
benim , benim dediğim olur) 


- EFenim. ben ailenizin postacısı efe- 
nîm, Size padişahtan, ay pardon* kral¬ 
dan telgraf var efen fm, 

- Ver haklim neymiş o? Aaa ben seni 
bi yerden tanıcam ama, postacı olma¬ 
dan önce ne iş yapıyodun bakîm? 

- Efenîm ben daha önceleri başka bir 
boyutta şey sun ucu suydu m efenîm, 
herhalde beni çekemediklerinden ola¬ 
cak . bu boyuta ışmfadılar beni efe 
nîm. Ben halimden memnunum, kur¬ 
bağaya da çevirebil Erlerdi efen İm. 

- îyi peki, al bakim şu bahşişi , hadi 
güle güle. 

- Acı var mı efenTm? 

- Hö? 

Ay çok pardon, dilim sürçtü, eski bir 
alışkanlık işte efenlm. tyı günler eFe 
nim. 


Bakaîım ne yazıyor telgrafta 
Hmmmrnm, Nınıınmıımmmmsnımını- 
n tim ı mı m [İçinden telgraf okuma efek¬ 
ti] ri imini HAAAAAA. Oöaa yaşasın 

t ' * -fct Ol \ 
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Oyun kendinize yöneterek döıl ka¬ 
rakter geçmenizle başlıyor. Artık he¬ 
men hepinizin FKP karakterlerini avu 
cunuzun içi gibi bildiğinizi tahmin et 
çiğimden, sadece diğer oyunlarla olan 
farklılıktan söylemek istiyorum Bu 
dön karaktere vereceğiniz meslek 
gruplan diğer oyunlardaki fiden az 
Kniglıt, Paladlm. Archer, D m id, 5orce- 
rer. Geric ve Wizard olaıak yedi çeşit 
meslek grubunu/ var Size tavsiyem 
başlangıçta Puladın. Archer, Dene ve 
VVlzuTtl'dan oluşan bir grup kurmanız 
Böyloce hem dengeli lıem de İstedi¬ 
ğiniz gibi geliştirebileceğiniz esnek bir 
gruba sahip olursunuz. Meslekleri 
seçtikten sonra, her adamınıza ikişer 
adet Skill (kabiliyeti seçmelisiniz. Her 
adam inlim seçtiğiniz mesleğe göre 
standart İki SklNlnkı yanında, iki tane 
daha seçmeniz gerekiyor. Oyunda i 


lerledikçe hem vonî Sklll'ler Uzana¬ 
caksınız. hem de sahip olduğunuz 
Ski inerde tecrübe kazanıp yükselerek 
ekstra güçlere kavuşacaksınız. 


İsterseniz grubumuzu yavaş yavaş 
kurmaya başlayalım. Adanılan niza da¬ 
ğılabileceğiniz 50 karakter puanı var. 
Bu puanlarla karakterinizi birinci dere¬ 
cede etkileyen özellikleri arrtnabltirsi 
niz. Bu temel özellikler karakterinizi 
seç fiğiniz meslek grubuna göre deği¬ 
şik seviyelerde olacaktır. Ama puanla 
rı dağı urken bîr karaktere ağırlık ver¬ 
meniz, diğerlerinin zayıf kalmasına 
ııeden olacaktır. 

Mlglıt: Bilek gücü. Dövüşgen karak¬ 
terlerin en önemli Özelliği 
Intelltgence: Zeka- W*arrt, Sotco 
rer ve Ardıer larm büyü puanlarını et 
klleyen özellik. 



-J^r 

Personalltyî 

Kişilik. Clerfc. Drvıid ve Pala- 
dln'lerin büyü özdİlgini etkiler. 

Enduranoe: Dayanıklılık. HPlerb 
nlzf + yani sağlık puanlarınızı etkiler. 

Accuracy: Nişancılık . Archer lann ve 
güdümsüz büyülerin hedefini bulma 
sini etkiler. 

Speedı Hız Özellikle Tum-tabanlı 
dövüşler sırasında hızlı karakterler da¬ 
lla şanslıdır, çünkü rakip ellili katdmp 
bîr vurana kadar bit koyarlar, arta ka 
lan zamanlarında da dönüp bir daha 
koyarlar. 

Luck; Şans. Direkt olarak hiçbir şeyi 
etkilemez ama, şansın sîzden yana ol¬ 
ması her zaman için iyidir. 

Temel özelliklerden sonra adamları¬ 
nıza. sahip olduğu meslek grubuna 
göre ikişer tane de Skill seçmeniz la¬ 
zım. 13u Skill fci her adam İçin îlk baş¬ 
ta dörı tane ama oyun İlerledikçe p&- 
rayı bastı np yeni Ski İli er öğrenebili¬ 
yorsunuz, Bir (sıkıldım Skill demek¬ 
ten, kabiliyet diyorum bundan sonra} 
kabiliyetinizi geliştirmek için düşman¬ 
ları tepeleyip tecrübe kazanmalı ve 
yeterli tecrübe kazandığınızda gidip 
köyün eğitim merkezînde eğil Herek 
bir üst seviyeye geçmelisiniz. Her bir 
üst seviyeye geçişinizde sîze 5 kabili 
yet puanı verîtecekiır. Bu kabiliyet pu¬ 
anlarını karakterlerinize istediğiniz gi¬ 
bi dağıtabilirsiniz* ama unutmayın kî 
biı kabiliyeti bir üst seviyeye çıkarmak 
heı zarnaıı için bir önceki seviyeden 
pahalıya patlayacaktır. Eğer bir karak 
terinizin bir kabiliyeti 4. Seviyeye u 
taşmışsa, o kabiliyette uzman (EX 
PEKTİ Olmaya hak kazanır. Onu uz¬ 
manlaştırmak İçin köylerdeki bütün 
evleri dolaşıp o kabiliyette uzman se¬ 
viye eğitimi veren birisini bulup para¬ 
yı bastırmanız fazım Eğer bir kabili 
yene uzman olduktan sonra eğer İs¬ 
terseniz o konuda usta tMASTLK) ala¬ 
bilirsiniz. ama bunun için de o konu 
nun uzmanını bulmalı ve kendi mes¬ 
lek dalınızda bir üs i seviyeye çıkmalı¬ 
sınız. Mesela SrEKI I MAOCde Espcı t 
olan bir adamınızın Master olabilmesi 
kin Clerîc’den High Priest lığa terfi et 
m iş olması lazım. Bunun içinde sîzi 
terfi ettirecek olan şahsın verdiği kazık 
kadar zor biı görevi yerine getirmeniz 
gereklyoı Peki bir konuda uzman ve¬ 
ya üstat olmanın ne gibi katkıları var 
bize? Uzman veya usta of an kimse, o 
konuda diğer karakterlerden daha 
başarılı olacaktır ve diğerleri 
nin yapamadığı şeyleri 
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de yapaCciktar Okçuluk konusunda 
uzman olan Dirisi, normal birisinden 
daha hızlı ve İsabetli atış yaparken, 
okçuluk ustası İkisi de hedefi kesin vu¬ 
ran îkt oku aynı anda atabilecektir. 


Weapön Skills (Silah Kabiliyetleri): 

S talî [asa): Hem saldırı hem savun¬ 
ma amaçlı kullanılabilen sopalar Bazı 
lan büyülü de utabilir, 

5word (kılıç); Bütün uzun ve kesiti 
türden aletleri kapsar. Tek e lle ve iki 
elle kulfanıiabikiıferi mevcuttur; 

Dagger (hançer): Büyücünüzün kul 
lanabllcçejjî en îyf silahlardan birisi 
Axe (balta): Yavaş ama daha güçlü 
saldırj cihazlarıdır. 

Spear (mızrak); Tek veya İki etle kuf 
lamla biti Her. İki elle kullanıldığında iki 
kat hasar verir ve uzman olduğunuzda 
savunmanıza Son us puan katar. 

Bow (yay): LJ/un menzilli yegane si 
lahımz. Her adamınıza mütfaka bu ö- 
zeJllğl öğretin. 

Mace (gürz): Cîertc lcrln silahtarı o- 
fan ezici silahlar m tamamı. 

Armor Skllİs (Zırh Kabiliyetleri): 
Leather Arrnor (deri): Hafif olması 
nedeniyle ha re ket terin izi faz ta kısıtla¬ 
mayan bir zırh Cinsi. Diğerleri kadar 
koruma sağlamaz ama büyülü olanları 
oldukça g üçlüdür 
Bu konuda uzmanla¬ 
şırsam*, bütün zırh 
kabiliyetlerinde ot¬ 
el uğu gibi zırh üzeri 
nizde değilmiş gibi 
serbest hareket kabı 
lîyetî kazanırsınız. 

Chain (zincir); Bir¬ 
birine t ut ru rufmuş 
minik minik bir sürü 
metal parçasından 
yapılan zırh çeşidi. 

Deriden daha iyi kn 
ruhla sağlaı ama. 
metal olmasından 
dolayı ağırdır. Sfe 

Pîate (kaplama)s 
\ Bütün gövdeyi sa- - *1 
ran. ama hareket 

m 


çok fa/la sınırlayan zırh çeşidi. 

Shldd (kalkan): Tek elle kullanılabi¬ 
len silahların yanında savunmanız tein 
bir dc kalkan olması İyi bar şeydir. 

Magic Skifls {BOyîî Kabiliyetleri): 

Fire Magic (ateş): Saldırı ve hr/ bü 

yüferi. 

Air Magic (hava): Savunma ve bilgi 
büyüleri 

Water Magk (su); Savunma ve Mi¬ 
din büyüleri 

Ea/th Magic (toprak): Savunma bü 




kabiliyetini 

X 


#İTy\ ] 
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yüleri. 

SpIrSt Magic (ruh): Ölüm ve yaşam - 
la İlgili büyüler. 

Body M^glC (vücut): Savunma ve İ- 
yileştirme büyüleri. 

Mlnd Magic (zihin): Beyinsel faali 
yetlerl etkileme ve zihinsel savunma 
ve saldırılar. 

JJght Magic (ışık): Fn güçlü büyü 
ı öderinden biri. Başlangıçta yapıta 
maz. 

Dark Magic (karanlık); En güçlü bü¬ 
yü tüıü. Ama bu türden bütün büyüle 
rltı bir !v ■delinin de ol¬ 
duğunu söylemeliyim 

Mlscellanrous Skilfs 
(Çeşitli Kabiliyetler): 

İdentlJy: Tanımlama. 
Bulunan eşyanın Özel 
İlklerinin belirlenmesi. 
Özelliklerini bilmedi 
ğl.ntz eşyaları kullana- 
maz-sıruz 

Mcrrchanh Tür < arlık 
lir a re t yaparken daha 
ut.uzu .ilip, pahalıya 
satma Özelliğini* 
RepaJr; Tamir hece 
rlsi. 

Body Bulldlng: Sağ 

tık puanın l/l direk ola 
rak etkiler. 

Medltatlon: Büyü 
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puanınızı direk olarak etkiler. 

Perteptlom Keskin görüş. Diğer ka¬ 
rakterlerin göremediği ince detayları 
görmenizi sağlar 

Dlplomacy: N PClerin size karşı olan 
tavırlarım etkileyen özelliğiniz. 

Disanm Trap; Tuzakları hissetme ve 
yoketme becerisi, Çok Önemli çünkü 
eşyaları bulacağınız sandıkların büyük 
çoğunluğu tuzaktı olacaktır, 

Leamlng: Karakterin kazandığı tec 
rübe puanlarını arttırır. 

Bu becerilen karakterlerinize dağı¬ 
tırken- birinde olmayanı diğer karak 
tere vermeye Özen gösterin. Aynı be¬ 
ceriyi îkı karakterde de son seviyeye 
kadar geliştirmeniz gereksiz yere tec¬ 
rübe puanlarınızı harcamak olacaktır. 
Savunma ve saldırı becerileri her ka¬ 
rakter için önemlidir ama çeşitli büyü 
ve farklı özellikleri bütün karakterlere 
yayarsanız iyi olur 


Oyunda büyünün haricînde etraftan 
toplayacağınız bitkilerle İksirler yapa- 
biliyorsunuz. Bunun için bitkiyi alıp 
boş bîr iksir şişesine sağ tuşla tıklama¬ 
nız yererii, Yaptığınız her iksirin özelli 
ği farklı olacaktır ve farklı iksirleri bîrbl- 
riyle karıştı il p daha güçlü iksirler Icaı 
edebilirsiniz. Yanlı z, beyaz İksirleri 
başkalarıyla katıştırmayın, bum olur 
sunuz. 

Köylerde dolaşırken birçok İnsanla 
karşılaşacak , dükkan ve evlere girip 
çıkacaksınız, bu dükkanlar çok çeşitli, 
zaten hangisinin silah, hangisinin zırh 
sattığını ani ayabil m en iz fçin münec¬ 
cimle ters takta atmış olmanız gerek¬ 
miyor. Ama bazı özelliklerinizi gelişti¬ 
rebileceğiniz loncalar “gulldlere üye 
olmak için- o loncaya üye yazan ada¬ 
mın evini bulmaksınız. Yani demem o 
ki, yeni geldiğiniz bir kasabaya aşina 
olana kadar bütün evlere girim çıkın 
Tabi gecenin köründe adamın evine 
dalmanız hoş karşılanmaz, o yüzden 
gecelerinizi handa geçirin, 

Etraftaki dost canlısı İnsanlarla ko 
nuşarak onları size katılmaya ikna e- 
debilİrsiniz. Bunlar dövüşlere katıl 
mazJar ama özellikleri sizin Özellikleri¬ 
nize eklenir {NPC), Eğer halk arasında 


kötü bir ününüz varsa, ve insanlar si¬ 
zinle konuşmayı reddediyorsa, tapı¬ 
nağa gidip para bağışlayarak bunu 
arttırabilirsiniz, Yanınızda en fazla iki 
NPC olabilir. Size katılacak olan her 
NPC bulduğunuz altından pay alır. Bu 
yüzden adam seçerken özelliklerine 
dikkat edin. 


M&M Ct tamamen Nchv lineer bir 
yun, yani ortada takılıp gidebileceği¬ 
niz bîr senaryo var ama, onu takip et 
mek zorunda değilsiniz. Adamlamızı 
geliştirmek ve para kazanmak için pe¬ 
şine düşebileceğiniz yüzlerce farklı ali 
senaryo var. Böyle olunca da oyunun 
oynayacağınız süre oklukça artıyor ta* 
bi. Oyunun mantığı sürekli yeni şeyler 
k eşlet mek üzeri ne kurulu olduğun¬ 
dan, kesinlikle sıkmıyor, aksine gece 
yal tığınızda 'adamlarım şimdi ne ya 
pryoriardır acaba?” gibi tuhaf düşün¬ 
celere dalmanıza sebep oluyor. Oyu¬ 
nun genişliği için şu kadarını söyleye¬ 
yim. geldiğiniz İlk kasaba olan Ne w 
Sorplgal haritasını (tüm zindan görev 
leriyfe birlikte! bitirmem tam İki günü¬ 
mü aldı. Oyunda yüze yakın köy ve 
şehir olduğunu düşününce, adamların 
bu oyun için ne kadar uğraştığını anla¬ 
mak zor olmuyor. 

fVUgtıt and Magic 6 İçin tek söyleye 
bileceğim, şuanda bilgisayar ortamın 


da FRP kavramına en çok yaklaşan o 
yun olduğu. Ne Daggerfalf. ne de baş¬ 
ka bir oyun, MŞJVTin eline su döke¬ 
mez. Mükemmel müzikleri, yüksek 
çözünürlüklü grafikleri ve size sundu¬ 
ğu sonsuz seçenekler 11e klasik olma¬ 
ya aday bir oyun Bence bu oyunu al¬ 
mayın. yoksa gerçek hayattan kopabi 
lirsiniz. Çok ciddiyim. 


Sinan AKKOL 
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^ yok hayalımız için savaşmalıy- 
mışıl, yok yal>tincı1ar geliyor 
1 muş yok bu kez hc-ı utman* 
kimden daha güçlüymüşîer. Kardeşim 
artayım artık biz bu senaryolardan btk 
ırk asandık. Aynı hikayeleri dinleye 
dinleye bütün bunlar çoğumuza sıkta 
gelmeye başladı sonunda. Ortada da 
ha uzaylı Ulan yokken ve insanlığın ö* 
nündeki en büyük tehlike de bizzat 
kend İsiyken. kana susamış bizlcri ko¬ 
nu alan oyunlar yerine uzaylıların de 
vusu saldın gemilerini ve büyük istifa 
planlarını duymak bıktırdı artık. Neyse 
biz bunları insanların birlikte doğduk¬ 
ları bilinmeyen karşısındaki korku his 
sinin bir dışa vuruntu olarak yortunla- 
y ahiri ve bu kez yakın gelecekte ger 
çekleşecek kısa bir yolculuğa çıkalım, 
2 L .Yüzyılın banlamasıyla birlikte ne 
redeyse her hafta bir UFO'mrn radar 
lar taralından tespit edilmesi bile dün¬ 
ya devletlerinde büyük bir paniğe yol 
açmadı, 2008 Mayısında uluslararası 
ay üssüne yapılan saldırıya (tadar da 
ortada sadece İyimser temenniler var 
dı Uzaylıların amaçtan m rı sanılandan 
çok daha farklı olduğunun anlaşılma¬ 


sından sonra dünyalılar İlk İş olarak 
kullanılriblllı durumdaki tüm uzay a 
ruçlurmı av üssünde mahsur kalmış 
600'den fazla personelin tahliyesi için 
sefctbeı etti. Defalt sistemlerinin a 
şıiması ve kurtarma operasyonun ba¬ 
şarıyla Sönuçtanmast Dünya'da büyük 
bir sevinç yaratmıştı ama uzaylılar 
dehşet saçmaya daha yeni başlıyor 
fardı,. 

Dünyayı hedef alan saldınfarın arta¬ 
rak devam etmesi ve Kuzey Kuh 
bu ndaki gizli düşman üs veya üsleri 
nln varlığının gün geçtikçe daha inan 
dmcı bîr hal alması, dünya devletleri 
nln or tak bir karara varmasına yol aç 
tı. Afrika'da, Klirmııjuro nun ıssız do 
ruflarındaki ADA1A keşif ve izleme 
üssünün yapniıı tam da 8 aylık bir ça¬ 
lışma sonunda tamamlanmak üzer ey 
dİ ki. uzayJılaı bu yapının talkına var 
dil ar. 


Jncorning, Rage firmasının dünyayı 
ele geçirmek niyetindeki saldırgan u- 
zaylılart konu al Ah yeni bir 3D sbo 




I 


oî em up denemesi. Aslında şaşırtıcı 
gerçek yazının başındaki kızgınlığıma 
ve basit konusuna rağmen size biraz - 
dan oyunun, gelecekte türünün ruh 
su/ bU örneği değil, belki bif klasiği 
yerine konulacağını İtiraf edecek olu^ 
Şom. 

Jncomîng, 5 farklı şekilde oynanabi¬ 
liyor. Bunlardan ılkı olan Arcade seçe 
neğfne başlamadan önce yapmanız 
gereken uçağınızı ve savaş alanım 
seçmek. Oyunda savaşlar aralarında 
Africa, Kuzey Kutbu. USA ve Atlas 
Okyanusu nun kuzeyinin de yer aldığı 
4 ü Dünya da, toplam 6 farklı mekan¬ 
da gerçekleşiyor Ay ve bize saldıran 
uzaylıların gezegeni ise ancak Dün- 
ya daki savaşlarda başarı sağlanırsa 
seçilebilir hale geliyor. Başlıca görevi¬ 
niz bU anda üzerinize çullanan ve her 
yönden giderek şiddeti artan aralıksız 
saldırılar düzenleyen uzaylıların gemi 
lerfni süratle ortadan kaldırmak ve ha¬ 
vada uçuşan farklı renklerdeki elmas 
şekilli Power up farı toplayarak güç 
kazanmak. Uzun Mire dayana bil meniz 
halinde bölüm geçmeyle ödüllendiİri¬ 
liyorsunuz. Oyunun geri kalanında 
mevcut olan tanklar ve Ttırrctlar ne 
yazık ki Amade seçeneğinde kullum 
İnmiyor 


Oyundaki ikinci seçenek Cunpaigh 
Açrlon. Burada toplam J0 bölüm hu 
lunuyoT İlk o böİÖmün yeterinee uzun 
olduğu vo pek çok alt görev İçerdiği 
göz önüne alındığında diğer 4 bölü 


ıs 
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ri ile birlikte. kEml zurnan 
3 ® petrol platform San m veya 
yolcu gem iterini koru- 

B i mak, kimi zaman uçak ge- 
milerinden kalkarak rienl- 
zait ilan yok etmek, kimi 
zaman ftırret'lann veya 
tanktann kontrolünü al¬ 
mak. ama ne olursa olsun 
* * * * hiç durmadan savaşmak 
gerçekten çok keyifli- 
Oyunda araçların kontrol¬ 
lerinin ve performans an 
nsn farklı olması büyük bir 
artı. 

Incümingİn kendini en 
çok ör> plana çıkaran yanı 
şüphesiz mükemmel gra¬ 
fikler] Görsel yönü ağır basan bir o 
yun söz konusuysa abam bîr bilgisa¬ 
yar gereklidir demekte bu kez kısmen 
de olsa haksızsınız. Çünkü iyr kötü bir 
3DFX kartı şart olmak üzere oyun or¬ 
talama bir Pentium İ33‘te tahmin e- 
difenden çok daha akıcı grafiklere sa¬ 
hip* 


mun göz açrp kapayıncaya 
kadar birliğini göreceksiniz 
Karşınıza çıkan tüm düş¬ 
manlan seri bir şekilde te¬ 
mizlemek amaçlarınızdan 

bîri olsa da. bu kez sadece 
kuru kuruya katliam yapmak 
yetine çoğu yerde önceden 
belirlenen hedefleri koru 
mak. başka uçakları ve mü- \ 
hlmmatı gerekli yerlere nak¬ 
letmek gibi görevleriniz ola¬ 
cak. İşte bütün bu İşlerin bir 
helikopter veya uçak cinde 
yapılamadığı yerde ck Inco 
mingf rakipler «|Hjstürt 
kıUn en 

farklı bölümItJjgB farklı araç 
Irı ini kulInnılaMtecelt olması 
ortaya çıkıyor. Her yenj emirfe birlik 
te kendinizi otomatik ai arak o bölü¬ 
mün amacına en uygun araern kokpi 
tinde buluyorsunuz. 

Oyundaki üçüncü seçenek Campa 
Ign Actîonla büyük benzedik göste¬ 
ren Campalgn Tactics. Bu m odun a- 
yırdedld özelliği iki alt görevde bir. 
etrafın biraz durulması ve kuşbakışı 
gördüğünüz üssünüzdeki araçlara e- 
miıter yağdı manız gerekmese Heı ne 
kadar saldırı» zoom seçenekleri ve de 
düşman uçaklarını gösteren ufak bir 
pencereden oluşan bîr arabirime sahi 
penlz de. bu modun pek İyi hazırlan¬ 
dığı söylenemez. Açıkçası onlara özel 
olarak emir vermedikçe saldırmayan 
ve IkE adım ilerisinde üssü talan eden 
düşmanı seyreden ünitelerle uğraş¬ 
mak biraz sıkıcı oluyor. Oyunun, bina 
veya ünite yapma seçeneklerinin ol¬ 
mayışı da düşünüldüğünde sonradan 
İlave edilmiş bir özellik görünümün¬ 
deki raktiksel mod TotaJ AnnthTtatfon 
ve Upristng le karşılaştırıldığında ol 
dukça zayıf kalıyor. 


de İki PCye sahip olmadan çoklu o- 
yuncu seçeneğinin nimetlerinden fay¬ 
dalanmak isteyenlere yönelik hazır- 
tanmış. Amacınız 5 dakikadan IZO 
dakikaya kadar uzatılabilen süre zar 
hnda yatay olarak ikiye bölünen ek- 
randa arkadaşınızı mümkün olduğun 
ca fazla yok etmek, Network bölü¬ 
mündeki diğer iki alt seçenek bu 
m od da da yer alıyor. 

İncomlng size toplamda !0 büyük 
senaryo ve öS görevle birlikte ZO çe¬ 
şit defans ünitesi ve I 7 çeşii düşman 
gemisi sunuyor. Takdire değer olanı 
bunu yaparken kara, deniz ve havada 
geçen maceramızda detayın sadece 
silah ve patlamalara kaymayıp P Mech 
Warrlor serisinde görmeye alışık ol¬ 
duğumuz birbirine benzer sfkıcı gra¬ 
fiklerin yerine, ayrıntılı arka planların 
da kullanılmış olması. 


Çok fazla sayıda düşmanınız var, a 
ma şanslısınız, çünkü Arcade oyunla¬ 
rının tümünde olduğu üzere, zayıf ya¬ 
pay zekaları yüzünden düşmanlarınız 
başarılı manevralar yerine sürekli ola¬ 
rak sayıca üstünlüklerinin avantajını 
kullanıyorlar. Bu yüzden de mantığı¬ 
nız yerine e!-göz koordinasyonuna ve 
hızlı reflekslerinize güveniyorsanız, 
Ineomlng uzun süre başından ayrıla¬ 
mayacağı m z bir oyun: 


Ozan Ali DONMtZ 
mai I me.ozİ@m a i fe xtl te.com 


Incoming ten gerçekçilik beklemek 
yerine kullanışlı arabirime ve grafikler¬ 
deki akıcılığa değer vermek oyunun 
havasını yakalamak açısından çok ö- 
nemll. Yön tuşlan dışında toplamda 6 
tuşla sağlanan kontrollerle birlikte oy¬ 
nanış tarzı onun sapma kadar Arcade 
olmasını sağlıyor. Savaş ekranlarında 
ekranın üst kısmında yeı alan üç bo¬ 
yutlu yeşil ok hedef binaya, kırınızı ok 
hedef düşman gemisine göre konu¬ 
munuzu belirtiyor. Bunun dışında ek¬ 
ranın sağındaki bar. yüksekliğinizi, alı 
kısımdaki radar ise tüm düşmanlarını¬ 
zı görmenizi sağlıyor. 

Başarılı ses efektleri, büyük bir ihti¬ 
mali e oyundan Çıktıktan sonra bile ku¬ 
laklarınızda yankılanacak sesi! komut¬ 
lar ve oyunun atmosferine uyum sağ¬ 
layan 3D surround arka plan müzikle 


(ncoming'ln dördüncü modu Net- 
work gerçekten oynamaya değer dü¬ 
zeyde. İnternet'ten, Network ağıyla 
ve seri bağlantıyla, sekiz kişiye kadaı 
karşılıklı savaşlar yapmanıza olanak 
tamyaıt bu mod ayrıca üç alt seçenek 
daha İçeriyor. Bunlardan Body Count 
btr savaş uçağı seçip belirlenen za¬ 
man İçinde olabildiğince fazla sayıda 
arkadaşınızı temizlemeye. Defend Ba* 
se herkesin kendt üssünü savunması 
na veTeam Hay hep birlikte çeşitli e- 
mirlerl yerine getirmeye yarıyor 
Oyundaki beşinci ve son seçenek 


ACTION 
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Y ok yolc Ben bunu yapamaya- 
cağım Ne zaman bîr menajer¬ 
lik oyunu görsem eskE günlere 
dönmekten kendimi alamayacağım. 
Aslında haksız da sayılmam. Ne de 
olsa menajerlik oyun farı Commodore- 
64'tü günlerden bu yana, hangi bilgi* 
sayar ortam e n da olursa olsun çok u- 
zun aralıklarla piyasaya çıkmalanna 
rağmen hasta derecesinde sevenlere 
sahip olmuşlardır. Bunda mutlaka fut¬ 
bolun büyüleyici etkisinin de payı var¬ 
dır, ancak futbol menajerliklerinin ta¬ 
mamen ayn bir havaya sahip olduğu 
da tartışılmaz bir gerçek. Hemen he 
men her saatte ve her ortamda yapı¬ 
lan futbol geyikleri sizi sıksa bile, ba 
zen bu tür bir oyun haftalar boyu bil¬ 
gisayar ekranına yapışık kalmanıza se¬ 
bep olabilir. 

Neyse madem elimize bu kadar 3yi 
bir oyun geçmiş o zaman biz de bu 
fırsatı en İyi şekilde değerlendirip he 
men tanıtımına başlayalım. Ultîmate 
Soccer Manager 98, kısaca USM 98, 
alanında best-sefler olma başarısını 
göstermiş Ultimate Soccer Manager 
serinin üç üncüsü olarak İta rşı miza çı¬ 
kıyor, Oyunseverlerin uzun süredir 
sabırsızlıkla bekledi id eri bu oyunun 
selefinin çok dikkati} bir şekilde göz 
den geçirilmesiyle hazırlandığı he¬ 
men fark ediliyor Ama grafiklerdeki 
büyük gelişim bir yana, esas yenilikler 
daha derinlerde oyunun gözle görül¬ 



meyen gediklerinin kaparı İm asında 
gizli. 

USM 98, bizi bilgisayar başındaki 
rahat kol tu İdari medarı alarak belki de 
futbolun en stresli görevine, bir diğer 
anlamda futbolun perde arkasına gö¬ 
türüyor, Bizden istenen Avrupa’da 
futbolun en güçlü olduğu aralarında 
Ingiltere. Fransa, Almanya, İtalya, (s- 
koçya ve Ispanya mn yer aldığı 6 ül¬ 
kenin liglerinden seçeceğimiz raktmm 
haşandan başarıya koşmasını sağla¬ 
mak. 

Aslında seçeceğiniz kulübün başına 
oldukça geniş yetkilerle donatılarak 
getiriliyorsunuz. Bu yetkiler kapsa¬ 
mındaki stadınızı geliştirmek, stadını¬ 
zın etrafını barlarla, restoranlarla ve 
Fast-food dükkanlarıyla donatmak gi¬ 
bi işler için harcayacağınız haftalarınız 
yoksa başlangıçta Manager seçen eğ h 
nin dışında bir de bütün ekonomik so 
runların bilgisayar tarafından yönetil¬ 
diği Coach seçeneğiyle oyun farklı bir 
yön kazanıyor. 

USM 98, 8 kişinin aynı anda farklı 
takımların başına geçmesine olanak 
tanıyor, Menajerlerin isimleri, zorluk 
seviyesi ve takım seçimlerinin ardın¬ 
dan bizde nihayet aynı türden oyunla¬ 
rın tanmmlarrnm hepsinde zaruri oE- 
duğu üzere bu türün acemi hayranla¬ 
rına başlangıçta karışık gelecek me¬ 
nülerin teker teker açıklanmasına ge¬ 
çiyoruz: 


STAT: 

İmprove Stadium: Stadınız 8 parça¬ 
dan oluşuyor Bunlan teker teker yıkıp 
kottuk sayısını arttırmanız halinde tri¬ 
bün gef iriniz de yükselecektir. Ancak 
İnşaatlar aylarca süreceğinden bu tür 
değişikliklere sezon ortasında girme¬ 
menizde yarar var. Bu menüden stat 



^ .1 

bakımı için aynlacak paranın miktarını 
da belirleyebilirsiniz. 


Improve Buildings: Stadınızın etra¬ 
fında kulübe ait araziyi kullanarak 
dükkanlar, batlar, kafeten fast Food 
dükkanları yapmak ve buralarda sala¬ 
cağınız ıvır zıvırla da yan geür elde et¬ 
mek mümkün* 

BUSINESS: 

Vıevv Accounts:,Gel İr gider tablosu¬ 
nu sürekli olarak takıp etmek gereksiz 
harcamaları açığa çıkarmak yönünde 
faydalı bîr adım. 

Flnances, GerçeJcten yararlı bir fut¬ 
bolcu bulduğunuza inandığınızda onu 
transfer etmek için borç almaktan çe¬ 
kinmeyin, Bu menüden ayrıca gerekli 
olduğunda stadınızı geliştirmek için 
gerekli yatınmiarı yapabilirsiniz. USM 
98 in bir diğer İlginç özelliği ise ge¬ 
rektiğinde kulübü şirketİeştirme şam 
sına sahip olmamz- 
Tİcket Prldng: Farklı tribünler İçin 
farklı bilet fiyatları belirleyebilir* kom¬ 
bine biletlerin satış fiyatlarını düzenie- 
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yebi lirsiniz. 


Sponsorship: Klübc bîr iki yıllığına 
milyonlarca sterlin ödeyecek bir flıma 
bulabilirseniz slzfrr de bir sponsorunu/ 
oluyor* 

Advertlzlng: Defterde ve saha ke¬ 
narlarında yer alan reklamlar için teker 
teker müşteri bulmanız gerekiyor 
Avrupa kupası mallarındaki Saha ke 
narı reklamları için ayrı anlaşmalar 
yapmanı/ gerektiğini unutmayın, 

Merchandising: Kulübün forma, 
çanta, top. kalem benzeri hediyelik 
eşyalar için satış fiyat lan betlrleyebl Ek¬ 
sin iz. 

Catedng: Burada kola, hamburger 
içki gibi stat çevresinde sattığınız a 
bur cuburun alış ve satış fiyattan nı ve 
haftalık satış rakamlarını bulacaksınız, 

CHAIRr 

Evaiuation / Confıdcnce Graplıs: 
Canımız, kanımız her şeyimiz tarafta 
rımızın memnuniyetini, ekonomik gi 
dtşatımı/ı ve kulüp başkarıımızm hak 
kımızdaki düşüncelerini bilgisayarın 
bizim için yaptığı değerlendirmelere 
yüzdeler ve grafikler halinde görebili¬ 
riz, 

Trophles: Çeşitli kupalarda ve İğde 
gösterdiğimiz basan ve başarı sizi ıklan 

Objectlves: Bu kez başkan kulüple 
çok yakından İlgili. Başarısız sonuçlar¬ 
dan sonra sık sık bizi uyarıyor ve çoğu 
maçtan önce de telefonla hedef gös 
ı eriyor. Zayii bir kulübün başındaysa¬ 
nız her maçtan galip gelmeniz bek 
lenmez, 

DATA: 

İ3u menüden sizinkiyle paralel bir î 
ledeme gösteren diğer liglerle ilgili 
verilere ulaşabilirsiniz. Bu sayede aynı 
zamanda başarılı olmanız halinde 
başka liglerden rransfcT teklifleri ala¬ 
bilmeniz sağlanmış. 

TOAN5FE& 

Player Search: Bu seçenek biyesin¬ 
de 25 yaşlarında. 5 ay sözleşmesi kal¬ 
mış. şut kabiliyeti yüksek tüm İtalyan 
forvet oyuncularının li&tesi gibi ara 
malar yapabilir, bazen bir casus gibi 
seçili oyuncuların performanslarım 
haftalarca izleyebil İrsiniz. Oyundaki 
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IO OÖO oyuncunun içinde 1/ yas altı 
genç yeteneklerde vaı 
Negotiation: Olay bir oyuncuya ırl 
lif götürmekle bitmiyor* Önce kulüple 
et sıkışmanız* bunun İçinde /.ar imi i /a 
man kendi oyuncularınızı teklif etme 
nl/ gerekiyor Sonraki *ışarmda da o 
yuncuya garanti para ve maç başı lek- 
I i fit- rt I e bu I ut i uyorsuj ı u / 

Shorf Llsh İslediğiniz oyuncuyu 
mevcut oyuncularla karşılaştırarak h 
tedjgıni/ düzeyde olup olmaclığrcı iz 
lerneye yarar. 

MANAGER: 

Pek çok alt seçenek İçeren bu mc 
nüden kısaca sizin ve kulübünüzün 
performans tâ blöf an, kulübün tarihi, 
size gelen riteajtarına ve hSftalık ga 
zere haberlerine, ör Kederi knydı-ı ligi¬ 
niz gollere ve fikstüre ulaşmanız 
mümkün Oyunun en ilginç yanların 
dan biri de futbolun karan Erk yönünün 
yani Place Reis ve Rig Maldı seçe 
n ekleri sayesinde şike (ekili etme ve 
maç îçjn iddiaya girmenin dahil edil 

■-»t pülı/jrkd'ir * etti* Vft f iffeti IMIld 



mîş olması. 

SQUAD: 

Bu menüdeki leam Talkla kaptanı, 
penaltı atışjanm ve frikikle ri kullanacak 
isimleri saha içi dizilişleri ve bir takım 
özel maç İçi laktiklerini: Team Selce tİ- 
on la sallaya sürülecek kadroyu, VI ew 
Opposilioh'Ju rakip lakımla ilgili bilge 
leri. Team ve Indfvfdual TraJningTf ara 
lâfında uzun top. pas. şlil penaltı, of 
sayt tuzağı gibi pek çok seçeneğin yer 
aldığı kişisel ve takım antre: limanlarını, 
Ccaches fa takımı çalıştıracak yardımcı 
fan seçme ve görevlendirme Işînl. Inju- 
riesle sakat oyurıculan, geriye kalan 
diğer Hcl seçen elde de takımın korner 
ferde, ataklarda vb. nasıt dl/ileceğinl 
ayarlıyorsunuz. 


USM 98* de bu kez gerçekçilik he¬ 
def alınmış ve bu yüzden de oyuncu- 
Jarın özelliklerini belirlerken 130 Ka¬ 
dar farı zinden ve spor kanallarından 
tutun da sokaktaki futbol fanatiklerine 





kâtlar pek çok kaynağın değerlendir 
melerinden faydalanılmış, Oyunda İyi 
takımı seçmeni/ lıeı /aman şampiyon 
olacağım/ anlan una gelmiyoı Hu 
yüzden de başarının tamamıyla ■'izin 
emeğinizin ürünü olacağından emin 
olun. 

Maçlar sırasında oyuncuların yum 
ruklaşlığına, sedyeyle vıfıu dışına a 
kalıklığına ve iratta uHıiın terörü ya 
sandığına yanı futbolun tüm gerçekle 
rtne tanık oku âksınız. 

Meneferllk oyunlarıPiçten diğer Eus 
bol oyunlarındaki kadâı mükemmel 
grafikler beklemek yanlış olur. İyi kö 
tö bîr maç sunumunun olması bile 
maçları çekici hale ge tirmek İçin ye 
terli oluyor. Direkt olanık sahadaki «- 
yurtçuları yönetemesek de onlara mat 
Fçl taktikler verebilmek bize bu tür bir 
oyunda olması gereken her şeyi ve 
bence dalu» Fazlasını veriyor. 


Kısacası gerekliğinde kamplar ve 
dostluk madan da d üzen ley cbf kliği¬ 
niz bu oyun yazın büyük bir kısmını 
evde geçirecekler için vazgeçilme* 
bîr eğ! ene e İlk ol at âktı r Oyu r ı u n ed i - 
rörüne göz atmakta da bit la var 
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RANGERS LEAD THE 



WAY 


B ugüne dek yaptîan tüm FPS 
ta^zt oyunlarda kullanılan se¬ 
naryolar birbirine çok benzet, 
tabii bîr senaryo olduğunda. Genelde 
bu tür oy un tarda tüm yapmanız gere¬ 
ken bllim-kurgu filmlerinden çıkma 
garip ortamlarda koşturup bir sonra kî 
kapıyı açacak onatman araıken, oıra- 
Tıkta dolaşan acaîp yaratıkların bünye¬ 
sinde kurşun zehirlenmesi yaratmaya 
çalışmaktır. Bu arada mümkün oldu- 
ğunca az vurulmak, bunun İçinde ak¬ 
la gelmedik manevralar yapmak ge¬ 
rekir. Bazen farklı bîr ortam ya da da¬ 
ha zeki yaratıklaria karşılaşabilirsiniz 
ama hepsi o kadar, Tabîî tüm bunlara 
bir İbrazım yok, ama gerçek hayatta 
işler daha farklı yürür. Mesela gerçek 
bîr asker yeclî çeşir ağır silah ve yakla¬ 
şık üç ton farklı cephane taşıyamaz, 
ayrıca bir uçan daire gibi kıvrak ma¬ 
nevralar yapamaz. Sonra savaş alanla¬ 
rında genelde dar ve karanlık koridor¬ 
lar. bunların sonunda da kırmızı anah¬ 
tarla açılan kapılar bulmak pek müm¬ 
kün değildir. Aksine yolunuza bir ka¬ 
pı çıkarsa da kutlanacağınız tek anah¬ 


tar bfr parça G-4 patlayıcı olur, tşte 
Zomble ve Rİpcord firmaları tarafın¬ 
dan piyasaya sürüten Spet Op$ bu 
türden gerçek savaş alanlarım ve ora¬ 
daki gerçek askerleri konu alan bir o 
yun, TabıF yine etrafta medl-klt ve 
cephane bulmak mümkün, ama bun¬ 
ların faydası kısıtlı ve düşmanlarınız 
en az sizin kadar usta ve normal gö¬ 
rünüştü askerler Doğrusu bu kadar 
Doom kopyası oynadıktan sonra bu 
oyuna alışmakta büyük zorluk çektim, 
çünkü her şey çok normal ve gerçekçi, 
bu da tüm düşünüş ve oynayış tarzı 
ntzı değiştirmek anlamına geldiğin¬ 
den işler İki katı kazık bir hal alıyor. 


Spec Ops Wİndows 95 altında ça¬ 
lışmak üzere hazırlanmış bir oyun, fa¬ 
kat ilginç bir şekilde MS-DOS pençe’ 
resi açarak ana engîne'l oradan çalış¬ 
tı rıyor. Sistem ihtiyaçları olarak bir 
Pentium 166 İşlemci, 16 MB RAM, 6 k 
hızb CD sürücü ve yaklaşık 6Ö MB ka¬ 
dar boş Harrî disk alanı gerekiyor, fa¬ 



kat eğer varsa 3Dfx grafik hLzla dinci 
kartı kullanılması şiddetle tavsiye olu¬ 
nuyor. Çoğunun tersine bu oyun sa¬ 
dece tek başınıza oynamak için yapıl¬ 
mış ve bir Muftl-player desteği mev¬ 
cut değil, fakat oyunu görünce bunun 
büyük bîr eksildik olmadığım farkede- 
çelesiniz. Tek kişilik oyun modu yete¬ 
rince detaylı ve iyi tasarlanmış. Oyu 
nu oynamak îçın klavye kullanılıyor, 
ancak çoğu zaman hızlı nişan alabil¬ 
mek için rnouse kullanmanız şart. 
Evet, sistem İhtiyaçlarına da böylece 
baktıktan sonra şimdi gelelim oyunun 
konusuna. Aslında konu öyle fazla 
fan i astık ya da karmaşık değil. Oyuna 
adını veren Ranger birimleri Ameri 
kan Ordusu içinde bulunan ve Özellik¬ 
le İmkansız İşleri başarabilmeleri İçin 
özel eğitilmiş seçkin komandolardır. 
Bunlar özellikle düşman hatları ardın 
da çalışmak, indikleri bölgede kurtar¬ 
ma. sabotaj ve benzeri pek çok gizli 
operasyonu hızlı biçimde bitirmek 1- 
çln kullanılırlar. Hepsi profesyoneldir, 
eğitimleri çok uzun zaman alır ve he 
men her konuda ustadırlar. İşte bu o- 
yundıi da bu askerlere kumanda edf 
yor, verilen zor görevleri bitirmeye 
uğraşıyorsunuz. Ne var ki bunu söyle¬ 
mesi yapmaktan daha kolay, hele de 
Quake tipi oyunların mantığına bir 
defa al işti y san ız Allah yardımcınız oh 
sun, çünkü arada hiçbir benzerlik yok. 


Oyun Ranger yemini ve gerçek as¬ 
kerlerin çeşitli fotolar mı taşıyan biı 
dem o ile başlıyor. Aslında Lıu oyun î 
çin yabana dergilerde gördüğüm pa¬ 
zarlama sloganı pek çok şeyi tek başı¬ 
na açıklayan bir cümleydi, “Amerika 
dünyanın en güçlü ülkesi haline kibar¬ 
ca rica ederek gelmedi! H . yani Türkçe 
meali şu 'Kafamızı bozarsanız topu¬ 
nuzun gelmişini geçmişini. 

T. Hoş, değil mi? En azından oyun¬ 
larda küstahlıklarının bir sının olması 
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gerekirdi diye düşünmeden edemiyor 
insan, ama gün gelir devran döner* 
Sonuçta bu yaşlı gezegen ne impara¬ 
torluklar gördü, çoğunun ad* şimdi 
sadece tarih kitaplarında geçiyor 
Ama olsun, onlar daha genç, zaman¬ 
la öğrenecekler abisi, kızmayın yavru 
lara. Aslında bize sorsalardı söylerdik, 
tarih boyunca devlet kurup batırmak 
milletçe hobimiz olmuş çünkü! Hant 
bîr MeksikalI uyur, iki MeksikalI dev¬ 
rim yapar derler ya T işte biz de Öyle- 
ylzdir ayıptır söylemesi. İki Türk bira- 
raya gelse can sıkıntısından kalkıp im 
paratoriük Alan kurarız, zaman geçmi¬ 
yor böyle zararsız uğraşlar olmazsa, 
ne yapaltm huyumuz kurusun. Şu ara¬ 
lar biraz yorgunuz ama, o yüzden 
kendimizi farklı uğraşlara verdik, bir 
aksilik olmazsa artık yeni imparatorlu¬ 
ğu kurmak önümüzdeki yüzyıla kaldı 
Bu asır bitti sayılır* kametse sonrakine 
Itadar biraz ense yapıyoruz. Neyse 
geçelim bun lan da gelelim sadede, o- 
yünda oynayacağınız görevler sıralı 
yani birini bitirmeden diğerine geçil¬ 
miyor, Dünyanın farklı yerlerinde ge¬ 
çen ve sizi değişik düşmanlarla buluş¬ 
turan beş senaryo mevcut, bunların 
herbiri kendi içinde t tit görevlere ayrı- 
Ityor, Her oyunu İki kişilik bir takımla 
oynuyorsunuz, göreve çıkarken bu la¬ 
kımı üç kişiden seçerek oluşturuyor 
sunuz. Seçmeniz için sunulan uç ele- 
manın herblrl farklı donanıma sahip, 
bir keskin nişana, bir el bombacı ve 
bir ağır maklnellcl arasından işinize en 
yarayacak İkisini seçiyorsunuz. Böyle 
ce takımı oluşturduktan sonra görev 
bölgesine intikal ediyor, kısa bir bri¬ 
fing alıyor ve de işe başlıyorsunuz. 


İşe başlıyorsunuz da. orada biraz 
durup olaya açıklık getirelim. Önce¬ 
likle brifing sîze ne yapmanız gerekti¬ 
ği ve karşılaşacağınız tahminî düşman 
kuvveti hakkında temel bilgiyi veri 
yor. Bundan sonra iki yardımcınız var* 
GPS yönlendirme sistemi ve silahınız. 
Karşınıza çıkanlar genelde on krema 
tipler oluyor, mesela Rus Sperznaz 
timleri, bunların yerleri ve sayılan 
hakkında pek bir bilginiz yok Varlıkla¬ 
rını farkettîğîmzde dört bir yandan 
kurşun yiyor olabilirsiniz, aptal olma- 
d ıklarım hemen söyleyeyim. Işığa ge¬ 
lirseniz. ateş ederseniz, bağırırsanız 
sizi farkediyorlar. üstelik diğerlerine 
seslenip yerinizi bildirmeyi de İhmal 
etmiyorlar. İşin pis tarafı bunları yap¬ 



mazsanız sadece piknik yapabilirsiniz. 
Mesela kamyonu uçurmanız gerekli, 
hop zaman geri saymaya başlıyor, sü¬ 
rünerek kamyonu durdurmak müm¬ 
kün değil Koşarak açığa çıkmalı, di¬ 
ğer adam sızı korurken yola patlayıcı 
yerleştirmeli zaman ayarım yapmalı 
ve tabii tüm bunları kamyon önünüz¬ 
den geçip gitmeden yapmalısınız, 
çünkü durup belli noktalara asker İn¬ 
ci İrmeyi ihmal ermiyor. Cephaneniz 
kısıtlı, etrafa beşyûz kurşun saçıp elli 
tane el bombası atmak gîbî bir şansı¬ 
nız yok. Tabii vurduğunuz adamların 
yanına gidince üzerlerinden malzeme 
alabiliyorsunuz ama buna da pek vak¬ 
tiniz olmayabilir. O yüzden mümkün 
olduğunca onama uygun davranmalı, 
hızlı ve sessiz bir şeklide ilerleyip, bk 
kaç adımda bir etrafı kolaçan etmelisi¬ 
niz. Burada adamların ayakta, diz çök¬ 
müş ve uzanmış vaziyette dövüşebi¬ 
lecekleri ni unutmayın A ve Z ruşlan 
bunu ayarlıyor. Ayrıca diğer adama 
Delete, End, Home. Page Down tuş¬ 
ları ile komuflar vermeyi de ihmal et 
meyin. Oyunda hep aynı adamı kul¬ 
lanmak zorunda değilsiniz, aslında sık 
sık TAB tuşuyla diğer elemana geçip 
durumunu kontrol etmekte ve onun 
ekipmanından da faydalanmak zorun¬ 
dasınız. Neyse kl takım arkadaşınızı 
yöneten yapay zeka fena değil, en ol¬ 
madık anda sizi kurtarabilir, yalnız bir 
detayı unutmayın, yapay zeka nesne¬ 
lerin çevresinden dolanırken zorlanı¬ 
yor. Ö yüzden adı m adım ilerlemek 
ve diğer elemanı gözden kaçırmamak 
gerekli, bir kişiyle görevleri asla başa- 
ramazsııuz. 



gece görüş dürbünü, patlayıcılar, me- 
diklı ve telsiz gibi nesneler değişik 
zamanlarda faydalanıl mayı bekliyor¬ 
lar. Görevler ilerledikçe çok daha ge¬ 
lişmiş alet edevat emrinize veriliyor, 
ama unutmayın, önemli olan neye sa¬ 
hip olduğunuz değil, elde olam nasıl 
kullandsğınızdu. Aslında ekipman ola¬ 
rak burada göreceklerinizin hepsi ger¬ 
çek şeyler, çünkü yapımcılar gidip 
gerçek askerlerden konuyla ilgili yar¬ 
dım almışlar. O yüzden oyunun ger¬ 
çeklik seviyesi hayli yüksek, kendinizi 
gerçekten de o ormanın ram ortasm- 
da hissediyorsunuz. Çatışmaya gel im 
ce T adamınız gördüğü düşmana oto¬ 
matik olarak nişan alabiliyor, ama ola 
yı kavrayıp ateş etmek size kalmış. 
Olayı farklı kamera açı i arından göre¬ 
bilmek de oldukça faydalı oluyor. Ge¬ 
ne! otar ak e!e alırsak bu oyun hem 
grafik, hem de oynanabilirllk açFSjrı- 
dan çok İyi. Konusunu gerçek bayat¬ 
tan alması da bîr başka avantajı. Ailen 
avlamaktan sıkıldıysanız tavsiye olu- 
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A talarının başlattığı savaş tüm 
hızjyfa sürüyordu. Büyük mü¬ 
cadele anık evrenin dört bir 
yanına yayılmıştı* Predacon ve Maxi- 
mal ordusuna alt İki gemi a*asındaki 
kovalamaca boyut kapılarının ardına 
taşınca düşman taraflar kendilerini 
bambaşka bîr galakside buldu. Gemi 
leh hasar görmüş Predaconlann pe¬ 
şindeki MaxlmaMâf onlarla birlikte di 
nozorîar tarafından yönetilen bîr geze¬ 
gene çakılarak inmek zorunda kaldı. 

Yere inişten loşa bire süre sonra Pre- 
daconlar büyük Energon kaynaklarının 
yerini gösteren altın diski düşmanla¬ 
rından çalmayı başardı. Bu madenin 
kristalleri yüksek miktarda enerji de¬ 
mekti ve onlara zor durumda kaldıkla¬ 
rı galaksiler arası savaşa geri dönme 
şansı tanıyabilirdi. 

Her iki taraf için de büyük önem ta¬ 
şıyan Energorıun ne kadar etkili oldu* 
ğuııu ve açıkta bırakıldığı takdirde on¬ 
ların robot yapılanna ne kadar büyük 
zarar verebileceğini anlamaları uzun 
sürmedi. Bundan sonra hayatta kal¬ 
mak İçin önlerinde tek bir seçenek bu¬ 
lunuyordu. O da her iki tarafın bir da 
ha geri dönmemek pahasına bile olsa 
kendilerini yerli yaşam form lan yİ a. ya¬ 
ni hayvanlarla bütün leşti mı esiydi. 
Gerekil Bk>-gen etik çalışmalar ıa- 
mam (andığında geriye sadece vahşi 
hayvanlara dönüşebilen robot savaş- 
çriaı kalmıştı. 


İki düşman ıık ve binlerce yıJ süren 
bir savaş. Max imal far. Predaconlar ve 
oniann hiç bitmeyen evrene hakim ol¬ 
ma mücadelesi. Yanı Trarısfermers. 


Onlar yıllarca çizgi filmlerini izlediği¬ 
miz, oyuncaklarıyla oynadığımız, ama 
zamanla eski popülaritesini yitirmiş 
robot savaşçılar. Bilgisayar La yaratıl¬ 
mış bu çizgi kahramanlar uzun süren 
bir aradan sonra bilgisayar dünyasına 
bu kez bir oyuna konu olarak geri dö¬ 
nüyorlar. 

Beast Wars Transformers, Haspro 
Interactive firmasının MDK ve Out- 
vvars benzeri kahramanın dışarıdan 
gösterildiği bîr 3D shoot’em up dene¬ 
mesi olarak karşımıza çıkıyor. Bazen 
öldürücü bîr robot şeklini alan, bazen 
de vahşi bir hayvana dönüşen kahra¬ 
manlarımız iki farklı ırkın oyunseverie- 
rfn seçimine sunulduğu her oyunda 
olduğu gibi iyiler ve kötület olmak ü 
zere ikiye ayrılıyor. Kötüleri temsil e* 
den Predaconfar. ellerinde tuttukları 
Eırergoıt kristallerini işlemeye devam 
ederken İyiler, yani Maximallar ga¬ 
laksinin geleceği için on lan durdur 
maya çalışıyor. 

İyi veya kötü, hangi tarafta yer alır¬ 
sanız alın hedefiniz asla değişmiyor. 
Savaş ancak düşmanınızı tamamen 
yok etmemiz ve gezegeni kurtarma¬ 
nız halinde sona eriyor. Oyunda top¬ 
lanı 12 karakter bulunuyor. Max!mal- 
lan Optfmus Primal, Cheetor. Dlno- 
bat Ramap. Air Razor ve Rlnojc: Pre- 
daconian ise Megatron, 5corpJnox, 
İnfemo, Blackarachnıa. Terrasoar ve 
Taran tul us temsil ediyorsa da her iki 
tarafın ikişer robotu, yani Air Razor, 
Rarrrap, Bfackarachnla ve Terrasoar 
bölüm başlarında seçiminize sunul¬ 
muyor. Sav aşçıların hepsi robol ve 
hayvan mod lan udayken ayrı ateş gü¬ 
cüne. hıza* dayanıklılığa, çevikliğe ve 
energona karşı duyarlılığa sahipler 


Beast Waisda savaşlar toplamda 
dört farklı bölgede sürüyor. Urban. 
Desen. Pof lu teri ve Volcanic İmgeleri 
oyunun sonuna kadar üçer göreve fa' 
mktık ediyor. Bu üç görevden lift İkisi 
genelde etrafa gezip üs dışındaki düş¬ 
manlan öldürmeyi, sonuncusu ise Üs¬ 
se yaklaşıp düşmanla yüzleşmeyi ge¬ 
rektiriyor, Oyuna ilk başladığınızda 
sadece Urban ve Desen bölgelerinde 
gerçekfeşen İlk görevlerin seçilebilir 
halde olduğunu göreceksiniz. Geri ka¬ 
lan bölgelerde savaşmak. Pofîuted i- 
çin Urban ve Desert ın, Volcanlc tetn- 
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se Polluted'ın her üt; bölümünü de ba¬ 
şarıyla bitirmekten geçiyor. 

Urban görevleri genellikle uzun ve 
çevrede daha az energon bulunuyor. 
Bu bölümlerde Predaconiar İle oynı¬ 
yorsanız düşman mühendislerinden 
RhImox tarafından Tarantulas m çok 
yakınlarında bir yerlerde güdü bir üs 
inşa edildiğini göreceksiniz. Göreviniz 
saldımak ve bu tehlikeyi etkisiz hale 
getirmek. Karşı tarafı seçtîysenfc Pre- 
dacon bilim adamlarından Tarantu- 
tas’ın Rinox'un üssüne girdiğini ve sa 
yunma sistemierini yeniden program¬ 
ladığını öğreneceksiniz. Bedeliniz ö- 
nemli bilgilerin Predaconların eline 





geçmesini engel¬ 
lemek. 

Transformerlar 
energonun yo¬ 
ğun olduğu yer¬ 
lerde robot mo- 
dundayken sü¬ 
rekli olarak zarar 
görüyor. Bu böl 
gede söz konusu 
madenin az mik¬ 
tarda bulunması 
gerçekleşecek 
sav aşların büyük 
kısmında hayvan 
m otluna geçme 
gerekliliğini orta¬ 
dan kaldıracaktır. 

Buna karşılık Deserr bölgesinde yü¬ 
zeydeki Energon miktarının daha fazla 
olduğunu ekranın solundaki kırmızı 
uyarı ışığmı daha sık görmeye başla¬ 
yınca anlayacaksınız Robot modunda 
Özgürce delaşamamak. ateş gücü oh 
mayan hayvanların kullanım? sırasında 
epey zor anlar yaşayacağınız anlamına 
geliyor, 

Diğer İki bölge İse. aynı sebepler 
yüzünden binlerce kez hayvan ve ro¬ 
bot arasında geçiş yapacağınız, kısa 
sürede hedefleri yok edip yeniden 
hayvana dönüşmek zorunda olduğu¬ 
nuz birer kabus haline dönüşüyor 

Normal savaşların dişbudak t sekiz 
ayn kurtarma görevi diğer bölümlerin 
akışı içerisinde düşman eline geçmiş 
transformerlan kurtarmaya yanyor 
Hedefinize ulaşmak için yapmanız ge¬ 
rekenler bulutların arasında uçarak 
tüm düşmanlarınızı yok etmek ve 
düşman gemisini bulunca da esir afin¬ 
miş dostunuzu kurtarmak. 



Görevler genelde büyük maceralara 
tanıklık ediyor ve oyunun Üç zorluk 
seviyesi içinde en kolayını seçsen İz 
bile epey uğraşmanız gerekiyor Bun- 
da bölüm haritalarının kanşık yapısının 
önemli rol oynadığını Söylemek her¬ 
halde yanlış olmaz. Ayrıca çok sayıda 
düşmanın eşzamanlı olarak ekranda 
belirmesi ve dört bir yanınızı sarması 
kontrollerin de yeterince basitleştiril 
menrılş olması İle bldeşince İşiniz zor¬ 
laşıyor, Füze ve topa ek olaTak her 
kahramana kendine özgü bir silah ha¬ 
zırlanmış. Ancak roketlerin hedefe ki- 
Utlenmesinln çok uzun sürmesi onu 
etkili bir silah olmaktan çıkarıyor. Ge¬ 


riye de düşmana saldırmanın en kolay 
yolu olarak topu hızla ateşlemek ve 
daha sonra Irarşı ateşten kaçmak İçin 
gerekli vakti bulabilmeniz doğrultu¬ 
sunda düşmana hızla ki İt tîenesiniz di¬ 
ye dua etmek Iralıyor. 

Beası Wars. grafik yönüyle değer¬ 
lendi rlîdlğind e diğer 3D pollgonal o* 
yurtlarla benzerlik gösteren, vasatın 
biraz üstünde anime edilmiş üç bo¬ 
yutlu transformeflara sahip bir oyun. 
Çevre ilk başlarda çok sade ve sıkıtı 
bir görünüme sahipse de. oyun akışı 
çertslnde ayrıntıların artmasıyla biraz 
daha etkileyici bir görünüm kazanıyor. 
Ama yîne de grafiklerin sık sile iç içe 
geçmesi ve yapımcıların çoğu yerde 
kaplamaların arkasının ekrana yansı¬ 
masına engel olamaması güzel ışık¬ 
landırma efektleri ve hoş patlama ani¬ 
masyonlarına rağmen oyunu bu yö¬ 
nüyle oldukça zor bir durumda bırakı¬ 
yor. 


Yavaş yavaş yazının sonuna geldiği¬ 
mize göre müziklerden bahsetmemi¬ 
zin vakti gelmiş demektir. Oyunun 
ses efektlerini kaliteli bulduysam da, 
arka plan müziklerinin hoşuma girme¬ 
diğin? itiraf etmek zorundayım. 

Sonuç olarak, ben ne söylersem 
söyleyeyim oynanışı gereksiz bir bi¬ 
çimde zorlaştıran kontrollere ve 3DFX 
kartsız bilgisayarlarda sürünen orta 
hatlı grafiklerine rağmen Beast 
Warsurı bu tur oyunlann tümünde 
geçmişte de yaşandığı gibi kalitesine 
bdulmaksızm Transfcrmers hayranları 
tarafından ilgi göreceği ve firmasına 
büyük paralar kazandıracağı değiştiri¬ 
lemeyecek bir gerçek. 

Ozan AH DÖNMEZ 
maifme.oz tüm ailexclte.com 
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—^ aşlıkların içeriğini Açıklayayım 
liönce, periyodik aralarla başlık¬ 
lılar atmamız lazım, ve fakat sa¬ 
bahın köründe bu biraz can sıkıcı oEu 
yor. Ya bir önceki başlıklardan birini 
tekrar edersem, o yüzden bu defa şu 
esnada dinlemekte olduğum Mega- 
cfeth parçalarının isimlerini kutlanma¬ 
ya karar verdim- yani mesaf vermeye 
filan çalışmıyorum. Neyse, gelelim 
oyuna. X Com serilerini oynadınız mı 
hiç? Haiti şu boyuna uzaylı tehdidine 
karşı savaşan örgütün maceralarım 
konu alan tu rn-bazlı taktik stratejiler 
vardı ya, işte bu oyun biraz onlara 
benziyor. Tabii o oyunlarda sadece sa¬ 
vaş i um-bazlı tasarlan m rşd. onun 
dışında tüm olaylar gerçek zamanda 
cereyan ediyorlardı, üsler kurmak, 
bilimsel araştırma yapmak, silah ve 
gemi üretmek gibi şeyleri hızlı bir bi¬ 
çimde halletmeniz gerekiyordu. Tüm 
o detaylar oyuna muhteşem bir lezzet 
katıyordu doğrusu, şimdi bile o oyum 
lan tekrar tekrar oynuyorum. S5Î fir¬ 
ması o güzel oyunlann sadece taktik 
savaş kısmını almış ve konu olarak da 
İkinci Dünya Savaşı komando operas¬ 
yonlarını seçmiş, iyi mi yapmış onu 
birazdan göreceğiz. 


SAW sadece Wincfows 95 altında 
çalışmak üzere tasarlanmış bir oyun. 
mİnitnum sistem İhtiyaçları İse Tond¬ 
um 120 işlemci ve 16 MB RAM hafı¬ 
za olarak belirtilmiş. Kurulum için 
Harcf Disk üzerinde yaklaşık î 2Q MB 
kadar boş alana ve en az 4x hızlı bir 
CD sürücüye ihtiyaç var. Oyunu üç 
fa rki ı çöz ü ıı ü 1 1 ü k te çaf ı ştı rabîl İyo fs u - 
nuz, fak al 2 MB bir grafik kattı gereki 
yor. Internet ya da Network üzerinde 
Multıplayer oyunlara da destek veril¬ 
miş. tabii hızh bir bağlantımı varsa. 


Oyunun ana menüsü size grafik, ses adamın içinden seçim yapıp, sekiz kl- 
ve oyun zorluğu gibi konularda ayar şiilfc bir fim oluşturmak ve verilen gö- 
yapma İmkanı veren seçenekler İçeri- revîeri yerine getirmek dummundası- 
yör, eğer bilgi sayarınız yeterince nız. Her adamın belirli özellikleri var, 
güçlü değilse grafikleri biraz kısmak genel fiziksel farklılıklar haricinde çe 
ve müziği tamamen kapatmak çok şitli silahlarla olan yetenekleri ve tıbbi 
işinize yarayacaktır. Bunun dışında yardrm gibi basit becerileri adamları 
oyunun Mouse ve klavye 

kullanarak oynan ı İd iğin j da SELECI YOUlt SOIJAO 

ekleyelim ve bu konuyu ka¬ 
pa talim. 


[kinci Dünya Savaşı pek 
çok yeniliğe taınk olmuştu, 
bunların en belirgini İse özel 
olarak oluşturulan komando 
timleriydi. Eski dönemlerde 
benzer birimler yok değildi, 
mesela Osmanlı Akıncı bi¬ 
rimleri cephe gerisine bas¬ 
kınlar düzenlemek ve düşmanı yıprat- ntzı seçerken ve donatırken dikkat et- 

mak için kullanılırdı* Fakat teknoloji meniz gereken hususlar Fakal adam- 

gelişip, cephe kavramı değişince, sa- kırın Jagged Al İlence tipi bir karakter 

vaşlar bir ovadan daha büyük alanlar yapısına sahip olduğunu sanmayın 

da yapılmaya başlanınca kullanılan sakm, bu kadar detaya inilmemiş. İler* 
taktikleri de değtştin"nek gerekti. Tec feyen görevler boyunca adamlarınız 
m beli askerlerden kurulu ve belli başarılan doğrultusunda madalyalar 

konularda eğitilmiş takımları özel ve tecrübe kazanıyor. Fakat ölme ya 

operasyonlar için kullanmak fikrini Ön- da yaralanma ihtimalleri dışında onla- 

celikle hgİfizEer geliştirdi, amaç işgal rı kaybetmenin bir yolu daha var, o da 

alımdaki Fransa içlerinde çarpışan disiplin cezası almak ya da İhraç edil 

Fransız direnişçilere destek verebil- rnek, bunun için kendi adamlarını ve 

mek ve istihbarat toplayabilmekti. ya sivilleri vurmaları yeterli bir sebep. 

Daha sonra benzer timlere kurtarma 
ve sabotaj gibi görevi e ı verilmeye 
başlandı, büyük oranda basarının elde 

edilmesi bu taız askerleri özel olarak Adam fan nızı seçtikten sonra dona- 

yeHştıren okulların açılmasına sebep mm ekranına geçiyorsunuz, burada 

oldu, İlk komando timleri genelde genelde savaşta kullanılmış olan çe- 

seçme piyadelerden oluşuyordu, yani şittl tip ve çapta silahlar, patlayıcılar 

cephede uzun süre dayanmayı başar ve telsiz, tel makas», İlkyardım çaiUası 
m iş olanlardan. Bu oyunda sizde ben- gibi malzemelerden onları donatıyor 

zer bir rakımın kumandanı olarak. sunuz. Malzeme türü ve çeşidinin ol- 

önunüze konan dosyadaki otuz iki dukça siniri» olduğunu söylemeliyim. 
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ne var ki burada bulunan malzemeler 
sadece Amerikan taralına ait. Çatışına 
bittikten sonra savaş alanında biraz 
daha kalıp etrafa saçılan ve az bulunan 
malzemeleri toplama imkanınız var. 
Özellikle Panzerfaust cinsi ağır silahla¬ 
rı buradan edinebilirsiniz, bu durum 
ilerleyen görevlerde sîze avantaj sağ¬ 
layacaktır. Bu arada göreve hazırlan ir¬ 
ken malzemelerinizi duruma uygun 
olarak seçmeyi unutmayın, Mesela bir 
radyo götürmek zor anlarda topçu ya 
da uçak desteği İstemek İçin gerekli¬ 
dir. Öte yandan tel makası götürme¬ 
den askeri bîr bölgeye sessizce gir¬ 
mek bir hayli zor olabilir. Biraz da 
haritadan bahsedelim, bu karelere bo¬ 
lünmüş ve yedi Iratmandan oluşan bir 
yapı arzcdlyor. X-Com oynamış olan¬ 
lar yabancılık çekmeyecektir. Binalar 
ve çeşhU objeler duruma uygun olarak 
yerleşti ri I m i s. Bir havaa lan ın da uçakI a - 
ra ya da kamyonlara rastlamak tabii kİ 
oldukça doğal, ne Var ki burada prog¬ 
ramcıların büyük bir tembellik örneği 
verdiklerini görüyoruz. Beklentilerini¬ 
zin tersine rastlayacağınız araçların tü 
mü dekorarif. yani haritayı doldur¬ 
maktan başka bir fonkslyonları yok, 
sadece tanklar bunun dışında kalıyor. 
Ancak oyunda karşılaşacağınız tüm 
tanklar hasarlı durumda, paletleri ko¬ 
puk olarak tasarlanmışlar ve hareket 
edemiyorlar. Onlarla tüm yapabilece¬ 
ğiniz iderine bir şok bombası atıp mü¬ 
rettebatı öldürmek ve sonra taretini 
kullanarak e! rafa ateş etmek, kaldı ki 
bu da pek faydalı olmuyor. Eğer e! 
bombası atarsanız o zaman tamamen 
işe yaramaz hale geliyorlar, yani en 
İyi koşulda adamlarınıza sığınak göre¬ 
vi görüyorlar. 


Ah hayır, bu Megadeth değil bir 
Aerosmîth parçası, ama şimdi onu bı¬ 
rakıp oyunun arabirimine bir göz ara¬ 
lım, Adamlarınızın üzerine sol tuşla 
tıklayarak onları seçiyorsunuz, sağ 
tuşla ise gene! komut menüsü açılı¬ 
yor, Her askerin üç ilerleme tipi var, 
yürüme, koşma ve sürünme, bunların 
dışında bomba atmak ya da yerden 
bir şey almak gibi şeylerin hepsi bura¬ 
dan yapılıyor. Ekranın sağ tarafındaki 
göstergeler adamınızın sağlığına ka¬ 
lan hareket puanlarını, yorgunluk de¬ 
recesini ve görüş alanı İçindeki düş¬ 
manlan belirtiyor. Özellikle Encumbe- 
rance göstergesi önemli, bu adamın 
ne kadar yük taşıdığını gösteriyor, çok 
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yüklü bîr adam koşamaz ve çabuk yo 
tul ur bunu unutmayın. Tepeleri nete 
görünen rakam îse kalan hareket pu^ 
anlarını gösterir, bazen bu puan kırmı¬ 
zı olacaktır, bunun anlamı fazladan 
puan harcamış demektir. Bir sonra kİ 
turda bu puan adamın hanesinden 
düşülür, ama bununla kalmayıp ada¬ 
mınızın yorgunluk derecesini artırabi¬ 
lir, Eğer tur sonunda adamın fazladan 
puanı kalmışsa hareket eden bir düş¬ 
man gördüğünde onu olduğu yerde 
vurma fırsatım yakalayabilir, buna 
Opporcunity Fire adı veriliyor, fakat 
bunu düşman da yapabilir, Arabirim 
gerçekten basit ve kullanılması kolay, 
ilerletmek İçin tüm yapmanız gereken 
gideceği yere bir defa tıklayıp rota 
çizdirmek ve ikînci tıklamayla da iler 
1 ermek, ateş etmeye niyetlendiğiniz¬ 
de İse düşmanın üzerine (ıklayın ye 
ter, orada göreceğiniz rakam vurma 
yüzdendir. Radyoyla destek istemek¬ 
ten bahsetmiştik, topçu ya da uçak 
desteği istemek içJn radyo taşıyan 
adamınızdan mesaj gönderin, eğer 
yardımın geimesi mümkünse hedef 
göstermeniz istenecektir. Burada unu¬ 
tulmaması gereken şu. destek atışları 
1 1la İÜ cur içinde gelebiliyor ve orada 
kim varsa vuruyor, bu yüzden çok gü¬ 
ven ilmemesi gereken bir şey. 


Manowar. diyenler doğru bildi ve 
bir sı kimlik diş macunu kazandılar! 
Level, şirinlik muskası dergi! Bizi oku¬ 
maya devam edin] Bu oyun îyl mİ, 
Hülya ve Sibel bu konuda ne dedi, 
az zzz ssssso n raaaa, d raaaan nrı n n k! 
Geyik geyik, geyik, yeni ve güçlü de 
terîanıntz, beyninizi brr yıkar kl üffffl 


Alın gitsin ca¬ 
nına yanayım! 
Aaaa + siz hala 
ananızın yağı¬ 
nı mı kul lam- 
yorsunuz? 
Modern ysu 
laklar İçin şim¬ 
di Devetabanı 
yağı piyasada, 
ısrarla arayın, 
vermezse 
bakkalı döve¬ 
rek alın! Ba¬ 
sında mega 
olay, şimdi 
Zart gazetesi 
okurlarına faz- 

- ladan hiçbir 

promosyon vermiyor, ire m de sadece 
hiç kupona vermiyor, nasıl ama? Par 
don. sadece geçld bir medya krizine 
girdim ama artık geçti, lütfen sakin 
olun ve o silahı yere bırakın, sonra da 
şu yazıyı bir bağlayalım. Genel grafik¬ 
ler ve efektler eh işte seviyesini pek 
aşmıyor, oynanacak görev sayısı ise 
doğrusu oldukça sınırlı, Multi-ptayer 
oynarken Almanları seçebilirsiniz, 
ama onun dışında hep Amerikalı 
' kahramanları" seçmek zorundasınız, 
çok sıkıcı! Görevleri çabucak bitirebi¬ 
lirsiniz ve tekrar oynamak isteyip iste¬ 
meyeceğiniz şüpheli. Şöyle bir baktı¬ 
ğınızda X-Com 2 buna beş basar, hem 
de her açıdan, özellikte de oyun at¬ 
mosferi söz konusu olduğunda SAW 
oldukça sönük kalıyor. Yapay zeka 
konusu İse içler acısı, herifler yene ya¬ 
tıp hedef küçültmeyi bile bilmiyorlar 
Vasat bîr oyun olmanın ötesine pek 
geçemiyor, ama meraki ısıysanız al m 
oynayın derim 1 en azından nostalji 
olur 

Mad Dog 
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Microsoft 


EDİTİON 


Az sonra... MS Golf 98 
sadece Level'a konuştu. 
Az sonra... Konuşursam 
dünya alt üst olur, 
kutuplar yer değiştirir 
diyen Golf sadece LeveVa 
konuştu. Az sonra... 

Evet efendim. Acı var mı? 
Efendim... 


Golf 'Oynadıktan reklamla beraber ram¬ 
dı. Her neys,., Banktan da ani ayaca¬ 
ğı nız üzere, bura d ak] konumuz .Micro¬ 
soft tarafından piyasaya sürülen bir 
oyun olan Microsoft Golf 1998 Edirian 
oîacak. 


Oyun menüsünde her şeyden önce 
demolan seyretmeniz skin için İyi 
olacaktır. Bu demofar size hayatın an* 
lamını an f at masa bile oyun hakkında 
damardan bilgi verecektir Bu demo- 
icudan sonra topa vurma, oyun ayarla¬ 
maları yapma konusunda PTklr sahibi 
olacaksınız. Öptlons menüsü her 
oyunda olduğu gibi bu oyunda da si’ 
ze çok yardıma olacak. Buradan kay* 
dermeye değer gördüğünüz atışlarını 
l\ arkadaşlarınıza gösterebilir, İstatis¬ 
tiklerinizi görebilir ve oyun ayarlarını 
yapabilirsiniz. Game Preferences bö¬ 
lümünde oyunla İlgili kritik ayarlar siz- 
feri heyecan İçerisinde bekliyor Sha 
dow Commentaıy- BalJ Size. Vlews 
gibi ayarlan en İyi şekilde yapmanız, 
oyununuzu rahatlatacak vr daha başa¬ 
rılı sonuçlar almanızda faydalı olacak¬ 
tır, Özellikle yorumcu arkadaşın dıL 
şünceierlne değer verin ve vuruşu 
yapmadan önce bir kerecik kendinize 
"Neden?" diye sorun. Multlptayer 
desteği ile bilgisayar harici oyunlarla 
kapışma seçeneği sağlanmış. 


ca sebebi rahatlamak ve stres atmak¬ 
tır. Gerçekten de Golf sahaları sakin, 
alabildiğine yeşil. sessizliği bozan ses¬ 
ler ise yerine göre ya kuş cıvıl hlan ya 
da su sesidir. İşle oyunda bunların tü¬ 
mü mevcut. İyi bir grafik karrr ve mo¬ 
nitör ile kuş cıvıltıları eşliğinde oyuna 
dalabilir ve bir süre tçln bilgisayar kar¬ 
şısında olduğunuzu unutabilirsiniz. 
Benim en fazla hoşuma giden ise Golf 
oynayan insanların belki de en fazla 
korktuğu şey olan yağmurun haberci 
si gök gürültüsü oldu, fşte sîze 
Golfun ince noktaları. En azından 
oyun üzerinde. Sadece Fl tuşunu kul¬ 
lanarak balta girmemiş yardım orman¬ 
larında gezintiye çıkabilirsiniz. F9 ile 
karşınızdaki oyuncuya İP numaranızı 
gönderebilirsiniz. F10 IMuldplayer Ga 
mes seçeneğinde Chat penceresini 
açıyor* Yine bitti yadawwww.„ i 


m kî sene önce Silivri' de yeni açılan 
I bîr Golf klübüno kamyoneli olan 
1 bir arkadaşımla beraber beyaz eş¬ 
ya götürmüştük, fşte o zaman golfun 
neden zengin sporu olarak tanındığım 
anlamıştım. Her yer mükemmel de 
netek kadar düzenli ve güzeldi. Golf 
masrafları hariç kaldığınız odalar 
-apart otd deniyordu- 40-50 milyar 
civarında bîr paraya sarılıyor, ayrıca 
bilmem kaç mFİya/ TL yıllık temizlik 
parası veriyordunuz. Kaim asanız da. 
görmeseniz de. Biz İnsanferm bize 
hammai diye hitap etmesinin ezikli¬ 
ğiyle oradan ayrılırken, 
çevrede bulunan 
^ karpuz tarlalarmdan 

karpuz çalar öhö 
öhöhh 


Phantom 


pardon ödünç alırdık. 
Hatta bir keresinde taria- 
^ daM amcam bizi tüfekle 
f kovala m işti. Ama o kar- 
f puzlara o kadar heyecan 
az gelirdi. Tüfklye de bu¬ 
ralara gidecek kadar zen 
gln olmayan kesim İse 
Golfü Mlchea! jordarfm 
basketi bıraktıktan sonra¬ 
na ki arayışları sırasında ve 
1 son zamanlarda yayım 
^ lan maya başla yarı. ha¬ 
ni şu ünlü futbolcuk- 
nn oynadığı ayak(ka- 
bı) + larını: kullanarak 


İnsanların Golf oynamalarımın başlı 
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K üçüklen en sevdiğim oyunca¬ 
ğım küçük, yeşil plastik as~ 
kerlenmdi* Bıkmadan, usan¬ 
madan saatlerce onlarla oynardım. 
Onları altr, sırayla yan yana dizerdim, 
görünmeyen bir düşman karşı. Hepsi¬ 
nin bir adı, bîr görev] vardı bende. 
Masum, çocukça h aya f gücü m tam 
gaz çalışırdı, onların kah ram ani ıklan, 
yaptıkları savaşlar gözlerimin önün¬ 
den geçerdi Ve bu böytece akşama 
kadar sürerdi bazen, kendimi onlann 
dünyasında kay hederdim. Taa kî bîr 
ses ile bu büyülü dünya dağıtana ka¬ 
dar: "Slnaaan, badi oğlum, yemek ha¬ 
zır,* 

Anık büyüdük, plastik askerleri toz¬ 
lanmış kutulara koyup dolaplara kal¬ 
dırdık. Ama onlarla oynamaktan aldı¬ 
ğım masum zevki de hiçbir şeyde bu- 
tamaz oldum, Efendim? 'Bananeyasv 
senin çocukluğundan, oyuna geç' 1 de¬ 
din Ez galiba? Hadi hadi, kıvırtmayın 
şimdi, dışınızdan değilse bile içfniz- 


11 * 

den geçti öyle bîr düşünce. Peki öyle 
olsun. Bir yandan kınlan kalbimin par¬ 
çalarını coplarken, bir yandan da oyu¬ 
nu anlatayım size. 

Plastik Kahramanla* 

Army Men. yukarıda 
bahsettiği m piast I k 
askerler İle oyna¬ 
nan bir Action o- 
yunu. Reklamla¬ 
rında gördü¬ 
ğümde Action 
tatlandırmalı 
Real ti me- 
strateb san¬ 
mıştım, tam 
tersine Re¬ 
al-time-stra- 
tejl katılmış Action o- 
yunu çıktL Bu yüzden. 

C&.C veya State- 
raft la benzerlik ara¬ 


mayın, daha çok esid Commodore ve 
Amstrad oyunları Commando ve Ikari 
Warrİors f a benziyor {tabi- 
i aranızda o kadar eskileri hatırlayanlar 
varsa). 

Yönettiğiniz askerin adı Sarge. Yeşil 
ordunun bir çavuşu olarak kahverengi 
ve yaltakçıdan gd/mavi ordulara karşı 
savaşıyorsunuz. Lsas görevinizin ne 
olduğu biraz muamma, ama genellik¬ 
le görevlerde Itah ve rengi olan ne var¬ 
sa havaya uçurmakla uğraşıyorsunuz. 
Campaign görevleri üç farklı bölgede 
geçiyor î Çöl r ormanlık ve bataklık, Bu 
bölgeler kendi aralarında dört farklı ak 
göreve, onlarda farklı sayıda alt göre* 
ve ayrılmış. Yani bayağı bir görev var. 
Görevlere genellikle tek başınıza baş¬ 
lıyorsunuz. Amacınızı 
çjn diğer yeşil birliklere ulaşman ve 
onların da yardımıyla başarılı olmalısı¬ 
nız* Diğer askerlere emir vermek için 
TAB iie onları seçmelisiniz. Verebile¬ 
ceğiniz emirler saldır, koru veya beni 
_ takip et şeklinde, 

Sarge’ın alabileceği silah¬ 
lar bayağı çeşidi. Silahları 
etraftaki sandıklardan alı¬ 
yorsunuz, Üç çeşit silah ta¬ 
şıyabiliyorsunuz, Aynı 
türden başka bir silahı 
Alabilmeniz için e- 
flnlzdeklni 
"D" İle bt- 
^ takmanız 
lazım. İlk 
silahınız 
standart tüfek. M A" yazılı 
sandıklan alıp otomatik tüfe* 
ğe ge H şti rebi I i y ors unuz. 

İkinci tür silahlar arasında 
el bombası, havan topu, 
bazuka ve alev makinesi 
var. Üçüncü tür silahla¬ 
rınız ise aslında silah¬ 
tarı ziyade eşya ma- 
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hîyetînde: Mayın, ilk yardım çantası 
ve mayın tarayıcısı Silah ve aletlerin 
haricinde alabileceğiniz üç çeşit san 
dik daha var. Bunlar hava saldırısı, pa¬ 
raşüt destek biılıği ve hava keşfi. Para 
şüt biri iki ed yere indikten sonra yakın - 
farında bir hedef varsa oraya saldırır¬ 
lar aksi halde sizin emirlerinizi bekler¬ 
ler, Hava keşfi ise, savaş alanının baş¬ 
ka bir yerinde neler olduğunu görmek 
İçin Faydalıdır. 

Sarge'ın kontrolü Mouse ve klavye 
İle aynı anda yapıtjyor. Keypad'deki 
tuşlarla yürümesini sağlarken, Mouse 
İle ateş ettiği yönü ayarlıyorsunuz. 
Kontrol tuşlarının yeri bana çok ters 
geldi . Allah ran tuşları ayarlayabilme¬ 
miz İçin bir seçenek eklemişler. Düş¬ 
man askerlerine ateş ederken daha l 
sabetli atışlar yapmak ve daha zor vu¬ 
rulmak istiyorsanız H 5 HI tuşuna basarak 
dEzüstü çömelmeli veya yere yatmak¬ 
sınız. Bu durumdayken, kayaların ar¬ 
kasına saklanarak, kendinizi daha et¬ 
kin bir şekilde savunabil irsiniz. Düş¬ 
man ateşinden kaçınmak için yerde 
yatarken sağa sola yuvarlanabilirsiniz. 


Görevinize her zaman ayaklarınızın 
üzerinde gitmek zorunda değilsiniz. 
Etrafta kullanabileceğiniz bir sürü 
araç var. Tabii hepsinin kendine 
göre iyi ve kötü yanları var ama, 
genellikle bir aracın içinde bu¬ 
lunmayı, açık alanda ve af eş altında 
olmaya tercih edeceksiniz, Kullanaca 
ğmrz araçların arasında tank, jlp, kam¬ 
yon ve zırhlı taşıma aracı var. Tank en 
yavaş araç ama. kaya gibi de sağlam. 
Çitleri ve düşmanları ezip geçebiliyor, 
havaya uçmadan önce bayağı mermi 
yiyebiliyor. Jlp, acilen bir yere yetişe¬ 
bilmeniz için birebir. Gayet hızlı ve sa¬ 
vunmasız da değil. Makineli tüfeğiyle 
düşmanları tereyağını kızgın bıçakla 
keser gibi biçebilirsiniz. Kamyon ve 
taşıma aracı sal d m dan çok, yanınızda¬ 
ki askerleri hızlı bir biçimde bir yerden 
bir yere taşımak için kullanılıyor. Kam ¬ 
yon silahsız, zfrhlı aracın silahına da si 
lah demeye bin şahit ister. Ama, hiç 
yoktan İyidir, İçinde olduğunuz araç 
havaya uçarsa, yanınızdaki bütün as¬ 
kerler ölür, size de patlamanın şidde¬ 
tine göre hasar alır, hatta ölebilirsiniz. 
Yatıl altınızdaki alet kuyruğu titretmek 
üzereyse hemen inmenizde Fayda var. 


Görevler genellikle "Aö'daki birlik¬ 
lerle buluşup HS'deki düşman kampı¬ 
nı kafalarına yık" gibi gayet açıklayıcı 
brifinglerle anlatılıyor. Bence aralara 
biraz da demo se rp işti rsel ermiş, oyu¬ 
nun atmosferi biraz daha bütün hale 
gelirdi. Bu haliyle, bir görevden diğe 
tine koşarken, 'Ben niye buradayım, 
bir önceki görevi neden yaptım, neler 
oluyor” demekten kendinizi alamıyor¬ 
sunuz. çünkü konu ve senaryo bütün¬ 
lüğü yok. 


Oyundaki her şey plastik, veya plas¬ 
tikmiş gibi davranıyor. Askerler eri¬ 
yor, milyon tane parçaya ayrılıyor ve¬ 
ya bir sürü başka şekilde ölüyorlar. 
Tanklar patladıklannda tepe üstü dö¬ 
nüyorlar, ]iplerin plastik aksları Fırlıyor. 
Ağaçlat. köprüler ve geçitler elbom- 
bast. alev makinesi gibi güçtü silahlar 
la yoked i leb iliyorlar. Ve benim bu tür 
oyunlarda çok sevdiğim minik bir ay¬ 
rıntı da unutulmamış, ölüler ekrandan 
kaybolmuyorlar. Yani sıkı bit savaştan 
sonra etraf parçalanrruş kol bacak te¬ 
peleri, erimiş plastik götleri ile dolu¬ 
yor, Ne gusel. 

Gelelim Army Men'iıı îyî ve kötü 
yanlan na. Grafik olarak öyle ortalığı 
sarsacak düzeyde kaliteli değiL Ama 
grafiklerin görevini çok İyi yaptığını da 
söylemek lazım, sonuçta gra¬ 
fikler yönet- 


ligi¬ 
niz her şeyin 
plastik olduğu his¬ 
sini size verebiliyor. 
Kontrol sistemine a- 
lışmak biraz zaman a- 
lıyor. Sağ elini kulla 
nanların tuş kontrol¬ 
lerine hemen gı¬ 
cık olacakların¬ 
dan eminim. 

Ateş altında e- 
ği İm ek, nişan al¬ 
mak veya mer¬ 
mi ferden kaç¬ 
mak lîk başta zor 
olacaktır, ama 
giderek alı- 
şacak- 
siniz. 

Ama. 


oyunda akşam ayacağınız en büyük 
saçmalık bir silahı alabilmek için bir di¬ 
ğerini bırakmak olacaktrr. Çok ihtiyacı¬ 
nız olsa da, aynı türden ild silahı aynı 
anda iaşıyamiyorsunuz, Hangi silahı 
atacağınızı seçmek zorunda olmanız 
oyuna biraz daha stratejik bir yön ka¬ 
tıyor olabilir ama, beni sinir etti. Elim* 
de bir tek el bombası varken- hemen 
yanımdaki el bombalarım alamamak, 
almak İçin elimdeki tek el bombasını 
bıralmıak zoıuııda olmak çok saçma. 
Oyunun ses efektleri fena sayılmaz, 
konuşmalar falan okey de, müzikler 
rezalet. Oyuna askeri bir hava katabil¬ 
mek İçin, sürekti çalan bir bateri melo¬ 
disi koymuşlar. Buna ise müzik deme¬ 
ye rtiiım varmıyor, oyun sırasında sîzi 
gaza getirmek yerine, kurşuna dizil* 
meye giden bir asker gibi his¬ 
setmenizi sağlıyor. 

Army Men çok zor 
biî oyun değil. Bir gö¬ 
revi başarmak için ge* 
netlikle ikbüç defa 
oynamak gerekebi¬ 
liyor, ve genellik 
le bir görevi 


I 


- 
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geçmek İçin £ , %_— 

görev harita- ^ 

sının özellikle- ^ ı 

rlnden fayda¬ 
lanmanız gereki¬ 
yor, Görevler fena sayılmaz ama r bir 
süre sonra sıkıcı hale geliyor. Bu oyu¬ 
nun başına oturup da İki saat aralıksız 
oynayabileceğinizi sanmıyorum. Bir 
süreliğine eğlenirsiniz belki ama, 
çabuk sı Kılabileceğiniz bir oyun. 
ŞîmdiiL bir bakalım, nereye kaldır¬ 
mıştım şu plastik askerlerimi? 


Sinan AKKOL 




KARNESİ 

ACTİON/STRATEJİ 


Firma: 300 
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Microsoft Oyun Yaparsa 


-nsan ırkc yaratıl ışından itibaren 
1 kendisinden başka canlıların var 
M olup olmadım merak edip dur 
dLL Yüzyıllar boyu uzay araştırmaları p 
çîn akıtılan milyarlarca doların ardında 
da uzaylılarla iletişim kurma hedefi 
yatıyordu aslında. Ne var kİ sonuçsuz 
araştırmalar dünyadaki sabırlı bekleyi¬ 
şi kosluaca evrende tek başına olduk- 
farı gibi bir yanılgıya çevirmeyi yavaş 
yavaş da oba başarıyordu 

2075 yılında güneş sisteminin dı¬ 
şına İlk kez çıkarı İnsanoğlu en büyük 
hedeflerinden birine daha ulaşmıştı^ 
Ama bütün bu gelişmeler vayoiflrfn 
dünyanın doğal kaynaklımda hızla 
tükenmesi mavi gezmeni onlaı için 
yaşanılması imkansız bir yer haline 
getirdi, Artık tek çözüm Farklı galaksi¬ 
lere yönelmek ve buralarda koloniler 
kurmaktı Bu olayı insan ırkının zihin¬ 
lerine iyice kazmnmş yanîıdık düşün¬ 
cesini değiştirecek gelişmeler izleme¬ 
ye başladı. 2283 yılı, Oasfs galaksi¬ 
sindeki uç kolonilere yapılan saldırıla¬ 
rın başlangıç tarihi oluyordu. 

Kısa bir süre sonra uc kolonilerin 
hemen hepsinden saldın raporları gel¬ 
meye başladı. Düşmanın gücü ve ni¬ 
yet î belli değildi, Novus'takJ savunma 
kuvvetlerine yardımcı olması amacıy¬ 
la, hemen Omega filosunun bu geze¬ 
gene gönderilmesi kararlaştın İdi. 

Konu yine istilacı uzaylılar, tür yine 
FPS. bu kez Farklı olan oyunu yapan 
firma Yanı en sonunda solıfaîre ve 
mayın tarlası gibi oyunlarla uğraşmayı 
bir kenara bırakan ve Age of Hmpires 
ve Monster Truck Madness’la bilgisa¬ 
yar dünyasında kendisine yeni hedef¬ 
ler belirleyen Microsoft Outvvars, ya 
fisi müziklerle donatılmış İkf CD'derı 
oluşan Quake benzeri olarak tanımla¬ 
yabileceğimiz, ancak daha basit grafik 
yapısıyla kendine apayrı bfr yor çizmiş 
güzel bir oyun. 


hip Tnoopers i andıran bir mücadelede 
bug' lata yani böceklere karşı yapıla¬ 
cak amansız savaş süresince yönet 
m ek. Koloni Savunma Gücü (CDR, 
parlak veren kanşrkltğm nedenini a- 
raştErmak için "Dreadnauts" kod aj pf 
clalıa önceden Farklı noktalird*-#Öün 
başarılar göstermiş par^askerlerden 
oluşan bir birliği göfAtendlrmış. Biz 
de kendlleripe^fiffzor şartlarla bite 
mücad^e^rme şansı tanıyan silahlar¬ 


la baştan aşağı donatılmış, koruyucu 
savaş giysileri de hesaba katıldığında 
gelişmiştir tankın af*ş gücüne ulaşan 
askgrf^rden biri olarak görev yapıyo- 


A falarında uzay üslerinin, çöllerin 
ve ormanlarında yeı aldığı farklı or¬ 
tam I arda devam eden savaşlarıyla ve 
iyi düşünülmüş görevleriyle OutwarS. 
3 farkh şekilde oynanabiliyor. 

Bunlardan îlki olan Solo Campaign 


i figtl 


Senaryodaki temel fikir paralı uzay 
askerlerinden oluşan bir orduyu Stars- 
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sayesinde İki Parklı karakterden birin] 
seçerek mücadele erme şansına kavu¬ 
şuyorsunuz, judd ve fert kadın ve er¬ 
kek savaşçılar arasından seçilmiş birer 
lider, Oyundaki haritalar genelde ara¬ 
zi görevleri için hazırlanmış. Savaşma¬ 
nın zorluğunu en İyi şekilde hissetme¬ 
nize yol açacak geniş hantalann yartı 
sıra az sayıda da olsa bina içi görevle 
ri yer alıyor. Oyunun İlk görevlerinde 
demin söz ettiğim Dreadnauts birli¬ 
ğine henüz kan İmiş değiliz 

İlk görevimiz M ikbal gezegeninde¬ 
ki üssün, kimliği belirsiz uzaylılar tara¬ 
fından tamamen yok edilmesi sonra¬ 
sında hayatta kalan bir avuç İnsandan 
biri olarak Oasis gezegenine gidecek 
ataca bir an önce ulaşmak, ilk. kurtul¬ 
ma görevinden sonraki İkincil görev 
bize verilen kısalt zaman zarfında ra¬ 
darda işaretli 14 sütuna teker teker u- 
laşma zorunluluğu getiriyor. Bütün 


bunları yaparken eğitim programını 
başarıyla tamamlamak ve birliğe alın¬ 
mak amacı güdüyoruz. Verilen za¬ 
man dolmadan ramam lan ması gere¬ 
ken bu görevlerin varlığı oyunu zor 
bulup çabucak pes etmenizi büyük öl¬ 
çüde engelleyecek olması hazmın¬ 
dan oklukça güzel bir fikir olarak göze 
çarpıyor. Kazandığınız e! alışkanlığının 
faydasını sonraki bölümlerde fazlasıy¬ 
la hissetmek için aynı bölümleri tekrar 
lekrar oynamakta Fayda var. 

Astında OuEwars dakl en büyük ye- 
nillk savaş sırasında kullanacağınız 
donanımı bölüm başlamadan önce 
kendi başınıza belirleyecek oJmamz. 
O görevin İhtiyaçlarına cevap verme¬ 
sini umduğunuz silahlar, zırh ve diğer 
ıvır zıvır başarınızda sandığınızdan da^ 
ha büyük bir rol oynuyor. . 



Oyunda dost ünitelerin de var ol¬ 
ması savaşları bir rarrtbo olarak değil 
bir birliğin lideri konumunda sürdür¬ 
menizi sağlamış. Adamlarınız, siz ha¬ 
reket ederken sürekli olarak kanatları 
kolluyor ve kör noktalarda komutanla¬ 
rının etrafında en İyi şekilde savunma 
pozisyonu alıyor. Her yeni görevin 
başlangıcında verilen talimatları dinle¬ 
dikten hemen sonra yola çıkıyoruz. 
Bütün savaşçılar en son 
teknolojiyle donatılmış ken¬ 
dilerine aralarında haberleş 
me şansı tanıyan elbiselere 
sahip. Savaş içinde görüntü- 
, Jetine dilediğiniz zaman vi¬ 
deo kartalıyla ulaşabileceği 
ıfiz komutanız aitındaki as¬ 
kerleri Önceden gerekil silah 
ve zırhlarla donatmak da 
görevleriniz arasında yer alı¬ 
yor. Bu sayede tüm birliğin 
özelliklerinin birbirini ta- 
marnlayacak düzeye ulaş¬ 
ması hedefleniyor.. Savaşlar 
SFraşmda zaman zaman üstlerinizle de 
bağlantı kurmanız gerekiyor. 

Outwarsda dikkat edilmesi gere 
ken bir diğer nokta da çok hızlı hare¬ 
ket edebihmelerine rağmen anı yön 
değişiklikleriniz sırasında kendi asker¬ 
lerinizi vurabilecek olmanız. Kaza kur¬ 
şun lanna maruz kalmaları onların aynı 
şekilde üzerinize karşı ateş açmasına 
sebep oluyor. Etkili saldırılarına uzun 
süre dayanabilirseniz luzıgnlıklan geç¬ 
tiğinde tekrar dost olduğunuzu hatır¬ 
layarak sizi affediyorlar. Bunun man¬ 
tıklı bir ekleme olarak kabul etmek fa¬ 
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zım ama. yine de bu kadar sık karşı¬ 
laşmadaydınız daha iyi olurdu. 

Oyundaki İkinci m od Solo Campa 
îgn seçeneğim kullanarak daha önce¬ 
den bitirdiğiniz görevleri yeniden oy¬ 
namanıza olanak tanıyan Single Mlssi- 
on, 

Group Maneuverş İse rmıltiplayer 
seçeneğinin Outwars da kazandğı ye¬ 
ni ad, Çoklu oyuncu seçeneği 5 farklı 
şeklide kullanılabiliyor. Bunlar: 

Free For ali Göreviniz mümkün ol¬ 
duğunca fazla sayıda rakibi yaralamak 
veya öldürmek. Düşman kurşunlatma 
hedef olduğunuz takdirde yukarı ok 
tuşuna basarak yeniden hayata döne- 
bilmeniz sağlanmış. Ayarlardan yeni-' 
den hayata dönme seçeneğini kapat 
tığınızda hayatta kalan son adam ol¬ 
mak. ekstradan elli adamı daha öldür 
m üş kadar puan almanızı sağlıyor 

Assasln: Amacınız size önceden bil¬ 
dirilen bedeli kendinizi Öldürtmeden 
yok etmek. Her oyuncu belli bir göre 
ve sahip ve yeniden hayata dönmesi 
halinde bu görev tamamen değişiyor. 
Sonradan hayata dönmenin en büyük 
avantajı kîl|jienln hedefi olmamanız 
ama bu kez cfepuan almak için çok az 
b îr süreye sdAsiniz, 

Smear the CTs&tejfcıdardalü nok 
falardan herhanğÇ&iitfİSfc bulunan 
Cyborg Bal T u ele ^çiSten »'yaratığa 
dönüşmenize yol açıyüJsYaAtık şekli¬ 
ne bürünmüş savaşçı halin 

de başkaları da Cyborg P 
çirme şansına kavuşuyor. Yaratık A 
manın avantajı herkeste basit bir tüfek; 
varken sizin tam teçhisatlı bir savaş 
makinesi olark etrafta elinizi kolunuzu 
sallaya sallaya gezi ne bilmeniz. 

Team War Peath Match'la zaman 
limiti dolmadan rakip takım üyelerine 
karsı büyük bir karliam ge çekleştirmek 
zorundasınız. Team Misslon da ise 
önceden belirlenen bir hedefe diğer 
takımdan daha önce ulaşmanız gere¬ 
kiyor, 

Capture The Flag: Her takım İlk baş¬ 
ta kendi merkezinde duran bir bayra¬ 
ğa sahip Görev, düşman üssüne ulaş¬ 
mayı başarıp onların bayrağını almak 
ve ardından da sağ salim üsse geri 
dönmek. Yolda ölürseniz bayrak öldü¬ 
ğünüz yerde başkaları tarafından alın¬ 
mayı bekliyor. Unutmayın düşman 
bayrağını ele geçirmek İçin önce ken¬ 
di bayrağınızın üssünüzde olması la¬ 
zım. 

Multiplayer genelinde dikkat etme¬ 
niz gereken yükseklik belirtmeyen ra¬ 
darın alttan ve üstten yapılan saldırı- 
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la Ha kolayca a! datıfab ilecek olması. 

Savaşlar sizi epey zorlayacak dü¬ 
zeyde. Bu yüzden de sık sık aralımda 
toplatjn. alev makinelerinin ve el 
bombalarının yer aldığı yüksek düzey¬ 
de ateş gücüne ihtiyaç duyacak^iniz. 
Oyun genelinde |bes be ş e l 

bombası. ü^fGkBt atar Ve üç mayın 
çeşidlbrtfunuyor, Günümüzden üç 
vüpH^Tkadar sonra gerçekleşen nere 
"flen geldiği belirsiz uzaylılarla yapaca¬ 
ğınız savaşlarda günümüz silahlarının 
kullanılacak olması doğrusu işin bira/ 
suyunu çıkarıyor. Radar güçlendirici 
Jer. giysi onarıcılar ve medıkrüer sağ¬ 
da solda toplayabileceğiniz power- 
uplardan sadece bîr kısmi™ Oyunda sık 
sık sınırsız sayıda mermiye sahip pili¬ 
se rifleü kullanmak istem İyotsanız, sl 
Illriı sayıdaki cephaneyi dikkatli kul 
lanıııak zorundasınız. 


Bölüm başlarında askerleriniz için 
seçeğinlz zırhlar sadece can güvenliği 
açısından değil aynı zamanda onların 
harekât kabiliyetlerini de doğrudan 
etkilemesi açısından oldukça önemli. 
Outwars da toplamda beş farklı zııh 
bulunuyor. 

Ourwars'dakl en kayda değer dona¬ 
nım oyuna üçüncü boyutu katan |ump 
Pack. j Jet roket yardımıyla çalışan bu 
yen I u ç uş si s te fti! afi e sİ e.ı ı d iği nde sinir¬ 
li) bu süre içîn de olsa ayaklanm/ı yer¬ 
den kesmenizi sağlıyor. Havada kaide 
ğırız sürece şarj olmayan bu aleç^^j 
çak kullanımda olmadığı z^jîMSİ^^Hİ 


Büyük ve ona yükseklikler, yakın 
kısa sürede biten |ump Pack yüzün¬ 
den sık sık İniş problemleriyle karşılaş¬ 
manda neden olabilir. Bu yüzden de 
canından olmak istemeyen biri için i- 
niş sırasında tam yere deyeceği anda 
space'e yeniden basmak yumuşak ini¬ 
şin temel şartı. Suya inişlerin çakılma 
etkisini zayıflatacağı gibi bir umuda da 
asra kapılmayın. 


Outwars, bizi ere hem kahramanın 
gözüyle hem de dışarıdan savaşma 
şansı tanıyor. Ancak oyunu Ooom gi¬ 
bi kabullenmek sık sili zamanlama 
problem lertyte kat sıkışmanıza yol aça 
çaktır Benim gözümde doğru dürüst 
oyun oynamanın ilk şartı o oyunun 
kendine özgü kontrol sistemine hük¬ 
metmek İçin çabalamaktır. Ama Ouı- 
wars un çevikliğe, iyi nişan almaya ve 
doğat zamanlamalar yapmaya olan 
İhtiyacı bu kadar ön plana çıkarması, 
onu üç kollu r üç gözlü oyun canavar¬ 
ları İçin hazırlanmış bir oyun görünü 
mü ne sokuyor. Yeniden pıogramJana- 
mayan ve listesi bile Lki sayfayı bulan 
kontrol tuşları zorluk seviyesinin yan¬ 
lış sebeplerden dol ay e artmasına ne¬ 
den olmuş, 

Bütün bunlara bir de zaman sınırı 
eklenince İnsanın zaten gergin otan si 
Eilrleri iyice zor durumda katıyor Out- 
wars. sürekli olarak radarda bir dahaki 
hedefinizi gösteren baklavac ıklar la si¬ 
ze yardım ediyor. Yeşille kendi adam¬ 
larınız* kırmızıyla düşmanlarınız ve 
maviyle de yön belirtiliyor. 

Yine de bir süıe sonra oyun akışı 1- 
çerisinde size verilen yardımın sanıldı 
gFTUdar açıklayıcı olmadıgrortaya çı¬ 
kıyor Bazen neye benzediği konusun 
da en ufak bîr Ipucuna dahi sahip o3 
madiğiniz hedeften yok etmek /orun¬ 
da bı rakı Lifliyor, bazen de yjjnbş do- 
jaanım yüzünden aynı bölüm fi 
(pefa oynamanız gerekiyor. 

^görevi bıtfremeyip bir tfi?k kez ba^^ 
başlamak o kadar sıkıcı olmayabilir a 
ma ne yapılması gerektiği fam olarak 
açıklanmadığı için kendinizi belirsizi li¬ 
gin içine atmak o kadar da zevkli de¬ 
ğil- 

Grafik yönünden değerlendirildi 
ğlııde Outvvars epey başarı El Harta 
3D hızlandırıcı olmaksızın bile grafik¬ 
lerin oldukça kaliteli olduğunu söyle¬ 
yebil iri z. Yi ne de bazen öldürdüğünüz 
düşmanlar eskiyi andıran köşeli grafik 
feriyle karşınıza çıkıyor, İşın İçine 3D 


htzfandmçt kartın gitmesiyle birlikte 
etrafı MDK vc fob rakjennkiierle kar- 
şıfaştırabllcceğimiz hı/Eı ve hoş grafik 
ler kaplıyor. 

Başarılı ve hoş dedik ama iyi tasar 
lanan ünitelere rağmen grafiklerin pek 
devrim yaratacak türde olmadığını ka¬ 
bullenmemiz gerekiyor Özellikle İlk 
senaryodaki hayal km klğına, uğratacak 
gri savaş alanları ve basit efektler da 
ha ilk dakikalarda oyunun tamamının 
böyle olduğuna inanmanıza yol açabi 
lir Yine de ikinci bölümle birlikte bir¬ 
likte oyunun görünümü de epey deği¬ 
şiyor. Ormanlarla ve yeşilliklerle kap 
lı şelalelerle, palmiyelerle süslenmiş 
arka plan tasarımlan biraz da olsa Tu- 
rok Dlaosaur Hunten andırıyor. 
Hayreti Ben bile beğendim, 

Düşmanl an n yapay zeka fan çoğu¬ 
muzun beklentilerine cevap verebîle 
cek düzeyde. Gruplar halinde gezinen 
uzaylılar sayıca zor durumda kaldığı 
durumlarda yüksek ateş gücünüzden 
korkarak kaçtıklarını göreceksiniz. 
Ama tabi ki bîr dahaki tepenin ardın¬ 
da gerekli destek küvvetleriEii bulur 
iarsa adalet yerini buluyor ve sizi en 
kısa sürede tem Izley i veriyorlar 
.Oyunda müzikler genelde savaşın 
gidişatına göre şekil değiştiriyor ve 
savaşın sıcak dakikalarına uyum sağla¬ 
yarak savaşın havasına girmenizi sağ¬ 
lıyor, Patlamalar iadio konuşmaları, 
düşman lan n ve silahların çıkardıktan 
sesfer sayesinde oyun ses efektleriyle 
de kuJirell olduğunu ispatlıyor. 

Işıklandırmaların ve bölüm içi save 
game seçeneğinin küçük ama affedi¬ 
lemez eksikliğine rağmen Outwars 1 
farklı atmosferiyle Microsoft 1 un eti ba¬ 
şardı oyunlarından birj olarak adım du¬ 
yuracağa lîenzlyor. 

Qzam Ah DÖNMEZ 
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HA HA HA HA HAAAA! 


M otors!kletler P tam bir hasta¬ 
lık bir saplantı, bazen de 
bir kabus olabilirler özellik¬ 
le paranız adam bir motor almaya yet¬ 
meyip de tam bir hurdaya binmek zo 
tunda kalırsanız! Ama bu hastalığın 
tedavisi yoktur, en sonunda o rezîl 
hurdayı satmayı başarıp cebinizde pa¬ 
ranızla sıcacık yuvanıza dönersiniz. 
Sonra no mi olur? Popon uzu rahat 
koltuğunuza koyduktan yaklaşık on- 
beş dakika sonra sağanak yağmur al¬ 
tında patlayan sigorta kutusunu değil, 
güneşli bir yaz günü sahil yolunda na¬ 
sıl sürüldüğünüzü hatırlayıp derin bir 
iç çeker, ardından çıkıp motor galeri¬ 
lerinde fiyat sorarak satıcıları aldırt¬ 
maya başlarsınız. Parasız motorcu İçin 
bu hep böyledin motor olmadığında 
hurda moblletler bile ağzınızın suyunu 
akıtır, motor varsa daha iyilerini mut¬ 
laka görüp yine asfaltı salya İle kapla¬ 
mak kaçınılmazdır. Yaııl tam bîr kısır 
döngü, yemez İçmez motorlara bakıp 
İç çekersin, gözün kızları bile görmez, 
sadece o İki tekerlekli ve durduğu 
yerde bile homurdanan metal cana¬ 
varlar vardır, bir de boş ve sonsuza u- 
zanart siyah asfalt! Rüyalarında bile 
motora biner, uyandın! ırsan etrafa a- 
teş püskürünsün. Peki ya kazara eline 
para geçer de kırk yılın başında adam 
gibi bir motor alırsan? Ahlıh r İşte o za¬ 
man bambaşkadır hayat, hiçbir yere 
gitmesen bile marşa basar, sonra da 
motorun yanma uzanıp o sihirli müzi¬ 
ği dini ersini Kısa bir süre İçinde tam 



bir manyak muamelesi görmen kaçı¬ 
nılmazdır, ağzından motor lalı eksik 
olmaz, Icazayla gülümseyerek yanına 
yaklaşan kızlar kısa bir konuşmadan 
sonra sana fal taşı gibi olmuş gözlerle 
bakarak yanından sıvışırlar! Eğer aklı 
nız varsa motorlardan uzak durun, 
yoksa hayatınız benim kl gibi cehen¬ 
neme döneri Sizi son defa uyarıyo¬ 
rum, gidip kendinize Şahin felan alın, 
çelik canı takın, camları siyaha boya¬ 
yın, bütün gün teybinden acaip sesler 
çıkarın, lahmacun yiyin, benîm gibi ol¬ 
mayın! 


Bu oyunda özel yapım Honda mo 
torları kullanarak dünya Superbike ku¬ 
pasını kazanmaya çalışıyorsunuz. Spor 
motor yarışları denince R£ 45 modeli¬ 
ni anmadan geçmek mümkün değil, 
özellikle yarış için özel geliştirilmiş o- 
lan bu yavru 750 cc. kapasiteli V4 bîr 
motora sahip. Özel pistlerde yarışmak 
için tasarlanmış olan bu güzelliğin ak¬ 
lınıza gelebilecek her parçası özel ya¬ 
pım ve İsteğe göre ayarlanabiliyor. 
Hockenheîm gibi düz ve uzun pistler¬ 
de rahatlıkla 300 km sürati geçebilen 
bu nadide kısrak ne fiyat, ne de kulla¬ 
nılabilirlik açısından bir acemiye uy¬ 
gun değil, ama yetenekli pilotların e- 
linde adeta kanatlanabiliyor. Tabî! sîz 
yine de kullanmakta ısrar edeceksiniz, 
o zaman en ucuz yöntem bu oyunu a- 
lıp oynamak. Doğrusu bugüne dek 
gördüğüm en detaylı tasarlanmış ve 
en gerçekçi grafiklere sahip motor ya¬ 
raş slmülasyonu bu diyebilirim, 3DF>ı 
grafik kartınız varsa çok daha iyi tabii, 
ama her halükarda biraz hızlı bir siste¬ 
me ihtiyacınız olacak yoksa azıcık sü¬ 
rünebilirsiniz. 

HE HE HE HE HEEEEEt 

Oyunda aklınıza gelebilecek her a- 
yan yapmak mümkün, İster Novlce 
modunda şöyle bir turlayım ister Ace 



modunda dünya kupası için kapışın 
seçim size kalmış. Motor ve lastik a- 
yaıiarrnı da kafanıza göre yapabilirsin 
niz. Aslında bir yarış motorunda bura 
da kinden çok daha fazla ayar seçene¬ 
ği vardır ama yapımcılar işi fazla karış¬ 
tırmak istememişler anlaşılan, Yaraşıla¬ 
cak pistler açısından da fazla bir sıkın¬ 
tınız olmayacak, dünya şampiyonası¬ 
nın geçtiği tüm pistlere oyunda yer 
verilmiş. Ancak adam gibi bir oyun çı¬ 
karmak için 3Dfx kartı kadar iyi bir a- 
raalog joystick kullanmanız da gerekli, 
klavye kullanarak motora hükmetmek 
hemen hemen imkansız sayılır. Lafı 
daha fazla uzatmaya gerek yok. bu 
gerçekten iyi bir oyun. Eğer RC 45 a- 
lacak paranız yoksa ya da motora me¬ 
raklı olmanıza karşın ev hakkının baskı¬ 
sı yüzünden "şîmdlllîf" kaldırımlarda 
durup saiya dökmekle yetiniyorsanız 
bu oyun kaçmaz. Ama unutmayın, en 
mükemmel yanş oyunu bile motorsik- 
let kullanmanın zevkini size ram anla¬ 
mıyla yaşatamaz. O yüzden İlk fırsatta 
gidip motor altnJ 


Chalnsaw Charlıe 



Firma j Intıııu* 
WlfldûWi &Ü, J 3 Diıtsum IBS, 
II MB HJUH, *Ö MÜ HÖD, 
OT Gfl flOH Dnvur 


I 








K3T& 


eleme 






Modern Çag Şövalyeleri 


Ç oğumuz İçin 2, Dünya Savaşı 
tarihin derinliklerinde yatar ve 
özellikle modem nesiller İçin 
silik bir hatıra bile değildir Ülkemiz 
bu savaşa aktif olarak katılmamıştır bi¬ 
le. Fakat tüm gezegeni kana ve ateşe 
boğan bu vahşet* bu çılgınlık hala pek 
çok ulusun hafızasından silinmemiştir. 
Son elli yılın en büyük korkusu ve in¬ 
sanoğlunun en büyük kabusu tüm bu 
çıIgınliğin yeniden „ hem de bu defa 
korkunç kapasitede silahların kul 
lanı İmasıyla yaşanablle 
ceği oldu. Bu defa ben¬ 
zer çapta bir savaş 
tan Jıiç kimsenin 
zaferle çıkmak 
gibi bir ümidi ola¬ 
maz, tek bir yanlış 
hareket ve sonra som 
suza dek elveda, insan 
medeniyetinin kesin ve 
tartışmasız sonu. İşte bu 
yüzden son elli yıldır tüm savaşlar giz¬ 
lice yapılıyor, topîumlarm yakınıp dur¬ 
dukları tüm o terör patlamasının ar¬ 
dındaki sebep yeniden büyük bir sa 
vaşı başlatmadan rakiplerinizi sarsabil¬ 
mek çabası, aslında kimsenin küresel 
şrddete bir son vermek gibi bir niyeti 
yolt T öyle olsa ülkeler silahlanmaya 
harcayacakları parayı halklarının fchti- 
yaçlanna ayırırlardı, Ama biz insanız 
dostlar, savaş ve yıkım bizim tek ger¬ 
çek varlığımız, en gerekli besinimiz. 
İşte bu yüzden, ötelerde sonsuz bir 
evren uzanıp giderken bîzter bu küçük 
gezegenin yüzeyinde kalıp anlamsız 
oyunlarımıza devam etmeye ve küs¬ 
tahça bir kibirle kendimizi yaradılışın 


merkezi olarak görmeye mahkumuz. 
Tadını çıkarın, çünkü gezegen olarak 
yolun sonuna yaklaşıyoruz ve arak 
geri dönmek gibi bîr şansımız da yok* 


Ama bu Itadar homurdanma yeter, 
sonuçta bu bir oyun dergisi ve sîz onu 
en son savaş oyunları hakkında bir 
şeyler okumak rçln 
aldınız, öyleyse 
şimdi e fi¬ 
mizdeki 

j£y oyuna 

v T b } r 

baka- 

— P V lım. 

•' Hemen 

,, belirteyim. 

Panzer Commander 
kısa bir süre sonra piyasaya 
çıkacak olan ve bu yazı yazıldığında 
henüz üzerindeki çalışma bitmemiş 
olan bir tank simülasyonu. İnceleme 
için gelen Beta versiyonu doğrusu 
bende bir hayli iyi btr izlenim bıraktı, 
ne var kİ şu aşamada oyunun bazı be¬ 
lirgin eksikleri olduğu yadsınamaz, 
fakat bunlara biraz daha sonra değine¬ 
ceğiz. Önce nasıl bir sistem lazım ona 


bir bakalım, işletim sistemi olarak 
WSrıdows 9b destekleniyor. Wlndowş 
MT ya da başka bîr sistem kullanmak 
mümkün değil. Minimum işlemci 
P-Î33 ve hafıza 16 MB RAM olarak 
Delirtilmiş, ne var ki tavsiye edilen en 
az bir P-166 ve 32 MB KAM, ayrıca 
güçlü bir 3D ekran kartının kullanılma¬ 
sında büyük fayda var. Bunun dışında 


ana grafik kartınızın en az 2 MB RAM 
hafıza içermesi gerekil, kurulum için 
ise 4x hızlı l>ir CD sürücü ve Hard Disk 
üzerinde yaklaşık 100 MB Jtadar boş 
atan lazım. Oyunu sadece klavye kut¬ 
lanarak oynayabilmek mümkün, ama 
elinizde varsa analog kontrol birimleri 
de destekleniyor. Oyunda geniş bir 
Multl player desteği de var. eğer bu¬ 
nu kullanmak İsterseniz hızlı bir Inter¬ 
net erişimi ya da Netv^ork bağlantısın* 
da ihtiyaç listesine eklemeniz gereke¬ 
cek. 


2. Dünya Savaşı özellikle zırhlı araç¬ 
ların ve uçakların savaş alanlarında ne 
denli vazgeçilmez olduklarını göster¬ 
meleri açısından önemliydi. İlk büyük 
savaşta henüz emekleme aşamasında 
olan bu iki araç çatışmalarda pek bü¬ 
yük rol oynamam ıstı, ama bu defa du¬ 
rum Farklıydı, Özellikle Alman zırhlı 
birlikleri Tarafından büyük başarıyla 
uygulanan Blirzkrieg. yani Yıldınm Sa¬ 
vaşı taktiği, büyük miktarda tankın 
kullanılmasıyla başarılı olmuş, sonuçta 
Alınan orduları rekor sürede Avrupa 
kıtasının büyük kısmını işgal edebil¬ 
mişlerdi Savaşın kalan kısmında da 
tankçılar büyük roj oynamışlar, özel¬ 
likle Afrika cephesi zırhlı araçların bü¬ 
yük çarpışmalarına sahne olmuştur, 
İşte bu oyun o dönemin tanklarım ko¬ 
nu almakta* fakat doğrusu bugüne 
dek oynadığım herhangi bir tank si¬ 
ni ülasy on undan çok daha iyi yapılmış. 
Yapımcı firmanın SSI olduğu düşünü¬ 
lürse aslında bu pek şaşırtıcı sayılmaz. 
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dört açmalısınız. Neyse ki P sürücünü¬ 
ze sîzi bir sonra ki yol işaretine götür¬ 
mesini söyleyebilir, düşman haklama 
işini ise nişancınıza hayale edebilirdi 
niz, tabii müfrezedeki diğer tankirâ 
da reisiz mesajbli Île emirler yağdır¬ 
manız mümkün, Fakat burada ufak bir 
sorun var gibi, şu aşamada dost tank¬ 
ların yapay zekası çok kötü* yolu ke¬ 
sinlikle ökuyamıyorkır ve engellerin 
etrafından geçmekten acizler, eğer bu 
durum son versiyonda düzelmezse 
doğrusu bu oyuna yazık olur. Çünkü 
rakım çalışması olmadan çoğu çatış¬ 
madan sağ çıkmak pek mümkün de¬ 
ğil. Sonuç olarak oyun şu 
hafiyle bitmeye çok 
L | yakın bir görü¬ 

nüm çizi¬ 
yor, 


çi bir toprak örtüsünün oluşturulması 
mümkün olmuş. Kendinizi üstü kap¬ 
lanmış basit vektörlerin üzerinde değil 
de, adeta soğuk ve donmuş Rus step¬ 
lerinde yolculuk ediyormuş gibi hisse¬ 
diyorsunuz. Oynanabil İri iğe gelince, 
doğrusu bu inanılmaz derecede iyi 
tankınıza hükmetmek İçin onunla bo¬ 
ğuşmak zorunda kalmıyorsunuz, 
konrroliet basil ve alışması sön derece 
kolay. Tabii burada personel işin içine 
giriyor. Sizin ve müfrezenizdeki diğer 
tankların personeli savaştan savaşa 
daha da tecrübe kazanıyor, eğer ha- 


çünkü onlar bu tarz oyunlarda oldukça 
tecrübeliler. Oyunda Amerikan. İngi¬ 
liz, Sovyet ve Alman ordularının zırhlı 
birlikleri mevcut, tabii onların kullan¬ 
dığı tanklar da. toplam olarak kırk 
□varında zırhlı araç modeli gerçeğe 
uygun olarak oyuna yansıtılmış. 
Oyunda her taraf İçin bir düzine civa¬ 
rında serbest oynanabilen görev mev¬ 
cut, bunların haricinde ise Alman ve 
Sovyet Tarafları için hazırlanmış İki 
kampanya var. toplam görev sayısı 
İ ZO dvannda. Aslında Amerikan tara 
Fim konu alan üçüncü bir kampanya 
daha var, ancak bu gizil ve şifresini 
alabilmek İçin Internet üze¬ 
rinden bağlanıp fîr- 
ması n d a n 
onay almak 


grafik¬ 
lerin temiz¬ 
lenmesi, daha 
gösterişli efektlerin 
eklenmesi yapay zekanın 
biraz kurcalanması ve mümkünse 


zorun- | 

dasınız, kı¬ 
sacası bu kop 
ya oyuna karşı ya¬ 
pılmış bir Önleme girişimi 


Daha önceki tank oyuıılanndan ağ¬ 
zım yandığı İçin bu oyuna biraz şüp¬ 
heyle yaklaştım, yine Bitmap tanklarla 
kaklaşma düşüncesi canımı sıkıyor¬ 
du, Fakat resmen şok oldum diyebili¬ 
rim, İşte tam karşımda bir Alman 
Tiger tankı duruyordu ve neredeyse 
bir belgeselden fırlamış kadar gerçek¬ 
ti, Tareti yavaşça döndü, namlu yük¬ 
seldi ve bir anda o dönemin Ameri 
kan Sherman tanklarının zırhının ne 
kadar zayıf olduğunu hatırladı iti, ama 
çok geçti tabii. Şu bir gerçek ki özel¬ 
ikle tankların hem çlz’rmlerîne H hem 
de fiziksel kapasitelerine gerçekten 
sadık kalınmış^ her şey üç boyutlu ve 
animasyon neredeyse mükemmel. 
Neredeyse, çünkü hala bazı grafik bo 
zulmalar var fakat sanırım firma oyunu 
piyasaya çıkarmadan önce bunları hal¬ 
ledecektir, Senaryoların geçtiği harita¬ 
lara gelince, bunlar bir hayli geniş, 
üstelik kullanılan teknik sayesinde ina¬ 
nılmaz derecede yumuşak ve gerçek - 


yatta kalabilir¬ 
lerse, Çünkü savaş esnasında tankını 
zın farklı noktalan hasar alabileceği gi¬ 
bi, sürücü, nişancı ve hatta siz bile vu¬ 
rulup ölebilirsiniz, sakın çatışmanın 
ortasında üst kapağı açıp kafanızı dı 
şan çıkarmayın! Görevleri bitirmenin 
İse üç yolu var, başarısızlık, kısmen 
başarı ve ram haşan, bu durum önce¬ 
likle puanlamayı ve dolayısıyla Terfîni 
z! etkiliyor. Başarılı olmak ve bol ma¬ 
dalya almak demekse her şeyden 
önce yeni çıkan tankların dağıtımında 
öncelik tanınmak demek olduğundan 
önemli. 

Belki Son, BetkJ Başlangıç 


savaş alanına biraz daha hareket katıl¬ 
ması halinde beş yıldız almaması için 
hiçbir sebep yok, Doğrusu genel an 
lamda sıkıcı bir tarih dersinden çok, 
hareket dolu bîr simülasyon olmuş, 
ağır zırhlar ve güdü silahlan seviyor 
sanız, yani MechWamof gibi isimlere 
tapıyorsanız, bu oyun da İlginizi çeke 
çekti r 
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Oyunda sadece diğer tanklarla kar 
şif asm ayacaksınız, zaman zaman düş¬ 
man topçu bombardımanı, hava saldı 
nsı ve sık sık karşınıza çıkacak piyade¬ 
leri barındıran koruganlar sizi uğraştı¬ 
racak. Bunun dışında hem manevra 
yaptığınız toprağa dikkât etmen. hem 
de gözünüzü düşmanlarınıza karşı 
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Bilinçti televizyon seyircisi seçimini yaptı. Seyirci 
Gecelerin Büdü Hakan 'mı seçti. Bu akşam kİ konuyu muşu 
canlı yayına almadan önce isterseniz onun hikayesini 
seyredelim. Daaaankkk Az sonra Gecelerin Budii 
Hakan Unda. 


şey yoksa beni seyfrtElerimle yalnız bı¬ 
rak artık. Hatta sen programı kızarak 
terk etmiş gibin yap. Reytingimiz ta¬ 
vana vursun, sonra da bir hatta bu 
program m haberini verelim. 

- Ihlamur. 

Not: Kişilerin gerçekte yalandan 
uzaktan İlgisi vardır. Islanma of ay e ta¬ 
mamen gerçektir. Eğer ıslatan o ba¬ 
yan bir şekilde bu yaztyj okursa lütfen 
benimle bağlantı kursun. Vallahi kötü 
bir şey yapmıycam Sadece konuşmak 
İstiyorum. 


yy Edl pardon, Büdü Hakan 
Abi. Nassm... 


İuran bit su birikintisi buldu ve beni 
bastan aşağıya, harta ’nutna kadar ıs¬ 
lattı, Durmadı Kaçtı, Özür bile dile 
medL Arkasından küfür bile etmedim. 
Böyle bir şey ne bana yakışırdı, ne de 
o küfür etmeye değerdi. 

- Demek sudan çıkmış balığa dön* 
dün ha. Komik değil mi? Hehe beeh- 
hü 

- ' Bir daha haber programına katıla 
nın da.,/ Sen kendi kendime söyle¬ 
nerek eve giderken, bir yandan da al¬ 
tımda bîr tane fllgfoot’um olsaydı ona 
neler yapacağımı düşünüyordum. 
O günden beri tesadüflere inanmak 
lazım diye düşünüyorum. Çünkü der¬ 
giye gittiğimde Gökhuıı Monster 
Trudt Madness 2 isimli bit oyun verdi. 
Su oyunoa öigbor kullanacak yarış ya^ 
pabîlîyordunuz. 

Çok güzel. Söyleyeceğin başka bîr 


- Gördüğün gibi İşte, Hllhır Komîk 
değil mi? İstersen başından geçenleri 
bfrde senden dinfeyeUm... Heheheec 

* Tabii. Sıcak ve güneşli bir bahar sa¬ 
bahı İdL Ben aslında giyimime çok 
fazla dikkat etmem Ama o gün öyle¬ 
sine bir giyinme m e lakım tuttu ve Ö 
zene bezene giyindim. Harta gömle¬ 
ğimi bile kendim ütüledim. 

- Hamarat bir ev delikanlısı ha? He- 
heheeee Komik Değil mi? 

Ihhh. Hiç komik değildi. Evden çı¬ 
karken ayakkabılarımı bile boyam ış- 
tım. Her neyse. Otobüs durağına git* 
mek için evden çıktım. Aslında dergi¬ 
ye gidiyordum. 

■ Dergiye otobüsle rni gidecektin? 

- Yum, Aslında otobüs durağım 
zevk olsun diye gidiyorum. Yoksa ben 
yürüyerek gitmeyi tercih ediyorum... 

- Vayyyy. Sportif genç ha.. Hama¬ 
rat olduğunuz kadar sportifsiniz cie+ 
Komik değil mİ? Hehehehee 

- Off ya keşke Deha Muhtar a konuk 
olsaydım Neyse durağa 10 metre ka¬ 
la günümü berbat eden o olay vukuu 
buldu. Diğer hemcinsleri gibi her tara¬ 
rından beceriksizlik akan bir BAYAN 
{şoför bile demek istemiyorum) direk¬ 
siyon başından oturuyor vç giden ara¬ 
baya hakim olmaya çal ışıyordu. 

* Araba neydi acaba. 

“Acaba herif araba nedir bilmiyo¬ 
rum gibi bir esprimi yapacak yoksa.., " 
Kırmızı bîr Golf tü abi. 

- Koskocaman bir yol içerisinde bm 


Şu ana kadar piyasaya bîr sürü Rally, 
Formula, sokak vs. konulu araba yanşt 
çıktı, fakat şu an elimde tuttuğum za 
ten sayısı çok az ola rakipleri karşısın¬ 
da en iyisi d İye bileceği m, Monster 
Truck Madııess 2. Microsoft tarafından 
piyasaya sürülen bu oyun bir tek ken¬ 
di konusunda değil, diğer tüm araba 
yarışlarına örnek olabilecek özelliklere 
sahip. Yarış parkurları en İnce ayrıntı 
sına kadar tasarlanmış, özellikle araç¬ 
la mı gövdelerin i n parlaması oyuna a- 
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p$yn bir geçefcçijik, katıyor. Çarp, kıt., 
parçala, paspas yapıp üzerinden geç, 
tarumar et, parçapinçlk yap annadın 
mı? Yaptın kazaya bağla olarak araba¬ 
da meydana gelen hasar da değişiyor. 
Mesela takla mı attınız, arabanın tava¬ 
nı çöküyor. Onu gördüğüm anda çar 
pildim. Hemen onu seçtim ve dene¬ 
dim. Gece yarışmak ve ay ışığı eşle 
ğlnde yarışmak ne güzel biı duyguy¬ 
du. Gece yarışmaktan çok mutluyum. 
Bteh Black'de İse her yer zifiri karanlık 
ve farlarınız artık sizin hayati bir parça¬ 
nız, Bunlar haricinde hava olayları da 
mevcut. Yağmur gün batımı* kar. 
sis... Görsellikten ziyade hava duru- 
m una göre hakimiyetin de zorlaşması 
sürücüyü oldukça hırslandırıyor. Hava 
durumunu İtendiniz ayarlayabileceği¬ 
niz gibi rasgele olarak bilgisayar tara¬ 
fından belirlenebiliyor. Kontrol paneli 
gerçek araçlarla ölçekli olarak hazır 
lanmış- bunun haricînde kontrol pane- 
Ih yine gerçek araçların aynısı olarak 
tasarlanmış. 


m 






Belki bir gün Amerika'ya giderim 
Belki bîr gün Bîgfoot alacak kadar pa 
ram olur. Belki bir gün savaşlar biter 
Belki bir gün Türkiye Dünya Kupası nı 
alır. Belki bir gün ... Oyunda Micro- 
soft s un tipik bir özelliği olan menüler 
kullanılmış. Bu menüleri kullanarak 
oyununuzu kaydedebilir, kayıtlı bir 
oyunun açabilir, görüntü ve oyun 
ayarlarını yapabilirsiniz. Oyunu tama¬ 
men kendi İsteğinize göre ayarlayabi¬ 
lirsiniz. Hızlanma ve yavaşlamayı oto¬ 
matiğe bağladığınızda yapmanız ge¬ 
reken tek şey direksiyon çevirmek. 
Graphic Options penceresinde ekran 
çözünürlüğünü, detayları ve belki de 
son zamanlann en güzel şeylerinden 
bîri olan Dirett 3D yi Hardsvare olarak 
atayabilir veya ezik bfr şekilde 5ofrwa- 
re üzerinden oynayabilirsiniz. Sound 
Ûprions penceresinde Tse bence çok 
Önemli plan stereo, Surround ayarları 
m yapabilir ve müzik-efekt şiddetleri¬ 
ni ayarlayabilirsiniz. 


Oyunda toplam 20 rane araç var. 
Bunların tümü halen yarışlara katılan 
araçlar. Araçlar arsında çok Fazla bir 
güç farkı yok. Kısacası yarışı kazanma 
veya kaybetmek sizin elinizde üç ta¬ 
ne de zorluk derecesi mevcut. Ra- 
okie, Intermediate. PrafesslonaL Ya¬ 


rıştığı nız zorluk derecesine bağlı ola¬ 
rak araba hakimiyeti ve diğer araçların 
performansı değişiyor. Toplam 1 4 pist 
mevcut. Fakat bunların dördünde 
(Summit Kumble tanımlı olanlar) sa¬ 
dece Multipiayer olarak oynayabili¬ 
yorsunuz. Diğer IÖ pistte Rally ve Cir¬ 
cuit yarıştan ya \ ^biliyor sun uz Garage 
bölümü olmasına aldanmayın Oyun¬ 
da Garage bölümü de olsun diye ha 
zırlanmış. Burada sadece tekerlek de 
Itriliğini ve süspansiyonu üç değer 
üzerinden düzenleyebüly orsunuz. Bu¬ 
nun haricinde vites değiştirme hızını 
ayarlayabiliyorsunuz. Fakat bu ayarla¬ 
rın araba üzerinde çok fazla bit etkisi 
olmuyor, insanlar Içîn (Özellikle benim 
için) yemek ne kadar önemli bir ge¬ 
reksinimse Multsplayer desteği de 
oyunlar için önemli bir özellik. Mons- 
cerTruck Madness Zyi LAN bağlantı¬ 
sı üzerinden TCP/IP veya 5PX proto¬ 
kollerini kullanarak toplam S kişi oy¬ 
nayabiliyor. One To One Modem bağ- 
fantisi kullanarak iki aynr bilgisayar 
üzerinden başa baş yarışabilirsiniz. 
Bunun bazı şartları var. MIn 28.8 Kpbs 
Modem istiyor. Şu an İçin çok da aç 
gözlü sayılmaz. Internet üzerinden ise 
bağlantının hızına ve türüne bağh ola¬ 
rak Max. B kişi oynayabiliyor. Kararını¬ 
zı iyi verin, Muitiplayer seçeneğinde 
oynamaya başladığınız da geri dönü¬ 
şünüz olmayacak, Yanşı durduramaz¬ 
sınız. Yarış esnasında bağlantı kopar 
veya bir yarışçı oyundan çıkarsa artık 
kontrolü bilgisayar ele alacaktır. Yarış 
esnasında tüm oyunculara veys sade 
o:- i sı ediği ıilz bîr oyuncuya mesaj 
ilersiniz. Ama tacizde bulun- 
Sr etmek vs. tümüyle yasak 
tır. Aksi takdirde Ahlak jandarması 
gelir Götürür merkeze, öhö h6h her¬ 
kese. Belki de bu oyunun en güzel 


özelliği CB kadlo. CB Radlo yu kulla¬ 
narak yanş esnasında diğer oyuncula¬ 
ra sesli mesajlar gönderebilirsiniz. 
Ama durum biraz vahim. Diyacaksın 
ki neye? Çünkü ses kalitesi genelde 
düşük ve en iyiyi bulmak için biraz uğ¬ 
raşmak gerekle 


Yarışlarda daha İyi performans gös¬ 
termek İçin kısayol tuşlarım [yi kullan¬ 
mak gerekil. Yolu bulamıyorsunuz di¬ 
yeli iti veya devrildiniz, bir türlü düzel' 
(emiyorsunuz. H tuşuna basıyorsunuz 
ve helikopterin gelip sizi kurtarması m 
bekliyorsunuz. Helikopteri gereksiz 
yere rahatsız etmeyin. Bir sürpriz 1te 
karşı laşabj lirsiniz. 

Hava sıcak şu serin, 

Haydi Bigfoot lara binin. 

Phantam der ki: 

Yaz tatilinin anlamını biiin. 


Phantam 
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Goddamit! 
What The Hell? 


M 



U hhh, kafam çok kötü ağrıyor. 
Neler oluyor, alarm neden 
çalıyor? Son hatırladığım şey 
biraz dinlenmek için ranzaya uzandı¬ 
ğım, yemek sırasında mahkumlar ara¬ 
sında yine korkunç bir kavga çıkmıştı. 
Vortex Ryker hapishane gezegenine 
yaklaştıkça hepimizin siniri daha da 
bozuluyor, ama başka türlü olamazdı 
zaten. Gemideki ben dahil tüm mah 
kumlar Ömür boyu hapis cezası yemiş 
İnsanlar, üstelik hapishane gezegeni 
pek yaşanacak bir yer sayılmaz. Daha 
önce kargo pilotluğu yaparken oraya 
birkaç defo malzeme götürmüştüm, 
fakat mahkum olarak gideceğim h!ç 
aklıma gelmemişti, İnsan bu tür şeyle¬ 
rin hep başkalarına olduğunu sanıyor. 
Uff* bu sarsıntı ne? Samnm gemi bir 
meteora çarptı, artık gözlerimi açıp a- 
yağa kalkmayı denesem iyi olacak. Fa¬ 
kat? Hücrem açılmışl Neler oluyor, 
gemiyi boşaltıyorlar mı yoksa? Aman 
Tanrım! Burası tam bir harabeye dön¬ 
müş. sanırım meteora filan çarpmak¬ 


tan çok daha fazla şeyler oluyor, per¬ 
gelleri açsam İyi olacak! 

Is Thls Fosslble? 

Epıc Mega Games, kimin aklına ge¬ 
lirdi İd? Neredeyse üç yılı aşkın bir sü¬ 
redir Unreal üzerinde çalıştıklarım her¬ 
kes biliyordu, ama Allah aşkına, bu fir¬ 
ma tîit oyunlan ve daha pek çok ıvır 
zıvır Sharevvare oyun yapar, yani id 
5oftware nerede, Epîc nerede? Aslın¬ 
da son zamanlarda oyun dünyasında 
ligine gelişmeler oluyor, yanı Micro¬ 
soft bile kaliteli oyunlar yapmaya baş¬ 
ladı] Belki tüm bunlar gizli kamera şa¬ 
kası filandır, ama şahsen hoşuma git¬ 


miyor da değil haftfî Bir de şu sistem 
ihtiyaçları konusunda bu kadar delir¬ 
meseler, doğrusu işler tadından yen¬ 
meyecek. Ah evet, oyunun adı aslın¬ 
da pek çok şeyi özetliyor denebilir, 
hem kalitesini, hem de çalışmak fçfn 
istediği sistemi tek kelimeyle tanımla¬ 
mak gerekirse Unreal mükemmel bir 
seçim! Pekala, oyunu herkes övecek, 
bu kaçatılmaz, peki nasıl bir sistem 
gerekil, burada dana ve kuyruğunun 
yolları bayağı ayrılıyor. Gereken en te¬ 
mel sistem bir Pentium -!66 işlemci, 
16 MB RAM, yaklaşık 60 MB boş 
Hard Disk aianı ve 6x CD sürücüden i- 
baret, tabii işletim sistemi Wîndows 
95\98 olmalı. Peki bu sistemle oyunu 
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gürelce oynamak mümkün olacak 
mı? Kendinizi kandırmayın, ben oyu 
nu 2Û0 MMX, 64 MB RAM, Monster 
3Dfx grafik kartı, 24x CD ve hayli hız¬ 
lı bir Hard Dfsk takılı bir makineyle 
test ettim, sonuç ne oldu biliyor mu¬ 
sunuz? 640x480 çözünürlük elde e- 
dcmedlğlm gibi, bir de arada hafif ta¬ 
kılmalar yaşadım! Adamlar oyunu 
tüm özellikleriyle oynamak İsteyenle¬ 
re bakın nasıl bir sistem tavsiye edi¬ 
yorlar, Pentium 11-266 işlemci. 128 
MB RAM. 12 MB RAM takılı bir 
Monster Z AGP grafik kartı ayrıca tam 
kurulum İçin yaklaşık 500 MB Hard 
Disk alanı! Eğer o grafik kartından İki 
tane takarsanız daha da yültsek çözü¬ 
nürlük elde edebilirmişsiniz* yok ya! 
Karar verdim, her şeyimi satıp eski bir 
B-17 satın alacağım, sonra da ağzına 
kadar napahm yükleyip Silikon Vadisi 
denen yere KAMİKAZEF.EEE! Başlta 
yolu yok bunun! 

Who Needs Iteaüty Anyway? 

Lanet olası gemi düştü, buna inana 
mıyorum! Heryer ceset dolu, müret¬ 
tebattan bazılar t hala can çekişiyor, a- 
ma ne oldu? Allahın belası Vorlex 
Ryfcer neden çakıldı, daha da önemli¬ 
si nereye çakıldı? Hangi cehennemin 
d i bindeyiz, hala çalışan birkaç bilgisa¬ 
yar ekranına baktım. Fakat nerede ol¬ 
duğumuzu anlamak mümkün değil. 
Yıldız haritalarında kayıtlı olmayan bir 
yere düştük sanın m, işte günün habe- 
nf Şimdi düşünüyorum da, hapishane 
gezegeni o kadar da kötü bir yer sayıl¬ 
mazdı hanlf Yerde bir Unîversal Trans- 
lator buldum, sanırım gardiyanlardan 
biri düşürmüş, bunu alsam İyi olur, 
bazı terminallere bu olmadan bağlan¬ 
mak mümkün olmuyor. Havalandırma 
kanallarını kullanarak hücrelerin oldu 
ğu bölümden çıkmayı başardım, ama 
şimdi ne yapacağım? Etrafta hiç asker 


görünmüyor, fakat uzaktan insanların 
sesini duyuyorum, belki hangara ula¬ 
şabilirsem hala çalışan bir mekik bula¬ 
bilirim. O da ne. bu kapının ardından 
çatışma sesleri geliyor. Fakat neden 
böyle deli gibi bağırıp ateş ediyorlar? 
O kükreyen acayip ses neydi öyle, 
hah, sonunda lanet tapıyı açmaya ba¬ 
şardım. Aman Tannm! Burada bir sürü 
parçalanmış ceset var, bunları parçala¬ 
yan şey neyse birkaç saniye öncesine 
dek buradaynuş sanırım, iyi kî kapıyı 
hemen açamamışım! Ah işte, gardi¬ 
yanlardan bîrinin silahı* şimdi kendimi 
daha az çıplak hissediyorum. Sadece 
çok daha az. çünkü görünüşe bakılırsa 
bu tabanca gardiyanın pek İşine yara¬ 
mamış! O şeyler her neyse biriyle kar¬ 
şılaşmadan bu lanet gemiden çıkma¬ 
nın bir yolunu bulsam iyi olacak, uma¬ 
rım dışarıdaki hava zehirli değildir, a* 
ma bunu öğrenmenin tek yolu varl 

Ptecs* Of Cake, Hah ! 

Unreal şu anda her açıdan oyun 
dünyasının kralı, işte o kadarl Bir anda 
diğer firmaları o kadar telaşa düşürdü 
ki, herkes elindeki iş! bırakıp onunla 
boy ölçüşecek bir şeyler yapmaya 
başladı. Bu konudaki gelişmelere ö- 
nümüzdeki ay haberlerde detaylı yer 
vermeye çalışacağız, ama şimdi za¬ 
man Unreal zamanı! Tamam oyun ça 
lışmak İçin deli gibi bir sistem istiyor 
ama, çalıştığa zaman görecekleriniz 
küçük dilinizin sağlığına pek İyi gel¬ 
meyecek. Küçük bir kıyaslama, Quake 
2 bu oyunun yanında grafik açıdan 
Doom, oyun atmosferi açısından ise 
VVolfensiein gibi kalıyor! Abantığımı 
düşünenler mutlaka vardır, başta ben 
olmak üzere! Fakat az Önce küçük bir 
ara verip oyunu yine çalıştırdım da, 
hayır, kesinlikle abartmıyorum! İnan¬ 
mak için görmek lazım! Öncelikle bir 
grafik ve ses efektlerine el atalım, e- 
ğer grafik hızlandırıcı kartınız varsa 
her türlü ışık ve gölge oyununa şahit 
olacaksınız demektir. Sıvılar gerçek sı¬ 
vı gibi görünüyor ve davranıyorlar, 
mesela suyun altında bir tahta duvarı 
kırdığınızda parçaların yüzeye doğru 
yükseldiğini göreceksiniz, taşlar tse 
doğrudan dibe batacaktır. Su suya ve 
kan da İtana benziyor, patlama efekt¬ 
leri ise korkunç, özellikle ileride bir 
bölümde Skaarl gemisinin ana reaktö¬ 
rünü uçurduğunuzda koşup duvarın 
arkasına saklanırı, sonra da gözleri ka¬ 
maştıran o patlama sahnesiyle kanını¬ 
zın damarlarınızda donduğunu hisse¬ 


din! Sis ve karanlık gibi özelliklerin ise 
hîç böyleşine kullanıldığına şahit ol¬ 
mamıştım, bu adeta bir Ailen filminin 
içinde olmak gibi blrşey, Ripley neler 
hissediyor İnsan çok daha iyi anlıyor. 
Ses efektleri ise olay t daha da korkunç 
bir hale getiriyor, daha da havaya gi¬ 
rebilmek ve sistemi rahatlatabilmek i- 
çin müziği kapatın, sonra da eliniz va- 
nyorsa ışıktan söndürün. Etrafta de¬ 
vamlı sesler var, sizden bir diş alabil¬ 
mek îçfn sudan fırlayan balıklar, hava¬ 
da daireler çizen yırtıcı kuşlar, cesetle¬ 
ri kaplayan sinekler! Evet gerçek si¬ 
nekler, basit kara noktalar değil, en in¬ 
ce ayrıntısına dek tasarlanmış sinekler! 
Vadi duvarlarında yankılanan ayak 
sesleri, rnedltasyon yapan gezegen 
yerlilerinin mırıltıları, akan nehrin şırıl¬ 
tısı. daha neler neler. Kafanızı kaldırdı¬ 
ğınız zaman yukarıda sadece bulutlar 
değil, gerçek bîr gökyüzü göreceksi¬ 
niz, derin uzay, yıldızlar ve günün za¬ 
manına bağlı olarak değişen korkunç 
gerçekçi bîr manzara, Quake Z İçin ta¬ 
sarlanan gökyüzü bunun yanında basit 
bir karalama gibi (alıyor. 


Buraya kadar gelebildiğime inana¬ 
mıyorum, tabiî bulduğum silahlar ba¬ 
yağı faydalı oldu ama eğer ilerlemeye 
devam edeceksem biraz durup din¬ 
lenmem: lazım, bu arada şu ana dek 
yaşadıklarımı not edip bırakayım. Bel¬ 
ki başa ramayabil irim, daha sonra ge¬ 
len olursa neler olduğunu öğrenmele¬ 
rinde fayda var. en azından başlarına 
geleceklere hazır olurlar. Evet, burası 
gerçekten de haritalarda bulunmayan 
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bir gezegen, en azmdan bizimkilerde! 
Fakat başkalar* burayı keşfetmiş, aslın¬ 
da gezegende kendilerine Nali diyen 
ilginç canlılar var. Biraz ilkel fakat yine 
de kendilerine bir medeniyet kurmuş¬ 
lar, tabii bir zamanlar yıldızlardan ge¬ 
len esrarengiz tanrıçalarının yardımıy¬ 
la! Sonra şu acayip yaratıklar burayı iş¬ 
gal etmiş, isimleri Skaarj. teknolojileri 
oldukça ileri fakat anlaşılmaz bir bi¬ 
çimde vahşiler. Buranrn yerlilerini ma¬ 
deninde çalıştırıp Tarydium kristali çr- 
karıyorlar, gezegen bu açrdan korkunç 
bir zenginliğe s^hip. Yediler bu köle¬ 
likten pek hoşnut değiller, ama tüm 
yapabildikleri efsanelerinde bahsedi¬ 
len kuıtancıyı beklemek ve dua et¬ 
mek. İşin komik tarafı pek çoğu bana 
yardımcı oluyorlar ve hatta bazıları ö- 
nümde korkuyla eğilip tapmıyorlar. 


<*ı 



Korkarım Skaarj ile kapıştığımı görün¬ 
ce beni Mcsliı zannettiler! Gerçekten 
de çok komik 1 eğer yaralarım bu ka¬ 
dar sızlamadaydı güle bil İrdim bîlel 
Neyse kİ gezegende yetişen bir tür 
meyvenin iyileştirici etkîJeıi olduğunu 
çok geç olmadan keşfettim. İşin kötü 
tarafı sadece Skaarf İle kapışmak yet¬ 
miyor, bir de bunlara paralı askerlik e- 
den yılammsı tiplerle boğuşmak zo¬ 
rundayım. etrafta doiaşan gökdelen 
boyunda yarım akıllı dinozorum su tip¬ 
leri saymıyorum bile, onların hakkında 
tek bildiğim dev kay alan oldukça uza¬ 
ğa fırlatabildikleri, uhhhî Şu an ISV 
Kran adlı geminin a ika hangar kısmın- 
dayım. bu gemi aylar önce buralarda 
kaybolmuştu, gemi kayıtlarından an- 
ladığım kadanyfa mürettebat uzun sü¬ 
re dayanmış ama Skaar] sonunda içeri 
girip burayı yağmalamış. Tıpkı Vonex 
Ryker gibi onun da motorlarım durdu¬ 
rup gezegene düşürmeyi başarmışlar, 
(ceride hala bir sürü yaratık var. sesle¬ 
rini duyuyorum ama henüz onlarla 
karşılaşmadım İşin en güzel tarafı bu 
hurdanın bir daha asla uçamayacak ol ¬ 


ması, bunun dışında burada bir mekik 
bulma ümidim de suya düştü, çünkü 
baş mühendis mekik hangarlarının ka¬ 
pısını lazer Jtaynağiyla tamamen mü¬ 
hürlemiş. sırf Skaarj ulaşamasın diye! 
Gemiden fek çıkış yolu köprünün al¬ 
tındaki adi Telepon Ppd'U fakat önce 
ana reaktöre gidip güç afuşrnı denge- 
temeliyim. Huh, hapishane gezegeni¬ 
ni daha da fazla Özledim. 

Of Couıse, Tou WU1 Sumiy Dîel 

Oyun haritalar? birbirine sırayla bağ¬ 
lı olarak tasarlanmış, bir sonra kr bölü¬ 
me girdiğinizde geri dönmek söz ko¬ 
nusu değil. Bunun haricinde oyunun I- 
çînde devamlı olarak zaman akıyor; 
bazen gece, bazen de gündüz ilerli¬ 
yorsunuz. Harita tasarımlarına gelin¬ 
ce, bu apayrı bir konu, 
kimi zaman daracık kori¬ 
dorlarda, kimi zaman ise 
akıl almayacak genişlikte 
vadi ve düzlüklerde iler¬ 
liyorsunuz. Önünüze 
dağlar, nehirler, vadiler, 
köyler, tapınaklar, gök¬ 
yüzünde asılı duran şe 
hıricT. düşmüş uzay ge¬ 
mileri ve sonsuz görü¬ 
nen uçurumlar çıkıyor, 
doğrusu hafızanın asla 
yeterli olmamasına şaş¬ 
mamak fazım. Fakat tüm 
bunların dışında bir konu daha var ki, 
İşte sizi esas zorlayacak olan da o! Ne^ 
dir r nedir, diye haykırdığınızı duyar 
gibiyim, ya da gene kahveyi fazla ka¬ 
çırdım! Yapay zel<a, ever çoğu oyunda 
en çok İhmal edilen konu budut. Qu 
ake Z oynarken yaratı klann atışlardan 
kurtulmak için eğilmeleri iyiydi ama, 
buradakilerin yanında hafif ebleh kalır¬ 
lar. Karşınıza çıkan yaratıklar genelde 
Lara Croft tarzı bîr çevikliğe sahipler 
ve îştn pis tarafı bunu kullanacak zeka¬ 
ları da var! Örnek, geminin İçinde iki 
Skaarj île karşılaştım. İlkinin kafasını 1- 
sabetli bir atışla uçurmayı başardım ve 
herif önce kafasını aradı, olması gere¬ 
ken yerde bulamayınca vazgeçip öl¬ 
dü. Diğeri İse önce gözden kayboldu, 
duvarın arkasında çıkmasını beklerken 
de diğer koridordan geçip birden ar¬ 
kamda bitiverdi! Sesini duyup dön¬ 
düm ve tam göğsüne ffd el sıktım, ya¬ 
ralanınca hemen tabanları yağladı. 
Önce koşarak koridoru geçti, kapıyı a- 
çıp dışarı çıktı. Önceki tecrübelerim¬ 
den peşini bırakırsam en beklenmedik 
andt* döneceğini biliyordum, o yüz¬ 


den kovalamaya devam ettim. Paren 
deler atarak hızla bir boşluktan karşıya 
geçti, sonra düğmeye basıp asansörü 
çağırdı ve onunla alt lata indi, ben ise 
ardından atladım. Bu takip çıkış: ol¬ 
mayan bir koridora dek sürdü, etrafına 
bakınıp gidecek yer bulamayınca dön¬ 
dü ve üzerime saldırdı! Fakat Razor 
Jack bir daha ateşlenince onun kafasE 
da zemini öptü. Böyleslni hiç duydu¬ 
nuz mu? Hayır? O halde bunun tek 
başınıza Multı-player oynamanıza Em 
kan tanıyan öotmateh seçeneği için 
de geçerli olduğunu bilin, karşılaşmak 
istediğiniz tipleri ve saldırganlık sevi¬ 
yelerini bile ayarlayabiliyorsunuz. So¬ 
nuçta karşınızdaki yapay zeka tüyler 
ürpertici derecede yapay olmaktan u- 
zak. ölmekten ziyade öldürmek için 
savaşıyorlar ve oldukça başarılı da o- 
Iuyorlar! Doğrusu oyunda aklinıza ge¬ 
lecek her detayı ayarlamak mümkün, 
karakterinizin tipinden tutun da. en 
ince grafik detaya dek her şeyi kendi 
zevkinize göre düzenleyebilirsiniz. 

Start; % Wffl YööI 

Bitirelim, yoo hayır, sonda neler ol¬ 
duğunu kendiniz bulun, ama şunu bi¬ 
lin oyun bitmek bilmiyor. Genel an¬ 
lamda ele almak gerekirse UnreaJ ba 
sit bir FP5 değil, bazı eski numaralara 
başvuruyor ama şu haliyle bîr taklit 
değil, tam anlamıyla orijinal ve ben¬ 
zersiz bir oyun, şimdilik. Ne yaparsı¬ 
nız, oyun piyasası böyledır. krallıklar 
çolt çabuk yıkılır. Nitekim Quake Z 
şimdi öldü ve gömüldü. Sonra Quake 
3 gelecek, derken UnreaJ 2 ve o arada 
daha niceleri ortaya çkacak. Fakat an¬ 
laşılan o ki, FPS piyasasında şenlik hfç 
bitmeyecek ve donanım üreticileri da¬ 
ha da zengin olacak. Tadmt çıkarml 
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fıçısı, sütyen şeklindeki makineli tüfek. 
Htill yakılan veya yayın içine yed eştiril 
]!p atılan dinamit gibi silahtarın yanına 
bir rek içine dinamit yerleştirilip yayla 
adlan tavuk eklenmiş ve sonuç olarak 
karştmiZEİ bilgisayar alemindeki en ap 
tal silah çıkarılmış. 

Redneck Rampage 2’ııin SVGA gra¬ 
fikleri göze hoş gelse de Quake tar- 
ımtİEi değil ve yıllar öncesinin Duke 
Nukem ini andırır kalitede. Oyunda 
dar koridorlar yerine genelde evler, 
binalar, oteller, uçaklar, çoğu zaman¬ 
da kanyonlar veya geniş çöller mace¬ 
ralara ortam hazırlıyor Çözünürlük 
1600' 1280 e kadar gfcabiifyor ama o- 
yunun 3DFX desteği olmadığı göz ö- 
nüne alınırsa bu İş için epey güçlü bir 
makineye ihtiyaç duyacaksınız. 


D emek en sonunda Ünlü uzay 
istasyonu MIR 1 in başına bu da 
gelecekti. Uzun süre onarıla¬ 
mayan arızalar, irili ufaklı kazaJar Rus¬ 
ların uzay çalışmalarındaki karizmasını 
sıfıra indirdi İndirmesine arrta yine de 
kontrolden çıkmış bir UFOyla çarpışıp 
tarih olması da bana ilk başta o kadar 
İnandırıcı gelmemişti açıkçası. Tabii 
bu kazanın ardında uzaylılardan çal¬ 
dıkları UFOyla kasabaları Hickston'un 
yolunu tutarı Leonard ve Bubba nın 
olduğunu duyana kadar. 

Neyse efendim, ayyaş kahramanla¬ 
rımız bu garip olaydan sonra birblrle- 
rinden ayrılmak pahasına da otsa dün¬ 
yaya inmeyi başardı. Öncelikli görevi¬ 
miz Leonard ı kontrol ederek onfan 
birbirine kavuşturmak. Bunu yaparken 
büyük bir kısmı uzayhlarca İşgal edil¬ 
miş Amerika topraklarını bîr ucundan 
öbür ucuna katermemiz ve en sonum 
da eski dostlarımızı çok sevdikleri ev¬ 
lerine ulaştırmamız gerekmekte. 


çıkmayı başardıîar. 

Bira içtikçe hayat bulan kahramanla¬ 
rımızı Area 69. Dfsgraceland ve Brot- 
hel gibi ilglnçl isimlere sahip Episo- 
de lardan oluşan 14 bölümlük bir ma¬ 
cera bekliyor. Of ay lan n akışı içinde a- 
ralannda çölün ortasındaki gizli bir üs 
sun, çiftliklerin ve vahşi batının haya¬ 
let kasabalarının da yer aldığı eski 
Amerika'yı yeniden gör¬ 
me şansına kavuşu¬ 
yoruz. Bölümlerin y* / 

çoğunu bitirebil- i 

mek İçin arkada- 
şımız Bubba yi bul 

duğumuz gibi ka- ^ 

fasına levye [- / 

le vurmamız { ^ 

gerekiyor. , 

Yeni ra- // 
kipleriniz- 1.. ,,- *, , 

den biri ko- \ 
tay ölctürüle- 
bilir olmasına 

rağmen sürekli ayak altmda dolaşan 
ve bîr kaç tanesi etrafınızı sardığında 
da kolay kolay kuPularnayacağınız 
Jackelope adındaki hayali hayvanlar. 
Bunun dışında sağda solda zıplayan, 
ponpon kızlara benzeyen ama yaklaş¬ 
tığınızda da yanan değneğiyle saldı¬ 
ran kızlara da sık sık rastlayacaksınız. 


Tamamen inıeraktif olmayan çevre, 
düşmanların zekalarının değil de 
saldırgan yönlerinin ön plana çi- 
lca.Fi imasıyla sağlanmış mücadele 
ortamı ve Quakeden fk i-üç gömlek 
aşağı grafik kalitesi hesa 
ba katıldığında 
m w esprili ortam. 

Jt , _^ zengin ses e- 

* j >4 fektlefi ve hoş 

i V ^ mülkleri o 

# jdT h yuna zar zor da 

olsa iyfbir at¬ 
mosfer hazırla¬ 
mayı başarabilmiş. 
Mükemmel grafikler aramıyorsanız 
ve İkincisinden hemen hemen hiç far¬ 
kı olmayan Redneck Rampageı be- 
ğendiysenîz neden olmasın? 


Redneck Rampage Rldes Agaln r 
Doom türündeki oyunların karamsar 
havasını dağıtmasıyla ve ciddiyet se¬ 
viyesini düşürmesiyle tanıdığı mız 
Redneck Rampage'ln devamı ve In- 
terplay firmasının yeni bir FPS dene¬ 
mesi, Her ne kadar ilki yeterli derece¬ 
de itibar görmediyse de kahramanla 
nrrısz yeııî bölümler, silahlar, düşman¬ 
lar ve pek de öyle ufaklıklara göre ol¬ 
mayan espri teriyle yeniden karşımıza 
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Oyundaki en büyük yenilik bu kez 
kullanımları uğraştı rsa da silahlı moto^ 
sikletlere ve baraktık araçlarına kontrol 
edilebilmesi. Ama bunlar t kullandık¬ 
tan veya kullanmayı denedikten kısa 
bir süre sonra nedense inşânın yürü 
yesi geliyor, 

Şimdi gelelim bu tür oyunlarda en 
çok merak edilen konulardan bîrine 
yani silahlara. Ne yazık ki bu noktada 
silahların bir kaç ekleme dışında tama¬ 
men aynı kaldığını söylemek zorun da¬ 
yım. Yani daha öı\ceders kullandığımız 
levye, tabanca, tüfek, disk arar, barut 
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H hücrenizden çıkflıea, hertfljrita- 

sağıdald düğmeye 
Büstteki hücreye gidip havlu- 
yu alın. Merdivenden çıkıp herkesle 


tic-tac-toe oynayın. Town Hall'a gidin 
ve buradaki bütün yazıları okuyun. Sol 
üstteki köprüden geçin, eve girin ga¬ 
zeteyi ve çekmecenin üstündeki gün- 
konuşun. Heykelin sağından geçen %Jüğü okuyun. Aşağıya, kumsala 3nin 
güç kablosunun üzerinde havluyu kul- ve Timmy'yle konuşun. Kırmızı topla 

lanın. Kapıyı agp içeriye girin. Meni- oynayan çocukla konuşun (Marıy). 

törfere balon ve videoyu çalıştırın. Mezarlığa girin. Demodan sonra me- 

Kabiolar. kendi renklerindeki deliklere zar taşlarına bakın ve bütün çocuklarla 

sokun. Videoyu seyredin. Kasa açlım konuşun (Dennis.Derek. Efleen, 

ca. içindeki anahtarı alın. Aşağıdaki Lumpy ve Marcus). Buradaki kulübe- 

çekmecedeki dosyaları okuyun. Oda- deı^vyeyL^ Dennrsie tekrar ko¬ 
ttan çıkıp kırmızı düğmeye basın. ouşun ve hu 

Köprüden geçip heykelin yanına gi- teklTföîtiı 


oy nam ayr w «yy» y u Ka r ı ua* \ çana an n, san 11 e ı 

fn (saklambaç). Çocuklar şura- nî|#WİŞnj|ın. Hurda arabanın benziı 
din. Heykeli inceleyin, altındaki meka- -ta ra saklanacak; kilisede ön safin onu- depo sunu açın. Hortumu benzin de 
n i zinaya anahtarı sokun ve dempyı^ ^rfe. köprüden geçince girdJğinîz^g3|^HP4^ un ' S** tenekesini de hor 
seyredin. - yatağın altına» kasabanın kullanın. Yukarıdak 

dükkanın yanındaki fıçıya^ kilisenmıff^^ fftpfi^ünTtzerine çıkıp deredeki me 
kasındaki ağacın üstüne ve okul bina- ^ paftasını oltayla alın. Ahıra ger 

sına. Okul binasına gi^lmek için dönün, gaz tenekesini ahırın yanında- 

Billy ve Jessie’yle* daha sonra de levyeyi kapının üzerce kullanın. ki jeneratörün üzerinde kullanın. Me- 

Meg'fe konuşun. Kilisenin önündeki Çocukları bulunca heykelin yanına parçasını parlayan metal küreye 

yazıyı okuyun ve içeriye girin. Soldaki dönün ve Dennîs'le konuşun. Size ka- saplayın, elektrik kablosunu jeneratör- 

masadaki dosyalan okuyun. Biîfy ve zanamadığmızı çünkü Saralı ı bulama- den metal parçasına çekin ve EN SON 

Jessie'yle tekrar konuşun. Jessie'yle dığımzı söylîyecek. Eileen'la konuşun JENERATÖRÜ ÇALIŞTIRIN. Buna dik- 

, ^ ve küreğini alm. Mezarlığa kat edin - Ç ünkü eğer önceden jenera- 

geri dönün ve S.Driscoll törü çalıştırırsanız, yaratık ölüyor ama 
yazan mezarı kazın. İşte °Y u n akılıyor, MOM ölünce sola gi- 
Sarahül Dennis’e tekrar din ve Mariayfa konuşun 
konuşun ve dükkanın a- 
hafi tarım aim. Anahtarla 
dükkanın kapılarını açın* 

sağdaki kapıdan gaz tene- Bütün hasta ve hastabakıcılarla ko- 
kesini alın ve dosyaları o- nuşun. Havuz başına gidin ve kahve- 
kuyun. Dükkanın önünde- rengîli kadınla konuşun* En sağdaki 
’ ki Ulanan ördeğe!! binin kulübeye gidin ve Dr. Morgan’îa ko- 

^^ y - / ve kırılınca alın* Sağdaki nuşun. Masanın üzerindeki plaklardan 

j -%V /\ ' köprüye gidin ve sallanan Belladonna in a flat' yazanım alın ve 

/. T.. ördeği suya atıp karşıya gramofona rakın* Buradan çıkıp dans 

, geçin. Marla'yla konuşun. eden yaşlı adamın kalktığı yerden ha- 


LEVEL 7/9S 


çı alm. Kiliseye gidin, kendini rahip 
sanan hastayla konuşun ve haçı bul 
duğunuzu söyleyin, ödülünüz olan 
süpürgeyi alın, Süpürgeyi kullanarak 
gramofonun olduğu kulübenin dışın¬ 
daki kapağı açın. Burada ilk bilmece¬ 
mizle karşılaşıyoruz. Amacınız bağ* 
tantılarfa oynayarak bürün suyun u- 
çüncü haznede coplanmasını sağla¬ 
mak. Bunun için bir damla suyun bite 
başka bîr yere akmaması veya iki bağ¬ 
lantı arasında sıkışmaması lazım. 
Üçüncü bölmeyi doldurmayı başarın- 
ca + sağdaki kolu çekin ve havuzu dol¬ 
durun. Havuza gidin ve içindeki gö¬ 
rüngüye bak m. Demo severim ben. 



t 
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Yeîde yatan adamla konuşun. Squid 
£quash oyunu için bedava biler ala¬ 
caksınız. Büyük sirk çadtnna girin ve 
herkesle konuşun. Ateş yutan İcadınla 
konuşun. Buradan çıkıp en sol üstteki 
kulübeye gfdin. Dövme yapan adam¬ 
la konusun ve soldaki alkol .şişelerine 
bakıp bunlardan bir tane İsteyin. Aşa¬ 
ğıya înin ve bil ede oynanan oyunların 
yanma gelince en sağdaki adamla ko¬ 
nuşun. 5quid Squash oynayıp üç biler 
kazanın. Labuta top atılan oyunu oy¬ 
nayıp üç bilet daha kazanın ve yere 
düşen Bowllng labutunu alın. En azın¬ 
dan on bilet kazanana kadar oyun oy¬ 
namaya devam edin. En kolayı 5quid 
Squashtır< ona göre. Sağa gidin, evin 
önündeki küçük çocukla konuşun. 
Ateşin yanındaki yağ tenekesini alın. 
Adam ve kadınla konuşun. Büyük ça¬ 
dıra dönün ve ateş yutan kadından a- 
ceş püskürtmeyi öğrenin. Elinde top 
çeviren adama labutu atın, attığı topu 
alın. Halter çalışan adamla konuşun 
ve dövmedye gönderin. Dövmedye 
geri, dönün ve masanın üzerindeki iğ¬ 


neyi alın. Sahile dönün ve Freak Show 
yazan yerdeki adamla konuşun. Beş 
bilet verin ve [çeri girin. En sağdaki 
kafesteki Ilmber İle konuşun ve iğ¬ 
neyle kafesini açırr. Sahilde soldaki at¬ 
lı karıncanın yanındaki kolun üzerinde 
yağ tenekesini kullanıp kolu çekin, At¬ 
lı karıncaya binin. Tahta palyaçoya ba¬ 
lon. Adamla konuşun. Kırmızı topu 
palyaçonun üzerinde kullanıp adamla 
tekrar konuşun. Korku evinde glrîn. 
Demodaıı sonra evden çıkıp oradaki 
adamla konuşun, Yukarı gidip Lady 
fvanna île konuşum Küçük çocuğun o- 
turduğu yere gidip açılan deliğe ba¬ 
kın. Demoooaaaaaa. Delikten İçeriye 
adayın. 


Ayna parçasını mağaranın ağzında¬ 
ki çalı çırpı üzerinde kullanın. Baronu 
ateşin üzerinde kullanıp yakın. Suya 
girin ve yukarıdan ilerleyin. Yukandan 
düşen dikitlere ve 
sudan çıkan kollara 
dikkat edip ilerleyin, 
Yaratı ğjn kollarını a 
teşle yakın. Sona 
varınca yaratığı öl¬ 
dürmek İçin tam gö¬ 
züne üç kere ateş 
üfîemel İsiniz, Bunu 
yapınca bölüm biter 


^ 4 #^ 


Duvarlara bakın. 
Yukarı çıkın. Mutfa¬ 
ğa girin ve hayalet¬ 
leri" dinleyin. Mut- 
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faktan çıkıp yukarı kata çıkın. Yatak o- 
dasmdan anahtarı alın. Aşağı İnip saa¬ 
ti anahtarla açın. Saati altıya kurun. 
Çalışma odasına girip gümüş anahtarı 
ve video kasetini alın. Yukarı kata çı- 
kıp video kasetini videonun üzerinde 
kullanın. Sola gidip anahtarla kapıyı a- 
tın , yukarıya çıkm ve büyük ayının al¬ 
tındaki anahtarı alın. Tramboilni çekip 
üstüne çıkın, karşıya atlayın. Anahtarı 
kullanıp sandığı açım Bebeği alın. Sof' 
daki çıkıntıyı kullanıp yukarı çıkm ve 
Ma*1n hayaletini takip edin, Yatak o- 
dassna girin ve bebeği Sarah'a verin. 
Gözlerinizde biriken yaslan bir men¬ 
dille kurulayın (opsiyonel). Hayır, be¬ 
nim gözüme bir şey kaçtı, yoksa ağla¬ 
dığım falan yok. 


Başladığınız odadan çıkıp merdi¬ 
venlerden yukarıya çıkın. Sağa gidip 
ofise girin. Duvardaki resme bakın. 
Açılan delikten vanayı alın. Ofisten çı 
kıp düz iteri gidin. Merdivenlerin üs¬ 
tündeki cihazı görünce. İlerideki du¬ 
vara vanayı takın ve çevirin. Makineye 
bakın ve bilmeceye hazır olun. Bura¬ 
daki amaç, soldaki metal küreyi tutan 
bütün ayakları açmak, 8 ayak var, biz 
İse bir seferde üç ayak açabiliyoruz. 
Buranın çözümü şöyle: Boş olan diyor 
aşağı gelecek şekilde daireyi çevirin 
ve basın. 180 derece çevirip bir daha 
basm. 90 derece çevirin ve basın. 
Şimdi açık otan sadece bir ayak olma¬ 
lı. Bu ayağın tam yanındaki ayaklar¬ 
dan birisi açılacak şeklide yukarıdaki 
prosedürü tekrarlayın. Kalan 6 ayağı 
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da M seferde açarsınız-artık. Topu kur- 
tannca laboratuar açılıyor. Oraya gi¬ 
din. 

Masanın yanına gidip teybi tente¬ 
yi n Okunacak ne yatsa okuyun 
riaki yeşil tahtalara bakırı. Buradaki ya¬ 
zıların baş harflerini kullanarak oluştu 
nacağınız keli meleri kapıyı açmak için 
kullanacağız Üç tahtada şunlar yazılı j 
KEY HİDES TO, THE YOÜTH, 5ALVA- 
TlÖN. Bu kelimeleri bulunca kapının 
yanındaki dlafona gidin ve şu sırada 
söyleyin. YOÜTH HIDES THE KLY TO 
SALVATJON, Demo da dcmo. 


Bu bölümde tipimiz azıcık değişi¬ 
yor Öldürdüğünüz böceğin sırtındaki 
güvenlik kemerini alın. Aşağı İnip so 
la gidin. Binanın üzerindeki san düğ¬ 
meye basıp içeri girin. GravenTa ko¬ 
nuşup evinin şifre sin i alın. Evi en aşa 
ğtdakı. Oraya girin, çekiç ve masanın 
üzerindeki aletleri alın. Yukan çıkıp sa¬ 
ğa gıdın. Fırına gelince, ortadaki boru¬ 
yu elinizdeki çekiçle kırın, Solucanlar 
körükleri bırakınca, gidip siz körükleri 
kuilanın. Yanan solucanın bıraktığı 


pençeyi alın. Hemen yanındaki kont 
rof panelini kullanın. Buradaki bulma¬ 
cayı çözebilmeniz için kağıt ve kale- 
m e fhtiyaafe var. Böceğin üstündeki 
üç düğme üç çift kanadı açıyor. Sağ 
ve 50 ! kanatlara vuran ışığın rengi > ü 
zerinde çıkan şekil değişti fiye r, Siz 
renkleri ve iki çift kanadı kullanarak, 
sol üstteki şeklileri eide etmeye çalı 
şacaksınız. Bir şekli tuttu rd uğun u/da, 
diğer kanattaklnl tutturmak îçln sade¬ 
ce rengi değiştirmeniz yeter, îki şekil 
de tutunca sol üstteki kolu o şeklin ya¬ 
nma çekin ve aşağıdaki İki düğmeye 
bastn, Bütün şekilleri tutturunca fırın 
^kapanacak. Buradan çıkıp Graven'ın 
^Hkstığı yere gidip böcekle konuşun. 

HL'cn'ın kulübesine gidin ve onunla 
^flpşun. Security upgradc i mutlaka 
şovun. Tekrar yukan böceğin yanına 
çrkın. Sağ üst duvardaki pençe gibi 
nesneyi alın. Böcekle konuşun. Arka 
tarafa geçince, fırında yaktığınız böce¬ 
ğin kolunu yanınızdaki alete sokun. 

Buradan çıkıp sağdaki büyük binaya 
girin. İçinde bebek olan tüplerden bi¬ 
rini kesip Graven'ın yanma dönün. 
Gromna nın evine girince, yastığın al¬ 
tından anahtarı alıp kasayı açın. Kasa¬ 
dan aldığınız ses yapan aleti alıp, kra¬ 
liçe böceğin yerine dönün. En sağda 
kİ beyaz nesnenin üzerin¬ 
de ses aletini kullanın. 

Sağda ki^ böcek a damla ko- 
nıiŞötf Kafeslere tllttı^ nca 
dıtyacağmız fn&$Hiyi sol¬ 
odaki kaprntn yanındaki ale- 
girmeniz fazım. Kapı a- 
çrlınca yukarjya çıkın. Sag^f 
gidip böcük amcayla konu¬ 
sun. Ortadaki Öîıazı atffta- 
ya çalışın. AlefferiJty^na 
rak cihazı yerhflftiı-.âftlt&n' 
ve geldiğiniz yollardan ge¬ 
ri dönüp Graven'ın gittiği 
yere gidin. Tam geçecek¬ 
ken köprü çökecek, sîz de 
aldığınız Cihan karşıya Gra- 
ven’a atın. Tekrar dhazj aldığınız yere 
geri dönün ve soldaki ipten yukarıya 
tırmanın. Böceğin sırtındaki cihazı a 
İm. Demoîar götürsün seni emi... 


L 


Sabah uyanıp da kendinizi bir morg 
çekmecesinde bulmak nasıl bîr şeydir 
acaba? Morgun kapısını açmak için 
önce üstteki küçük düğmeye basın, 
tekerleği üç kere çevirip en tepeye 
gelince üstteki kofu sola çekin. Sağda¬ 
ki çarklar içlçe girince aşağıdaki küçük 


düğmeye basın, tekerleği üç kere çe¬ 
virip üstteki kolu bu sefer sağa çekin 
Bunu üç kere tekrarlayıp soldaki çarkı 
çevirip kapıyı açın. Morgdaki cesetle 
konuşun. Sağa ofise gidin. Raftaki va¬ 
zoyu ve masadaki büstü ve kibritleri 
alın. Büstü çatlak duvara iki kere atın. 
Dışarı çıkıp vanayı açın ve u şeklinde¬ 
ki boruyu alın. Geri dönüp sağdaki ka¬ 
zan odasına girin ve kutudan Ingiliz a- 
nahtanm alın. Kazanın yanındaki aleti 
kullanıp aleti çalıştırın, Frnnt açın, orta 
dakı cesedi fırına koyun. Fırrnı tekrar 
açın, camdan gözü alın ve vazoyla 
külleri toparlayın. Buradan çıkın. Sol¬ 
daki boruyu İngiliz anahtarıyla çıkar¬ 
tın, U şeklindeki boruyu buraya takın. 
Ortalık ıstmnca. morgun kapısını açın. 

Sağ üstteki çekmeceyi açıp yaşlı a- 
damla konuşun. Alttan ikinci çekme¬ 
ceyi açıp içine girin. Kibriti yakıp öyle 
girin. Cam gözü kullanıp yazıları oku¬ 
yun, Bu binadan tamamen çıkın ve kı¬ 
rık mezar taşının üzerinde küfleri kul¬ 
lanın. Mezar taşın t okuyun. Arkadaki 
ağaçlardan yüzü olanı bulun ve konu- p* 
şun. Ağaç çekilince kristali alın ve me t 
zarlığıh Ortasına düşen ışığın üzerinde 
kullanın Aztek tapmağına girip Dok 
tor kaçınca* üstteki alete bakıp şu şe- 
kî Heri soldan sağa yapın: İkiz tepelen 



■ 


m 


büyük güneş, küçük güneş, göz, pira¬ 
mit, Dikkat edin, aynı şekilden birkaç 
Eane olabilir, eğer sizinki yanlış olursa 
sonraki şekiNeri tutturamazsınız. Bunu 
becerince, bölüm geçiyorsunuz. 

The Lost VHlage 

Kadınla konuşup yukarıya çıkın. Taa 
en yukarıdaki dağa çıkıp kötü adam¬ 
la konuşun. Sağdaki heykeli devirin. 
Geri dönüp bütün ruhlarla konuşun. 
Köye girin. Çömleği alın. Herkesle ko¬ 
nuşun. Duvarı yapan adama köleden 
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bahsedin. Ger dönüp en aşağıdaki 
ruhla konuşun. Totemi İttirip karşıya 
geçin* Bırilen nüfus, planlamam yapı- 
. ^or herhalde, Kasuyi iigp İçerce girin. 
^ Demodan sonra tapmağa geri dönüp 
soldaki gonglara hepsi aynı anda çalı* 
yor olacak şekilde vurmalısınız. Orra 
daki en büyükten başlayın. Cani kırı¬ 
lınca rüzgar totemini alın. Buradan çı¬ 
kıp lavın aktığı yere gelin. Sol duvar¬ 
daki şekillere şu sırayla basın, Güneş. 
Mızrak, Su. Balık. Sepet. Balıkçı. Kapı 
açılınca İçeriden su totemini ve balığı 
alın, |aguar tapmağının ar kas rndaki kel 
adamla konuşun. Köye dönüp duvara 
adamla konuşun. Size sorduğu soruyu 
şu sırayla cevaplayın; Xİlonen, Om e- 
toch, Tepictoc. Centeoil. Huîtzilop P 
M3xcoatL Buradan çıkıp lavın çevrele¬ 
diği ağaca gidin ve güç topunu ahn. 
Bunu büyücüye götürün, ölmek üze¬ 
re olan büyücüyle konuşun ve çöm¬ 
lekle kanını alm, Büyücünün kulübesi¬ 
ne gidin ve kristal kalbi alm. jaguar ta¬ 
pınağına gidin ve kalbi sağ r kanı sol 
çanağa koyun, İçeri girmeden tapına 
ğın merdivenindeki İşaretleri aşağıdan 
yu kan ya not edin. İçerideki duvarda 
bu işaretleri sırasıyla girin ve Jaguar 
totemini alın. Heykelin havaya uçtuğu 
yere gelin ve totemleri yerlerine yer¬ 
leştirin. 



Yedendeki elektriklere basarsanız, 
başladığınız yere ged ışınlanırsınız o- 
na göre. GB'a gidin. KB'dakl merdi¬ 
venlerden inin ve GB dakl diğer mer¬ 
divenlere. KB ya sonra KD'ya gidin. 



İlk döftyolda GB ya. Dümdüz yukarıya 
merdivenlere gidin, Cihazın üzerinde¬ 
ki ışıklan. Oltadaki sönük olacak şekil 
de yakın. Elektrikli yoldan geçip 
GB ya İnen merdivenlerden geçin. 
Yolu takip edin ve merdivenlere ge¬ 
lince çıkın. Heykelin kotunu çekin. 
Elektriğe dikkat ederek KD ya gidim 
GD'ya İnen merdivenlerden İnin, Yolu 
rakip edin ve duvardaki kolu çekin. 
Merdivenlerden çıkınca KD ya gidip 
merdivenlerden inin. Kolu çekin, ka 
psdan girip maskeyi alın. 




The Gauntiet 

Bu bölümde Sarah,Grim wall veya 
Aztec Savaşçısı olabiliyoruz. Aztek e 
dönüşün ve dikenlerden geçip luıbak 
tarlasına girin. Burada kabaklara şu sı¬ 
rayla basın: Sağ orta, Orta sol, üst sağ. 
üst sol, orta sol ve orta sağ. Kurukafa¬ 
yı alın, Mezartaşlarına bakırı ve haya¬ 
leti görünce kurukafayı ona verin. 
Grîmwaira dönüşüp tabutu açın. Me 
lek heykelinin kafasını alın. Aztek'e 
dönüşüp dikenli köprüden geçin. 
GnmwaEl a dönüşüp güç oyununu oy 
naym. Palyaço kafasının dişlerine şu 
sırada basın : kırmızı, san, yeşil, mavi. 
Açılan burundan Saralı olarak nema¬ 
nın. Heykelin kanatlarını alın. Sağa gi¬ 
din ve yukarı çıkıp örümcek ağından 
Sarah olarak geçin. Aztek e dönüşün. 
Yerdeki bloklara {soldan sağa 1-5) şu 
sı ray la başı n; 2-5-3-14. Gri m wal I "a 
dönüşüp heykeli itin. Bütün cesetleri 
aşağıya çekip kristali parçalayın, Ka 
nadı alm. Merdivenlerden inip sağda¬ 
ki yuvaya girin. GrimwaH'u kullanıp 


sağdaki m ak i neyi çal ışnnn. Solda kİ 
petekıen pençeyi alm. Yerdeki ızaga- 
rayı kaldınn ve Sarah olarak delikten 
geçin. Binanın tepesine çıkınca pen¬ 
çeyle ipi kesin. Tekrar aşağı dönüp 
heykel parçasını alın- Ortadaki yere 
dönüp, heykelin bütün parçalarını te¬ 
ker teker yerme takın. Merdivenler¬ 
den yukan çıkıp kapıdan geçin ve ge¬ 
çide girin. Aha. demo çıktı, oturak da 
izleyek. 

Diğer bir deyişle, donanın kuyruğu. 
Soldaki heykellerin ellerindeki kristal 
küreleri kırmanız lazım. Ama siyah 
kopyanız geçmenize izin vermiyor, 
arkanızdaki siyah nesneye basarsanız 
da başladığınız yere geri dönüyorsu¬ 
nuz. Arkanızdaki siyah nesnenin han¬ 
gi şekillere girdiğini dikkatle izleye¬ 
rek, aradaki boşluklardan geçmeli ve 
üç heykelin de elindeki küreleri kırma- 
lısmız. Bunu başarınca, kopyanız ölü- 
yoT ve Morgan ın işi bitiyor 

Sanitarlum bugüne kadar oynadı¬ 
ğım en iyi Adventure. Sizi üzecek tek 
kötü yanı, eninde sonunda bitecek ol 
ması. Bu oyunun senaryosunu yazan, 
grafiklerini çizen müziklerini yapan 
ve emeği geçen herkesi teker teker 
tebrik etmek istiyorum. Gerçekten 
mükemmel ötesi bir oyun yapmışlar. 
Ve size de bir şey söylitm. her ne ka¬ 
dar aşağıda Sanatoriuma beş yıldız 
verilmiş gözükse de. biT yıldız da ben 
kendimden veriyorum oyuna. Şimdi¬ 
ye kadar hiçbir oyunu oynarken hü- 
zünlenmemiştim. Ama Sanatorium 
bunu başardı. Valla ne diylm. helal ol¬ 
sun, adamlar oyun yapmış. 


Sınan AKKOL 
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Sanİ i a rm. İki j | adventuee 
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Ortaçağ zamanîarmda geçen ilginç bir Adventure 


nce ekran düzeninden başla 
[yahni: 


Speedi: Diğer insanlarla yaptığınız 
konuşmaları, daha sonra buradan 
gözden geçirebilirsiniz. 

Note-book: Bir nevi günlük. Önenv 
li gördüğünüz bilgileri ansiklopediden 
ve konuşma menüsünden kesip bura¬ 
ya yapıştırabilirsiniz. Kendi notlarındı 
da yazabilirsiniz. 

Ana menüden İse gayet sıkıcı ama 
hayat kurtaran save/îoacf işlemlerini 
ve ses ayarlarını yapabilirdiniz. 


kitabı Toulouse şehrinde yaşayan eski 
bir arkadaşı olan Petrus a götürmesini 
söyler. 

8u arada Papa III. hınocent , kilise 
muhafızı Diego d'Gsmayı . kutsal ki¬ 
tabı yabancıların ellerinden almak İçin 
gönderir. Ve işler çığırından çıkar. 


Ekranın altında diğer insanlarla di¬ 
yalog kurmanıza yardıma olan üç 
tane menü göreceksiniz: 

Çanta menüsü: Taşımakta olduğu¬ 
nuz eşyaları gösterir. 

Eşya menüsü: Daha Önce gördüğü- 
ıtüz nesnelerin listesi. 

Karakter menüsü: Tanıştığınız veya 
aramakta olduğunuz kişilerin listesi 
burada bulunur. 

Son iki menüye oyuncunun hafızası 
da diyebiliriz. 

Bu üç menüdeki seçeneklerin kom¬ 
binasyon lan m kullanarak, diğer Karak¬ 
terlerle kurduğunuz diyalogların içeri¬ 
ğini belirleyebil irsiniz. 


Eğer HINIS menüsüne Uasarsatuz, 
oyunun Uk bölümü boyunca karşılaşa¬ 
cağınız engelleri aşmanızda yardımcı 
olacak tüyolar alabilirsiniz. Oyuna kü¬ 
tüphanede başlıyorsunuz. Gizli bir 
bölmeyi bulmanız lazım. Önce kapı¬ 
nın sağındaki sandığı açın ve not def¬ 
terinizi alın. Kütüphaneye gidin ve yü¬ 
zünüzü dönüp üzerinde Saloıne yazan 
parşömeni bulun.. Bunu kütüphanenin 
sağındaki kare şeklindeki komparma¬ 
na yerleştirin. 

Açılan gizil geçinen girin. Düz ileri 
gidin ve mumu yakın. Mektubu oku¬ 
yup kutsal kitabı alın. 


Konusu 


M S, 1ZG8. Karmaşa, haçlı seferleri 
ve şövalyelerle dolu bir çağ. Rahip 
rVtarc, en son haçlı seferinde Aziz 
)ohn ün ünlü kayıp defteri olduğu sa¬ 
nılan blf defterle birlikte döner. Ama 
geri dönüşü şrrasmda, pusuya düşürü¬ 
lür, Ölmeden az önce kitabı, gizil bir 
tarikatın lideri olan Adalard de Lant- 
rois e vermeyi başarır, 

E ı olayın üzerinden fada zaman 
geçmeden, Actalard hastalanır. Ölüm 
döşeğlndeyken oğlu Sîmon a, kutsal 


Ekranın üstündeki seçenekler İse 
şöyle: 

Encydopedia: Ortaçağın dini ve si¬ 
yasi yapısı hakkında detaylı bilgi alabi¬ 
lirsiniz, Burada önemli gördüğünüz kı¬ 
sımları. not defterinize aktarabilirsiniz. 


Simon, Tolouse a giderken, yolda il¬ 
ginç tiplerle karşılaşır. İleri gidip 
Porronus a üç kez tıklayın. Yanındaki 
inak i ney a bakın ve makineyi Pot ran us 
üzerinde kullanın. Arka taraftaki bıçak 
arıcısıyla konuşun. Köprünün üzerin¬ 
deki tüccara gidin. Ona Potronus. 
Pablo ve Isabeau yu sorun. Karavana 
gidip idne bakın ve kovayı alın. Köp¬ 
rüden geçip sola dönün, ileri gidip 
sağa dönün. Kovayı parlak kayanın 
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üzerinde küflenin. Tüccar îm karavanın a 
dönün ve kovayla taşı, İpin üzerinde 
kül fanın. Affedersiniz, öküzlerin yanı 
na gidin ve boyunduruğu öküzlerin 
üzerinde kutlanın. Eşyalar menüsünde 
tekerlekler henüz görünmüyorsa, ka- 
ravanrn diğer tarafına gidip tekerlekle¬ 
re tıklayın, Tekerlekleri , tüccarın üze¬ 
rinde kullanın. Sandığı Pbtronus üze¬ 
rinde kullanın, 

Köprünün solundaki adamın yanına 
gidin. Kayığa tıklayın. Kayık nesne 
menüsünde çıkınca, kayığı adama so 
Fun. Sandığı da adama sorun. Eğer 
hala yapmadıysanız, farenin üzerine 
de tıklayın, Potronus un yanma geri 
dönün ve fareyi sorun. Makineyi so¬ 
run, daha sonra makinenin üzerindeki 
İpek keseyi tıklayın Keseyi potronus a 
sorun. Kayığın yanındaki adama geri 
dönün. Kesenin içindeki fareyi sorun. 
Makineye geri dönün ve keseyle fare* 
yi makinenin üzerinde kullanın. Vakit 
kaybetmeden Pablo nun yanına dö¬ 
nün ve üzerine tıklayın. 

Sandığı, kayığı karsıdan görecek şe¬ 
kilde yere koyun. Geri dönün. Potro¬ 
nus ’ü n üzerine bir kere tıklayıp kara 


j a ş 

vandan boya ve ağırlıkları alın Kayığa 
geri dönün. Ağırlıkları sandığın sağ 
tarahna koyun ve sandığı alrp kayığa 
koyun. Boyayı da kayığın üzerinde 
kullanın. Sandığr tekrar geri alrp. top¬ 
rağın üzerine koyun. İçinde¬ 
ki ağırlı klan alıp, sandığı ka- 
yığın îçinde koyduğunuz 
yere ağ iri ıklan koyun. Potro¬ 
nus 1 un yanına geri dönün. 

Eğer nesne menüsünde 
köprü görünmüyorsa, gidip 
köprüye tıklayın. Köprüyü 
ve öküzleri Potronus üzerin¬ 
de kutlanın. Karavandan İpi 
al m ve Potronus üzerinde 
kullanın, fsabeau'yu Potro- 
nusa sorun. Isabeauya 
köprüyü sorun. İpi üzerinde 
kullanın. Eğer nesne menü¬ 
sünde ağaç görünmüyorsa, F ‘ ■ 
köprünün hemen çakısındaki ^ . 


ağaca gidip tıklayın. Isabeau ya gidin 
ve ağacı üzerinde e ıklayın. 


Gardiyan, vergiyi verecek kadar pa¬ 
ramız olmadığından içeri almıyor bizi. 
Gidip gardiyana tıklayın. Demirciye 
gidin. Muhabbetin sonu gelince, par¬ 
fümerideki müşteriye gidin ve konu¬ 
şun. Gardiyanı sorun, (pek keseyi üze¬ 
rinde kullanın. Tekrar gardiyanı kadına 
sorun. Gardiyanın kılıcım atın ve 
İspanyol şövalyesine verin. Bakır pa¬ 
rayı da gardiyana verin. 


Tüccarlar odasına girin, Yemekçlnfn 
(o ne be?) üzerine iki defa tıklayın. 
İpek İşçisinin üzerine tıklayın. Ayakka¬ 
bıcının üzerine tıklayın. İpek işçisini 
ayakkabıcıya sorun. Dokumacıya tıkla¬ 
yın, Dokumacıya Bernard ı sorun. Para 
bozan adama (changer) tıklayın. Altın 
parayı ona verin. Herhangi üç çanta¬ 
nın üzerine tıklayın, Terazinin sağ ke^ 


fesîne tıklayın ve başka üç çantanın 
üzerine tıklayıp sol kefeye tıklayın. 
Kefenin sağ kolunu tutan kolu çekin. 
Sonuç dengeli değilse, hafif olan kefe¬ 
deki üç keseyi alın. Bu keselerden bi¬ 
rine tıklayın ve sağ kefeye tıklayın. Bir 
ikinci keseye tıklayın. Kotu çekin. So¬ 
nuçta en hafif keseyi rahmin edebilir¬ 
siniz. Eğer dengeyi sağlarsanız, kalan 
İki keseyi de alıp kefelere yerleştirin. 
Her İki durumda da. doğru keseyi bu¬ 
lunca onu size verecektir. 

Alet yapan adama tıklayın. Soldaki 
alete tıklayın. Sağdaki küçük resme 
bakın. İpek fşley içinin yanına gidip kı¬ 
zım sorun. Geri dönüp alet yapan ada¬ 
ma kızını ve İpek işçisini, kanunları ve 
ayakkabıcıyı sorun, İpekçiye dönün 
(sıkıldım bea) alet yapan adamı sorun. 
Ayakkabıcıya gidip kurdeleyi sorun. 
Dokumacıya gidin ve sağındaki elbl 
şeye tıklayın Buradan çıkın ve önün¬ 
de lamba olan kırmızı tuğladan eve 
gidin. Kapıyı çalın, kıza PauTu sorun. 
PauJ la konuşun ve Aymard'ı, Petrusu 
sorun. Tekrar Paula tıklayın ve alet ya¬ 
pan adamı sorun. Pazar yerine geri 
dönün ve paul'dan aldığınız kredi 
w» mesajını İa zamanlan çekT oluyor) 
alet yapan adama verire Aldığınız 
parayı Cuilera verin ve Paulu 
sorun, Paul un evine dönün ve 
kapıya klikleyim Mektubu okuyun 
ve soldaki bekçinin yanma gidin. 
Kürkü üzerinde kullanın. Kalan 
parayı da bekçiye verin. 


Kapıya bakın. Kürkü rahibin 
üzerinde kullanın. Koridorun so¬ 
nuna kadar dümdüz gidîn. Sola 
dönüp odaya girin. Abbot'a kür¬ 
kü tıklayın. Mektubu okuyun. 
Petrus u Abbot'a sorun. 
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dımıyla köz teri alın. Makineye 
geri dönün ve közleri makineye 
koyun, suyu huniden böşalîrn 
ve çekmecedeki minerallere 
klikleyim 

Makinenin Üzerindeki ejder 
kostümüne tıklayın. Körüklere 
hkfayın. Is^beau'ya kalbi ve ipi 
verin. Tabloya klikleyîn, FAR 
AWAY LOVE diye başlayan şiir] 
müşavirin (courısellor) üzerinde 
kullanın. Ona Petrusu sorun 
Petrus a DEego ve Marcı sorun, 


Adamın üzerine üç. kere tıklayın. 
fVrrus u sorun, Arkadaki üç küpü alırı, 
Aşağrya Ha d es, Bethef ve Yahve sıra¬ 
cıyla yerleştirin. Adamın kabım alın. 
Kapıyı açıp diğer odaya geçin. Büste 
baktn ve kabı suyun üzerinde ntctaym» 
Aşağıya platforma doğru gidin. San¬ 
dalyenin solundaki üç mermiyi alın ve 
Sepetin içine koyun. Sandalyeye otu¬ 
rup yandaki kolu çekin. Yuvarlak oda¬ 
ya gelince İki seriden oluşan on resmi 
doğru sıraya sokmalısınız. Bunun İçin 
ansiklopedinin RellgEOrı/Chrisrian Cult 
ak başlığındaki sıralamayı okumanız 
gerekli. Son platforma ulaşınca kolu 
üç kene çekin. 


Ekrandaki karakterleri kutlanarak 
resmi yeniden oluşturun. Simonun 
koluna tıklayın, Simon un üzerinde 
Grow, Strong ve Dream kelimelerini 
kullanın 


Petrusa İki kere klikleyim Petrus un 
arkasındaki taşa tıklayın. Suya bakın 
Hades’e dönün, sağa dönün ve kena¬ 
ra doğru ilerleyin. Kılıcı suyun üzerin¬ 
de kullanın. ÇarUra doğru İlerleyin ve 
içeriye girin. îsabeau ya tıklayın. Ma¬ 
vili adama dört kere tıklayın. Eve gi¬ 
rin. Masanın arkasına geçip tıklayın 
Şişeye bakın. Şişeyi ateşin içindeki 
şekle tıklayın. Soldaki erimiş balmu¬ 
mu nu alın. Onu sağdaki dairenin dı¬ 
şında kullanın Ruhu Petrus üzerinde 
kullanın. 


isabeaunun Üzerine iki defa tıkla 
yır>. Sağdaki perdeye tıklayın. Maki 
neyi şu şekilde birleştir men iz lazım 
Önce üç parça silindir, çekmeceyi ye^ 
riııe, sol alta körük¬ 
le ri, çek meçenin 

soluna huniyi, en 
sonunda da kapağı 
Sola yerleştirin, Per 
denin solunda yer¬ 
de duran sandığı 
açın, kindeki dört 
maddeyi alın. Sok 
dakl askerin önün¬ 
deki su şişesini alın. 

Bez parçasının yar- 


ftapıya tıklayın. D i ego ya dört kere 
tıklayın. 

_ Dİegoya Pet¬ 

rus. Yes, No 
i No* No efe- 
yin. Konuş- 
K manız bitince, 

K İnşaat hafin- 

SSdK deki kiliseye 

gidin ve mih¬ 
rap üzerinde 
Messerıger'f 
kullanın. 

Messenger 
üzerinde Du¬ 
randa!” ı kullanın. İki başlı maki¬ 
nen İn üzerindeki kolları, haç so¬ 
la, boynuz sağa gelecek şekilde 
çevirin. Sağ duvardaki meşalele¬ 
ri alın, Deliğin altındaki kolun al- 
r „ t rina meşaleyi yerleştirin, Balmu- 
/| munu alın ve tahta blok Üzerin- 
ç de kullanın Aşağı İnince İleriye 

Î gidin. Kılıcı alıp yukarıya tırma¬ 
nın. Mezar odasından çıkıp, kü¬ 
çük kilisenin içindeki diğer ge- 
^ çişten geçin. Kıla St. James’in 
f eline koyun. Kılıcı ve asayı gert- 
f ye alın. Mezar odasına geri dö¬ 
nün ve kılıcı ortadaki deliğe so¬ 
kun, Kapının önüne galin, sağa 
dönün ve bir adım İleriye gidin T harfi için de tekrarlayın. İki çivinin 

Yere bakın, soldaki deliğe asayı üzerinde İpliği kullanın. İplik Agape 

sokun. Kabuğu aldıktan sonra. drye bit noktayı kesecek. İlk kata geri 

Roncevaus'uıı girişine geri dö- dönüp AGAPE kelimesinin harflerine 

nüıı, haçın üzerindeki kabuğun doğru sırada tıklayın. Aşağıya, çanın 

şeklini anlatan bîr yazı var. Ka- İpinin yanma gidin. İp nesne menü 

buğu onun üzerinde kullanın. sünde çıkınca, kapak üzerinde kulla- 


Sütunun solundaki kapıdan girin. 
Resmi alın. Mektubu okuyun. Dışarı 
çıkıp haritayı mihrabın arkasında kulla¬ 
nın Harita dört patça halinde. Giriş 
kapısının solundaki dolabı açın. Çeki¬ 
ci, çizileri ve İpliği alın. İlk kata gidin. 
Asayı büyük deliğin İçine yerleştirin 
Tekerleği, asa Hyı gösterene kadar 
çevirin, Haritaya gerj dönün ve aydın¬ 
lık yere bir çivi koyun. Aynı şeyleri 
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rrm. İpe tıklayın. Aşağı İnince kolyeyi 
alın, üzerinde yazanları okuyup yuka- 
nya çıkın. 


asayla kafesleri kırın ve objeleri alın. 

Dışarıya gkm ve ortadaki hayaletin 
önüne gidin. Ona g!ory H yj verili ve 
aşağıya indiğinde, kılıçla vurun. Sağ¬ 
daki hayalete gidin ve “salvatlon Y ve 
rin . aşağı inince asayla vurun. Bura¬ 
dan çıkm. Kızıl şövalyenin önündeki 
makineye gidin. Üçüncü boruyu açın 
ve içine “peace H i koyun. İlk silindiri 
ikf derece yukarıya getirin f İkincisini 
yukarıya getirin ve üç üncüsü nü birer 
birer artırın. Pedala basın. Kırık cana- 
vann vücudundan küçük kavanozu 
alın, Siyah şövalyenin alcına gidin, ba¬ 
şına kİ I kİ ey ip bir ışık huzmesinin oluş¬ 
masını sağlayın. Kafasının üzerindeki 
prizmayı kullanıp ışığın yerini değişti¬ 
rin. Yeşil şövalyenin altındaki mezara 


PERFECIS 


PARACLETE 


ROLAND 


CHARLEMAGNE 


Kaleye girin, sağa dönüp parlak de 
mir çubuğu atm. Köprüyü indiren me¬ 
kanizmayı çalıştırın. Zinciri aldığınız 
metal çubukla bloke edin. Zincire tık 
layım Tahtanın önüne gelin. Zinciri 
tahtanın üzerinde kullanın, Mekanlz 
maya geri dönün ve çubuğu alın 
Odaya girin. Dolabın İçindeki oku ve 
baltayı afin. Dtşaıı çıkıp asılmış ada¬ 
mın önüne gelin. Baltayı tahtanın üze¬ 
rinde kullanın Yayı asık adamın ipinin 
üzerinde üç kez kullanın. İlerleyin ve 
asayı anahtarın tize- 

I! 's L1 1 . - klil | : 11 ı. ■...'I 11 

dönüp kalenin sol 

raıafrıu gidin, bura- 

da yanan küfler gö- 
receksimz. Küllere 
tıklayın ve anahtarı f /J r 
üzerlerinde kullanın. 

İçeriye dönün ve 
anahtarı anahtar de¬ 
liğinin özerinde kul- -, 
fanın. 


QUEST 


SİMON 


MANUSCRIPT 


ISABEAU 


Bitti. Umarım aranızda ortaçağ efea- 
nelerinden hoşlananiar vardır. böylece 
bu açıklama 


blrileri- 
I nfn İşine yarar ve gü- 
| m e gitmemiş olur. 
IS Pilgrlm ln günümüz- 
den İki sene önceki 
S Advemure oy un lan- 
na benzediğini söyle- 
r J m el İyim. Bir ekran- 
dan diğerine geçer¬ 
ken günümüzün 
oyunlarında olduğu 
4 gibi sinematikler yok. 
Ekrandan ekrana ge¬ 
çişler kesik kesik. 


Eve girin ve yeşil çömleğe tıklayın. 
Labirentçe sola dönün, mavi yerlere 
basmadan en sona kadar gidin. Sağa 
dönün, ileriye gidin ve sağdaki üçün¬ 
cü geçide girin. Sonuna kadar gidin, 
dönün ve sonuna kadargldm. Masaya 
ulaşınca, yazıları okuyun ve peynire 
î ıklayın. Dönün, kapıya bakın, sudaki 
yansımanıza bakın ve üst kısmına ba 
kın Bel î bas re yle konuşmanız bitince 
dönün ve kapıyı açın. Tünelde düm 
düz ileriye gidin. Adaya gelince, be¬ 
yaz heykelin arkasına geçin. Kolonun 
küçük kısmana (ıklayın. İçeriye girip 
yukarıya tırmanın. Gözlere tıklayın. 
Yandaki okları kullanarak, hayalet¬ 
lerden birisini seçin. Üzerine tıklayın 
ve odaya girin. Mesela, soldakini öl¬ 
dürürseniz, artık korumasız olan kapı 
dan geçim Kral size kılıcını verince, dr* 
şan çıkın ve ortadaki hayalete gidim 
Üzerine İki defa tıklayın İçeriye girin¬ 
ce krala tık/ayrn ve size asasını versin. 
Kılıçla. kafesleri kırın ve İki objeyi alın. 
Dışarı çıkın ve ilk odaya gıdın. Asayı 
kullanın kafesleri kınn ve iki objeyi 
alın, Gidip üçüncü hayalete İki dera 
tıklayın. Odaya girip kralla konuşun ve 
size vereceği baltayı alın, Kılıç veya 


gîdln ve klikleyim Katedralde. Hades 
sizinle satranç oynamayı teklif edene 
kadar üzerine tıklayın Kitaba iki kere 
tıklayın. Yeni parçalar oluşunca, fite 
(rook- st. jameş) tıklayın. Üzerine ye¬ 
niden nklaym ve aynı hizadaki soldaki 
en son kareye bir daha tıklayın. St. 
James heykeline gidin ve tıklayın. 
Üzerindeki gölgeye tıklayın, bîr daha 
tıklayın. 

İşte geldik oyunun koptuğu yere 
geldik. Üç jürinin size soracağı somn 
lar şu sırayla cevap vermelisiniz: 

CATHARS 
INNÜCENT 11 il 
KJNG PHtÜPPE 
P1ERRE DE CASTELNAU 
DIEGNO D'OSMA 
JNNOCENT ]]] 

ABÖOT ARNAULT 
MARC 

MANUSCRI PT 
CONSOLAME NTUM 


Grafikler ise pek fena 
sayılmaz eğer konuyla biraz olsun ilgi¬ 
leniyorsanız, oyun ilginizi çekecektir. 
Senaryonun altında ünlü Simyacı 
romanının yazarı Paulo Coelhonun 
imzasının olması be sanırım birçoğu¬ 
nuzun ilgisini çekecektir. İyi günler, 
şansınız bol olsun (NEFRET 
EDİYORUMfî). 


Sinan AKKOL 


"'il er in" 

- * *>jnf j . MP^.. . 


İ^j 

KARNESİ 


ADVENTURE 

PSmi! UbL Stjfı 

PmlÜMJII 9Û t İ$ S&fl RAM, 

$ 0 m H0A,4X cn AO w. 

* > 1 
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Shadowmaster 



Oyunda hile yapmak istemiyorsunuz, ama öte yan¬ 
dan delirmenize de saniyeler kaldı. İşte karar dm, 
boşuna delirmeyin, bu sayfaya bir gözatın. Daha 
olmadı Cumartesi günleri arayın hile hattını, elim- 
İzden geldiğince ilacınız olalım. 


Descent tarzı oyunları se¬ 
venleri memnun eclebile- 

§ 

c'ek bir oyun bu. ama ta¬ 
klidiyseniz aşağıdaki hile¬ 
leri herhangi bir menü a- 
çıkkeıı klavyeden yazma¬ 
yı deneyim 
& 

Bubbles - Hile m od una 
geçmek için öncelikle ya¬ 
zılması gereken kod bu. 
Thefulfmonty - Oynadığı¬ 
nız bölümü değiştirme 
i ît ikanı tanır, yazdıktan soma menüleri 
kullanıp istediğini/ bölümü seçin. 
V'rrızeus - Tam bir hediye pakedi bu, ö- 
'ümsüzıülp tüm silahlar, sınırsız cephane 
ve 11 j t ro., 4 povverpod, ay r ı c a 2 ad e t giz - 
i# si i ah *, ! tepsi b 1 rarada \* 

Tîtsoot - eğer altınızda Special motor 
varsa, bu kod duvar kaplamalarını J ^ö- 
zj?1" kaplamalarla değiştirecektir. 
Lumberjack - Bu kodu yazdıktan sonra 
Mug ve Solaris seçim tuşları ile değişik 
at'İ m od (arma geçebilirsiniz, 
jimbeam Bu kod ı^e^Laser seçim tuşu 
ile değişik atış rnodlaıim seçebilmenizi 
..sağlan 



Wod d Cup 96 

Aşağıdaki kodlan oyuncuların isimleri 
yerîn^ girin, hepsini yazdıktan sonra ge¬ 
ri alini böylece oyuncu isimleri değiş¬ 
meden kalfrıış olacak. Daha sonra da a- 
na menüye dönün ve Scroll Lock tuşuna 
basarak h i te 'menüsünü çalıştırın. 

* 

Zico - 1982 Classic maçını oynama im¬ 
kanı verir. 

Hurst ‘82. ‘74, ‘70, ‘66 Classic maçla¬ 
rını pynama imkanı sağlar. 

Kenny - Yakartop oynatır. 

Gabo - Oyuncuların kafalarını büyütür. „ 
Kyie - Oyuncuları iskelete dönüştürür. 
Neila - Alien-modunu açar. 


Bu oyunda hileleri açmak için öncelikie 
ana menüdeyken E2 ve F3 tuşlarına be¬ 
raberce basın. Ekranda "Cheats On” me¬ 
sajını görünce ise + tuşunu basılı tutar¬ 
ken BaekSpace tuşuna basın ve böylece 
hile kodlarını gireceğiniz satırı açın. Bu¬ 
radan da aşağıdaki hileleri girim 
Turbo - Turbo modunu açar. 

-Every Level Save - Bolüm nYalannda o- 
yunu kaydedebil m en ize imkan tanır. 
AJJow Single - MuJti-pJaycr seviyelerin¬ 
de tek başınıza oynama imkanı verir. 
Scouser - Test tuşlarını aktif hale getirir. 
Bu tuşlar şunlardır: 

" 5hift+F9 - Bölüm geçme 
Fİ 1 - Cephane hilesi 
Fİ 2 - Sağlık hilesi ^ 

i • 

UnnsaJ 

• 

Ne oyun ama, insanı resmen alıp bam¬ 
başka bir dünyaya götürüyor. Fakat bitir¬ 
mek oldukça zor olabilir, hele yaratıkla¬ 
rın inanılmaz derece zeki olduklarını he- 
* * * * 
saba katarsanız, insanı çıldırtıyorlar. O 

zaman siz de TAB tuşuna basın ve kodu 
girip En ter tuşu ile çalıştırın. İşte* hile 
kodları: " t 

ALLAMMO - Tüm silahlar için 999 cep 
hape verir. 

FLY - Uçmak gerektiğinde bu kodu kul¬ 
lanın. 

GHOST- Hayalet gibi duvarların içinden^ 
geçebilmenizi sağlar. 

WALK - Ghost ya da Fly modundan çı¬ 
kıp tekrar normale dönmek için bunu 
kullanın. 

GOD - Ölümsüzlük, ancak her yeni bö¬ 
lüme geçildiğinde tekrar yazılmalı. 
INVISIBLE - Görünmez olmanızı sağlar. 
KILLPAWNS - Tüm canavarları öldürür. 
SUMMON - Herhangi bir nesneyi oluş¬ 
turmak için kullanın, mesela SUMMON 
FLASHLIGHT yazarak ei feneri eçirnebi- 
lirsiniz. Herhangi birşey için kuilan.ılabi- . 
lir, tabii ismini biliyorsanız-. 


X666 - Takım arkadaşınızı öldürür. 

İ! 

IMARAT - Görünmezlîk verir. 

\ JMACOW - Zamanı dondurur, 

LOADME - Cephanenizi doldurur. t 
FIXME - Hasarınızı tamamen tamir eder. 


Commanche GOLD 

Bu younda hileleri girmek için “R v tuşu¬ 
na basarak telsizim od una geçin ve hile¬ 
yi yazıp Enter girin: 

PIGSOINK - Helikopterinizi ağzına .dek 
cephane doldurur. 

HARMONY - GPS Hellfire füzeleri verir. 



WarHammer Eplc 40C 
Final Uberatlon 

Özellikte strateji hilelerine büyük bir ta¬ 
lep mevcut, ne var ki bazı oyunlarda hi¬ 
le yapmanın tek yolu Hex Editör kullan¬ 
mak. işte VVarHammer Eplc 40k için 
Hex hilesi ve nasıl yapılacağı, Öncelikle, 
bu hilenin sadece Volistad Campaîgn 

* oynarken kaydettiğiniz dosyalar için ge¬ 
çerli olduğunu belirteyim Yapmanız ge¬ 
reken kaydettiğiniz dosyayı bulup Hex 
Editör iie açmak, ismi 0.dat, 1 ,dat, 2.dat 
tarzı bir şey olacaktır ve Savegame dizi¬ 
ni altında bulunur. Buncian sonra Hex 
Editor’e Offset 24 konumunu aratın, o- 
rada bulacağınız rakamı aşağıda kil erden 
biriyle değiştirin,, sonra bu yeni haliyle 
kaydedip çıkın. Yeni değerler size karşı¬ 
sında bulunan miktar kadar Resource 
Point verecektir, bu sayede bir sonra ki 
bölüme "başlarken ^daha fazla destek 
kuvveti alabilirsiniz. 

3000 RP almak için B80B, ** 

* 5000 RP almak için 8813. 

8000 RP-almak için 401F değerlerini kul- 
* (anmaksınız, 

IrıcubatSorı 

Zor oyun, ama bu hilefer işinizi bir hayli 
kolaylaştırabilir. Ana şehir haritasınday- 
ken klavyeden aşağıdakiIerfgirmeyi de- 

- Gidebileceğiniz tüm yerleri göSte- 
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rîr. 

İx2 - Her asker için 10 Skill Point verir. 
1x3 - Takımınıza 500 Etjuipment Points 
kazandırır, alışveriŞ zamanı! 

Jx4 - Bir sonraki göreve geçmenizi sağ- 
• 1ar. 

n 

* 

w 

Hollday Island 

m 

Bu oyunda hile yapmak çok basit, oyun 
esnasında Ctrl+Shift+Alt+G tuşlarının 
dördüne birden basılı tutarsanız 4 milyar 
^ dolarınız olacak! 

* t * 

n * ■« 

Sld Meler’s Gettysburg! 


rır. 

Union: REYNOLDS - Confederacy: HİLL 
= Tüm destek küvvetlerini anında sava¬ 
şa sokar. 

Union: WARREN - Confederacy: 
HOTCHKİSS = Tüm birlikleri görmenizi 
sağlar. 

Union: CUSTER - Confederacy: HARR1- 
SON = Düşman savaş düzenini görme- 
m r nizi sağlar. ' 

Chaos Island 

"* * • * * 

Bu oyunda fiile kodlarını girebilmek için 
öncelikle Ctrl+Shift+X+S tuşlarına birlik¬ 
te basarak ekranın al* sol kısmında kır- 


rakterle oynamanızı sağlar. 

RAGGSDALE - Hile kodlarının listesinU 
verir. 

■ I 

* p 

Eveeeeot, bu aylık burçlarla idare edive¬ 
rin. Önümüzde Utun ve bereketli bir yaz 
sezonu var, bpl yeni oyun geliyor, bu da # 
bol yeni hile demektir. Tabii eşkı oyun¬ 
ların hilelerine de yer vermeye devam 
edeceğiz. Bu arada Internet bağlantınız 
varsa LEVEL.COM.TR adresine uğramayı 
unutmayın, Hilekar sayfamız orada da 
varlığını sürdürüyor Ayrıca^GJmartesİ 
günleri aşağıda ilanıfu bulacağınız CHE- r 
AT HATTI vasıtasıyla sizlere yardıma ol- 
may ı gayîei gereğiz lyf oyunlar 



mızı bir çizginin be¬ 
lirmesini sağlayın 
sonra kodu yaıp En- 
ter girin: ¥ 


Oyun esnasında Shift ve Emer luşlanna 
basili, sonra istediğiniz kodu yazjp tek¬ 
rar En ter girin, iki taraf için farklı kodlar 

mevcut ve aşağıda İkisini de-bulabiliri- 
nfjt: 


MACLEOD - Ölüm¬ 
süzlük verir, ,* 
-KİLL Seçilen bil 
düşmanı öldürün 
MONEY x X mik- 
* tarda malzeme verir. 
■ W1N Görevi başa¬ 
rıyla bitirmenizi sağ¬ 
lar. 

EXTRA - Karakterleri 
yüzde elli güdendf- 


TJnlon: HOQKQR Confedera^:, 

LONCSTREET = Türiı birimleri güçk-ndlrir 
Union: HANCOCK - Confederacy: JACK 
SON = Tüm birimleri stresten kurtarır. 
Union: MCCLLLLAN Confcdetaçy: 
BEAORF.GARD Birimlerin fletaÖ^BSlnl 
artım. 

Union: BU FORD - Confederacy :*5TU- 
. ART - Görev sûresini başa alsr. 

* Union: SEDGEVVICK - Confederacy! 
PICKETT = Görev süresini sona yakıştı- 


REMDUL * Gizli kn 


Unrool 









E vet artık masaüstü HiP dendi¬ 
ğinde neden bahsedildiğini 
hepimiz biliyoruz. Bu yazıda 
biraz oyundaki karaktere göz atma ve 
kî saca, yaşayan, nefes alıp veren ve 
yıllarca zevkle her oyunda kullanabile¬ 
ceğiniz bir karakter yaratma olayına 
gireceğiz Burada model olarak Ad- 
varıced Dungeons & Dragondu kul¬ 
lanmayı uygun gördük. Heı masaüstü 
FRP kendi sisteminde karakter yaratsa 
da temel hep aynıdır 


yapmaya da çok severler. Burunların¬ 
dan konuşan Gnpme ırkı llüzyon bir 
yülerlne de çok meraklıdırlar. 

Halflİng: l\L\L ToikEen romanlarında 
Hûbbit olarak bilinen bu ırkın üyeleri* 
yemeği. pipo içmeyi, gezmeyi vc har- 
ra koleksiyonu yapmayı severler. Ufak 
tefek olduklarından fazla dikkat çek 
mezler. Bu da onlar için büyük bir 
avantajdır. 


Irklan 

Fantastik kurgu dünyalar sadece İn¬ 
sanlarla dolu değildir. Buralarda 
EfFIer cüceler ve Halflinğlerle de kar¬ 
şılaşabilirsiniz, Yeni karakteriniz istedi¬ 
ğiniz herhangi bir ırktan olabilir. 


Dwarf [C üceh Boyları E.ZÛ ile 1.50 
arası değişen bu ırkın mensuplan, sa¬ 
kal bırakmayı, madenciliği, birayı ve 
altını çok severler. Dağların altına oy¬ 
dukları maden şehirlerde yaşarlar. 


ADfkD dünyasının ana ırkları bunlar¬ 
dır. Diğer oyunlar ve dünyalar- 

S da bazı ekstra ırklara da rastla¬ 
mak mümkündür. Şimdilik ka- 
rakıer yaratmamızı bu ırklarla 
iî*l Sınırlayalım ve mesleklere bir 
göz atalım r 


Her şeyden önce karakterini¬ 
zin fiziksel özelliklerini belirle¬ 
mek gerekir. Fiziksel özellikler, 
güç (yani kas gücü, ya da acı 
güçK çeviklik (El-goz koordi¬ 
nasyonu. denge ve kıvraklık}, 
ve dayanıklılık (yanı fiziksel ya¬ 
pı, hastalığa direnç vs.} olarak 
sıralanabil Er. Bu özellikleri kuv¬ 
vetli olan karakterler, daha çok 
savaşçı ya da serseri olarak ba¬ 
şarılı olabilirler (Serseri burada 
kötü anlamda değil. Bkz,aşağri. 


AD&D oyununda karakterle¬ 
rin seçebilecekleri dört ana 
meslek grubu vardır Blj gıup 
ların her birinin altında değişik 
seçenek ter olsa da burada o 
kadar detay girmeye gerek 
görmüyoruz. 


Savaşçı: Tüm kahramanlık 
hikayelerinin ana öğesidir İs- 
ter elinde koca bit kılıç olan bir barbar, 
ister tepeden tırnağa zırhtı bFr şövalye 
olun, remet olarak her türlü silah kul¬ 
lanabilen bir savaş makinesisiniz. 5a 
vaşçıların alt ssmfiarı, korucu ve Pala- 
din olarak ayrılmaktadır. 

Büyücü: Tüm T RP oynamaya başla¬ 
yanların hayati olan karakterdir. Gi¬ 
zemli büyücüler tozlu laboratuvartar¬ 
da. eski el yazmalarını inceleyerek ye¬ 
ni büyüler bulmaya çalışı rlaı Gerek 


Asabidirler. 

Bf: Ormanların hakimdirler. Dört te¬ 
me] elementin bileşiminden oluşan 
bu ırkın üyeleri, ince uzun yapılı ve 
zerafet timsalidirler, Çok uzun yaşarlaı 
ve genelde diğer ırkları kendileri ka¬ 
dar üstün görmezler. Müzik ve eğlen¬ 
ceyi çok severler. 

Gnome. Dwarftarın zayıf kuzenleri¬ 
dirler. Madencilik konusunda uzman¬ 
dırlar. Aynı zamanda garip aleller 


Zihinsel özellikler deyince hemen 
akla zeka geliyor. Zeka yani [Qnun 
ya m sıra bilgelik ve karizma yani kişi 
sel çekicilik de bu grubun önemi bir ü- 
yesîdlr [3u özellikleri kuvvetli olan ka¬ 
rakterler genelde din adamı ya da bü¬ 
yücü olabilirler. 

Evet karakterinizin ana özelliklerini 
belirledikten sonra sırada ırkını ve 
mesleğini seçmek var. 



Level Nedir? 


indikçe Level artar. Yani siz beşinci 
Level büyücünüzle, zindanda 3. Le- 
vel’a indiğinizde karanlıkta önünüzü 
görmek için 1. Level, Işık büyüsü ya¬ 
pabilirsiniz. 

4) Karşınıza çıkan yaratıkların güç¬ 
lerine göre nisbî olarak gruplanması. 
Bu karakterlerin Level’larıyla aynı 
kavram değildir. Yaratıkların Level’ı- 
na karşılık gelen kavram Hit Dice 
(yani Vuruş Zarı) olarak tanımlanmış¬ 
tır. Buradaki Level ile, 2 Hit Dice’la 4 
Hit Dice’lılc canavarları 2. düzey ca¬ 
navarlar adı altında toplamak müm¬ 
kündür. 

5) Elinizde tutmakta olduğunuz 
mükemmel dergi. Buradaki Level 
büyük ihtimalle PC oyunlarındaki Le- 
vel’dan gelmekte. 

Evet, artık birisi size Kızıl Morga- 
haz adlı 5. Level büyücünün, KaJa- 
dor Kalesi Mahzenlerinin üçüncü Le¬ 
vel’ında, 1. Level yaratılar olan Gob- 
linlerle karşılaştığını anlattığında, siz 
de ona niye 2. Level, Kokan Bulut 
büyüsü yapmadığını sorabilirsiniz. 
Ne kadar basit değil mi? 


Tüm FRP’cilerden duyarsınız; 

- Ben 5’inci Level oldum. 

- 10. Level Fighter'ım var. 

- Artık iki tane 3. Level büyü yapıyo¬ 
rum. 

Peki nedir bu Level denen şey? 

1) AD&.D oyunundaki karakterini¬ 
zin düzeyi. Yani, her oyuncu yeni ka¬ 
rakter yarattığında birinci düzeyden 
başlar. Zaman içinde tecrübe topla¬ 
dığında bir üst Levei’a geçmek 
mümkün olur. Yani, birinci Level sa¬ 
vaşçısı olan bir oyuncu bir süre son¬ 
ra Level atlamak denen olay sonu¬ 
cunda ikinci Level olabilir. 

2) AD8.D oyununda karakterlerin 
yaptıkları büyülerin düzeyi. Birdin a- 
damı, ya da büyücü oynatıyorsanız, 
yaptığınız her büyünün bir Level’ı 
vardır. Her büyücü kendi Level’ına 
uygun olarak, her LeveLdan belli sa¬ 
yıda büyü ezberleyebilir (Kafanız ye¬ 
terince karıştı mı? Daha durun). Ya¬ 
ni, 5. Level büyücünüz, 1. Level’dan 
4 büyü, 2. LeveLdan iki büyü ve 
3.LeveLdan bir büyü ezberleyebilir. 

3) Grubunuzla, araştırmakta oldu¬ 
ğunuz zindanın hangi katında oldu¬ 
ğunuz. Yani, zindana (Dungeon) gir¬ 
diğiniz kat I. Level olup, derinlere 


Zindancı baş t 


dan şımartılarak büyümüştür. Hayatta 
her zaman sorumluluktan kaçtığı için 
de engm bir dünya görüşüne sahip 
değildir, Orta düzeydeki zekasını, çe 
viklik ve Epe ye olan özel yeteneğiyle 
örtmeyi amaçlamaktadır. Gün gelir 
genç adam artık evden sıkılır ve haya¬ 
tı ve macerayı başka yerlerde arama¬ 
ya karar veril. 

bte kısacık bir sürede yarattığımız 
karakter şöyle: 


‘ '.’î tfaha hafif zırhlar giyip, 

daha hafif ve gösterişli 
silahlar kullanmalıdır. 
Düşük bilgelik, ve yük 
sek karizmaya gelince; 
Adamımız yüksek (ta¬ 
rih jr Un rızması sayesinde, çok 

K kalpler kırmış bir zam¬ 
para olabilir. Bilgeliği¬ 
nin düşük olması onun 
hiç bir zaman bu çekici 
kişiliğini r bilge bir İîder 
olma yolunda kütlana¬ 
mayacağını gösterir. 

Bu Özelliklere bakın¬ 
ca benim aklıma he¬ 
men D Artagııan tarz] 
bir silahşor geliyor Bir elinde epesi, 
bîr elinde kısa bıçağıyla bu karakter 
çevikliğini çoğu zaman kıskanç koca¬ 
lardan ya da kızgın babalardan haç- 
mak için ya da kapı varken bir eve 
pencereden girmek İdn kullanır gibi 
geliyor bana. 

Hadi biraz daha ilerleyelim ve ka^ 
rakter İçin bîr özgeçmiş ya/alım. Bu a- 
dam küçük ama soylu bir ailenin tek 
çocuğudur, Annesi ve babası tarafın 


Karakterin Son Halk 
Aîftcd Aldenauer [ i. LcveL İnsan 
Savaşa) 

G: 12 Ç; 18 D: 14 Z: 3 2 6:10 K:!5 Ya¬ 
şam puan:9 

Silahları: ZSGV (Zırh Sınıfı O ı Vurma) 
Epe [uzman) Î8 
Main-Gauche 20 
Diğer yetenekleri: Akrobasi tp at¬ 
ma. İki Silah Kullanma. Görgü, Oku 
ma/Yazma 

S izler de çok kısa sürede bu tür ya¬ 
şayan karakterler yaratabilirsiniz. 


canavarlar gerekse fantastik dünyala¬ 
rın sakinleri büyücülerden çekinirler. 
Büyücülerin alt sınıfı, belli bîr büyü o- 
kuLu konusunda İhtisas sahibi, uzman 
büyücülerdir. 

Din adamı: Tüm fantastik dünyalar 
kendilerine özgü Panteon Iara yani 
Tanrılar topluluklarına sahiptirler. Bu 
dünyalarda yaşayan bu tanrılara inanır 
ve taparlar. Din adamı olan karakter¬ 
lerse seçtikleri bir tanrının elçileri ola¬ 
rak, onun öğretilerini dünya üzerine 
yaymayı amaçlarlar. Din adamları 
güçlerini bu tanrılardan alırlar ve bu 
sayede büyü yapabilirler 

Serseri: Serseriler diyince hemen 
aklınıza kötü bir şey gelmesin. ADkD 
dünyasında serseri adı verilen meslek 
grubu, hayatını çevikliğini kullanarak 
kazanmayı amaçlayan azınlığı tanım¬ 
lar. Serseri grubuna hırsızlar, korsanlar 
dahil olduğu gibi akrobatlar ve ozan¬ 
lar da dahildir. Bu meslek mensuplan 
özel yetenekleri sayesinde, sessiz ha¬ 
reket edebilir, (uzaklan bulabilir, kilitli 
kapılan açabilirler. 

Şimdi ırk ve mesleği de seçlîğİmEze 
göre geriye karakterimizin hangi si¬ 
lahları kullandığını belirlemek, diğer 
hangi yeteneklere sahip olduğunu 
saptamak ve eğer büyü yeteneği var¬ 
sa büyü defterini oluşturmak kalıyor. 
Şimdi örnek bir karaktere bakalım: 


Zindancı başı 


Ham Karakter: 

İsimsiz (] .Level İnsan savaşçı) 

GÖç: 12 Çeviklik: 18 Dayanıklılık: 
14 Zeka; 12 Bilgelik: 10 Kariz¬ 
ma: 15 


Evet, adamımız şu anda gördüğü¬ 
nüz gibi sadece kağıt üzerinde bit kaç 
sayıdan İbaret. Şimdi bu adama biraz 
renk İta talim. Öncelikle, savaşçı olma¬ 
sına rağmen çevikliği gücünden yük¬ 
sek bîr İta rakter Bu nedenle bu adam 













Multimedia 


Bir Lisan Bir İnsan 
25 Lisan Bir Sürü İnsan 



Deha Birinciaza daha fazla reyting almak için ilginç diller öğrenir. 
Benvindo a Foş TV (yani Foş TV’ye hoşgeldiniz). 

Her nerede yaşanıyor ve yaşatılıyorsak. 


kesimden her yaş 
grubundaki insanın 
kelime dağarcıkları¬ 
nı geliştirebilecekle¬ 
ri bir yazılım olan 
Easy Language’de, 
işlemler 4 ana 
adımda yapılabili¬ 
yor. Önce ilk adım 
olarak içinde Türk¬ 
çe’nin de yer aldığı 
İngilizce, İspanyol¬ 
ca, Fransızca, Al¬ 
manca, İsveççe, 

Portekizce, Zuiuca, 

Flemenkçe, İtalyan¬ 
ca, Rusça, İbranice, 

Macarca gibi 13 do¬ 
ğal dilden birinin seçimini yaparak 24 
dilin herhangi birini öğrenmeye başlı¬ 
yorsunuz. İkinci adımda özel kelime¬ 
ler, anahtar deyimler veya basit 
kelimelerin söylenişini, seslendirme 
olanağı sayesinde de kelimelerin 
doğal seslendirilişini ve yabana dilin 
doğal alfabesini izleme olanağına sa¬ 
hip oluyorsunuz. Böylece dilin doğal 
şivesini izleyerek kendi şivenizi ona 
göre uyarlayabiliyorsunuz. Çok değişik 
ve eğlenceli metotların da kullanılma¬ 
sı ile öğrenme daha da kolaylaşıyor. 
Dünya kültürleri ve tarihi arasında ge¬ 
zinti yapıp, yazılı diller ile kendi öğren¬ 
diğiniz diller arasında oyunlar oynaya¬ 
rak öğrenmek eğlenceli bir hal alıyor. 
Ayrıca Latin alfabesi dışındaki yazımla¬ 
rı keşfetme şansınız da oluyor. Multi- 
medya ve Internet desteği ile dünya¬ 
daki kültürleri, tarihleri ve gezinti yer¬ 
lerini keşfettiğiniz bu eğitimsel oyun¬ 
ların yanında, her bölümün sonunda 
yer alan testler ile bilginizi de ölçebili¬ 
yorsunuz. Her dil için 2200 anahtar 
kelime ve 350 deyimden toplamda 
59400 kelime ve 9450 deyim ile ol¬ 
dukça geniş bir kelime dağarağına 
ulaşmak da mümkün oluyor. Kutuda 
hediye mikrofonun yanında bir de 600 
sayfalık sözlük hediye olarak geliyor. 
Sözlükte İngilizce esas alınmış ve söz¬ 
cüklerin diğer dillerdeki karşılıklan İn¬ 
gilizce yazılmış. Böylece telaffuzların 
daha doğru yapılabilmesi sağlanmış. 





Resimleri ile birlikte sunulan kelimelerin seçtiğiniz standart dildeki 
ve Öğrenmek istediğiniz dildeki karşılıkları gösteriliyor. Ayrıca 
kelimelerin telaffuzlarını da dinleyebiliyorsunuz. 


I MS! tarafından üretilen yazılım 
şimdiye kadar piyasaya sürülen 
en kapsamlı yabancı dil öğretim 
CD seti olma unvanını yakalayacak gi¬ 
bi gözüküyor. Çünkü sadece 2 
CD'den oluşan bu sette tam tamına 
25 adet dil yer alıyor. Alıcınızın aya¬ 
rıyla oynamayın gerçekten de tam ta¬ 
mına 25 adet dili bozulmasın dile tuz¬ 
lamışlar. Kullanımı da oldukça kolay 
ve zevkii olan arabirim, evrensel dil 
olan grafik!i tuşlarla desteklenmiş. 
Program günde sadece bir kaç dakika¬ 
nızı ayırarak, 150 ülkede geçerli olan 
25 dilde iletişim kurmanızı sağlıyor. 
CD’de yeralan 25 dilde tüm konuşma¬ 
lar dilin yerlileri tarafından telaffuz 
edilmiş. Bu da size dili daha doğru te¬ 
laffuz edebilme imkanı tanıyor. Aynı 
şekilde siz de bunları tekrar ederken 
kayıt yapabiliyor ve ses tanıma özelliği 
sayesinde ne kadar başarılı olduğunu¬ 
zu öğrenebiliyorsunuz. Destekli Multi- 
medya turlan ve 700'den fazla Web 
sayfası Link’i ile hayallerinize yolculuk 
yapabilmeniz de mümkün oluyor. 

Yardeemeda 
bedeer me yeem? 


Boo chok les at lee 

Doğal u gör, duy, söyle” gibi ispat¬ 
lanmış bir öğretim metodunun kulla¬ 
nıldığı yazılım fiyatı ile de oldukça uy¬ 
gun ve son zamanlarda çıkmış kaliteli 
dil eğitim setlerinden. Sette yer alan 
25 dil ise şu şekilde sıralanıyor: Arap¬ 
ça, Çekçe, Çince, Danimarkaca, Hol- 
landaca, İngilizce, Fransızca, Alman¬ 
ca, Yunanca, İbranice, Macarca, Endo- 
nezyaca, İtalyanca, Japonca, Korece, 
Polonyaca, Portekizce, Romanca, Rus¬ 
ça, İspanyolca, İsveççe, Tagalogça, 
Taylandça, Türkçe ve Zulu dili. Gerek¬ 
li sistem ise oldukça düşük tutulmuş. 
486SX, 16 MB Ram, 10 MB HDD, 2x 
CD-Rom Sürücü, 256 Renk Monitör, 
Ses Kartı, Fare. Internet bağlantısı için 
de Modem ve Brovvser gerekli. Eğer 
Quicktime’ı kurarsanız acı çekmeye¬ 
ceğinize dair iddiaya girebilirim. 


K.T 


ı se- 


Öğrenciler, iş adamları, çok fazla i 
yahat edenler veya dil öğrenmeyi sa¬ 
dece hobi olarak edinenler dahil, her 


Bilgi İçin: Tetris Bilgisayar 
Tel: {216) 344 80 08 
Fiyatc I tÛ $ + KDV 
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LAN GMaster 
COLLINS COBUILD 

İngilizce konuşmayı ve anlamayı kolaylaştıran sözlük! 


n u İngilizce’den İngilizce’ye 
l* herhangi bir sözlük değil, alt 
L^yapısım Harper Collins ve Bir¬ 
mingham Üniversitesi’nin engin çalış¬ 
malarından alan bir sözlük. Bu iki bü¬ 
yük kuruluş bir işbirliği yapmış ve ana¬ 
dili İngilizce olan ülkelerde yazılı ve 
sözlü olarak kullanılan tüm kelimeler, 
kısaltmalar, deyimler, tamlamalar, vs. 
saptanmış ve bunlardan 250 milyon 
kayıttan oluşan bir dil bankası oluştu¬ 
rulmuş. İşte Collins COBUILD adını ve 
kayıtlarının temelini bu bankadan al¬ 
mış. 

Program 40.000 kelime, 30.000 ör¬ 
nek içeriyor. CD’deki bütün metinler 
sesli olarak da kayıt edilmiş. 283.000 
kelimelik bu kayıtlar 50 saatlik konuş¬ 
maya eşdeğer. Çıkan listeden tıklaya¬ 
rak ya da klavyeden giriş yapılarak ke¬ 
lime aranabiliyor. Dilediğiniz metni 
seçip İngiliz aksam ile dinlerken, yazı¬ 
lış biçimini de izleyebilmeniz müm¬ 
kün. Seslendirmeler açık, anlaşılır ve 
İngiliz aksanında. Kendi sesinizi kay¬ 
dedip dinleyebiliyorsunuz. Bu size o- 
rijinal kayıtlarla karşılaştırma yapma 
ve telaffuzunuzu mükemmelleştirme 
şansını veriyor. Kelimeyi kök, çekimli 
fiil ya da türemiş haliyle arayabilirsi¬ 
niz. Ayrıca deyimlere de doğrudan 
ulaşabilirsiniz. 

Kelimenin karşılığında şu öğeler 
var: 

* Tam anlam 

* Telaffuz 




Kulrülunı nr^mdu dil *eçlml yapmanız gereltiyor. 
Uttcdo Türkçe 4 e var 


Arama fonksiyonu sayesinde istediğiniz bir kelimeyi 
bulabiliyorsunuz 


r Kelimenin halleri 
' Dilbilgisi bilgileri 
Deyimler 
Örnekler 


Etkili metod 

Öğrenmeyi kişiselleştir- 
meye yarayan bir yöntem 
olan RE-WISE’ın amacı, öğ¬ 
ren me-unutma eğrinizi çı¬ 
kartarak mümkün olan en 
az tekrarla en kalıcı öğren¬ 
meyi sağlamak. Bu yöntem 
bilgisayarla yabancı dil öğ¬ 
renmenin ayrıcalığı ortaya 
koyuyor. Herhangi bir kelime için iste¬ 
diğiniz bir bilgiyi, örneğin anlamını, 
girebilmeniz mümkün. 
CD bu seriye ait olan 
LANGMaster kursları ile 
bağlantılı olarak çalışabi¬ 
liyor. Sözlük ile çalışıldığı 
zaman, LANGMaster’ın 
tüm olanaklarından -keli¬ 
menin yazı içinde kulla¬ 
nılan anlamına ve telaffu¬ 
zuna direkt erişim- yarar¬ 
lanabilirsiniz. 


Programın özellikleri şu 
şekilde özetlenebilir: 

* Bir kelimenin farklı an¬ 
lamlarının, çekimli halle¬ 
rinin, cümle içinde kulla¬ 


nılmış örneklerinin nasıi 
telaffuz edildiğini duyabi¬ 
lirsiniz. 

* Uygulamalı telaffuz dia- 
logları kullanıcılara kelime 
ve deyimlerin doğru telaf¬ 
fuzunu öğretir. 

Hızlı bir şekilde kelime 
öğrenmenizi sağlayacak 
olan RE-VVISE metodu. 

Genel özellikler ise şöyle: 

* 283.000 kelime 

* 50 saatlik ses kaydı 

* 40.000 anlam ve 30.000 
örnek 



LANGMaster serisine dahil olan ve ayrıca satılan diğer 
CD'ler hakkında bilgilere de erişebilirsiniz. 


* İngiliz aksam 

* Kelime bilgisini geliştiren RE-WI5E 
metodu 

Program için gerekli olan minimum 
konfigürasyon, 486 PC, 8 MB Ram, 15 
MB boş disk alanı, Süper VGA (256 
renk) ekran kartı, 2x CD-ROM sürücü, 
8 bit ses kartı (MPC), mouse ve Win- 
dows 3.1 veya üzeri. 


Bilgi İçin; 

BİLDEN Bilgisayar 
Tel: (212) 230 SI 82 
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Yüksek performanslı TV Tüner Kartı 


TEKRAM 

M305 

C aptureTV M205, bilgisayarını¬ 
za televizyon özelliği ekleme¬ 
nizi sağlayan PCI bir ek kart. 
Anten/Kablo! uTV, Kompozit Video ve 
S-Video girişlerine sahip olan M205 
aynı zamanda bir görüntü yakalama 
kartı ve her türlü kameradan canlı vi¬ 
deo görüntüleri alabiliyor. Aynı evde¬ 
ki televizyonunuzda olduğu gibi tüm 
özellikleri ve kanalları kartla beraber 
gelen uzaktan kumanda ve Infrared 
sensör ile uzaktan! ayarlamak müm¬ 
kün oluyor. Pencere yada tam ekran 
görüntü sağlayabilen kart ile eğer bü¬ 
yük ekran bir monitörünüz varsa ayak¬ 
larınızı uzatıp keyfinize bakabilirsiniz. 
Eğer iyi bir Pentium sisteminiz, hızlı 
bir grafik kartınız ve sabit diskiniz var¬ 
sa Video yakalama hızı 320x240 çö¬ 
zünürlükte 30fps’ı buluyor. 32-bit PCI 
veri yolunu destekleyen kart bir çok 
Video konferans ve Video düzenleme 
yazılımlarını da destekliyor. Üzerinde 
yer alan video çip ise son zamanlarda 


için 16MB hahza. Windows 95 altında 
çalışan kart için DirectX destekli PCI 
bir VGA grafik kartı gerekiyor. 


Bilgi için:KARMA 
Tel: (212) 233 30 30 


Sound 

Blaster 

PCI64 



lan PCI64, adından da anlaşılacağı gibi 
PCI veri yolunu kullanması ile eski ISA 
slota olan ihtiyacı biraz daha azaltmış 
oluyor (Eğer harici bir Modem seçerse¬ 
niz sisteminizde artık bir tane bile 
ISA ya gerek kalmayacak). Aynca diğer 
kartlara göre ses için işlemci yükünü bi¬ 
raz daha hafifletmesi ile oyunlarda iş¬ 
lemci artık kendini daha çok grafiğe 
verebilecek. PCI’ın gücünü kullanılarak 
daha fazla bant genişliğinde 3D ses ve 
yeni gelecek oyunlar için çoklu kanal 
ses desteği gibi özellikler de sağlanabi¬ 
lecek. Müzik çalımı sırasında Creati- 
ve’in yeni sentez motoru ile dalga 
tablosundaki 64 ses artık faks sesi gibi 
değil, gerçeğine daha yakın olarak çık¬ 
makta. Endüstri standartlarını oluştur¬ 
muş bir firmanın 10 yılı aşkın bir süre¬ 
nin verdiği tecrübe ile ürettiği bu yeni 
PCI ses kartında tabii ki bir uyum prob¬ 
lemi olmuyor. Sistem hafızasını 2, 4 
yada 8 MB olarak kullanabilen kartta, 
3D ses özellikleri olarak 2 veya 4 ho¬ 
parlör destekli DirectSound, DirectSo- 
und 3D’nin yanında, dahili Reverb ve 
Chorus efektleri de bulunuyor. Örnek¬ 
leme kalitesi olarak ise 48 Khz’e kadar 
çıkması da dikkat çekici. Eğer sistemi¬ 
nizdeki son ISA parçadan da kurtulmak 
istiyorsanız hemen alın. 


Sound 
Blaster 
PCI64 ile 
3D Ses 


^dX3ÜOid] ©fel@SÖ®£? 

mm 



bu tür kartlarda adını oldukça sık duy¬ 
maya başladığımız “BrookTree 
Bt848KPF”. NTSC ve PAL gibi video 
sistemlerini de desteklemesi sayesin¬ 
de, eğer uydu yada kablolu kanalınız 
varsa tüm yerli yabancı kanalları rahat¬ 
lıkla izleyebiliyorsunuz. Sisteminize 
kurabilmeniz için gerekli olan sadece 
boş bir PCI slot, yüksek hızlı sabit disk 
ve tam ekran görüntü kaydedebilmek 


T amamı ile ev kullanıcılarına, 
oyun ve Multimedia hastalarına 
yönelik olarak tasarlanan kart 
ile oyunlardaki en yüksek patlamayı 
hissedebileceğiniz gibi, en ince çığlığı 
sanki odanızdaymış gibi duymanız da 
mümkün oluyor. Dört hoparlöre kadar 
sağladığı çıkış desteği ile piyasadaki en 
iyi gerçek 3D ses alabileceğiniz kart o¬ 


Bilgi için: EMPA 
Tel: (212) 599 30 50 


----— LEVEL 7/98 


62 































Konsol Oyunları 






ra M0T0RACER2 



U zunca bir süre bilgisayar fir¬ 
malarının toziu raflarında çü¬ 
rümeye terkediien, ancak da¬ 
ha sonra Fİ ve Nascar türü yarış simu- 
lasyonlannın oyunseverlere kabak tadı 
vermesiyle yeniden hatırlanan moto¬ 
siklet yarışları bugünlerde adını olduk¬ 
ça sık duyurur oldu. ManxTT ve Redli- 
ne Racer gibi oyunların ufak aralarla 
piyasaya çıkmasının ardından motor 
yarışları geç de olsa muradına eriyor¬ 
du. Moto Racer 2, ilkinin yakaladığı 
beklenmedik başarının ardından Deip- 
hine Softvvare’in devam kararı aldığı 
Moto Racer serisinin ikinci basamağı¬ 
nı temsil ediyor. Firma bu kez, sayılan 
gün geçtikçe artan rakipleriyle girece¬ 
ği büyük rekabette başarılı olmak için 
çıtayı yükseltmesinin şart olduğunun 
bilincinde. 


Wroooommmm 


Oyun, ilk Moto Racer'ın en çekici 
yanlarından bi¬ 
rini oluşturan mü¬ 
kemmel oynanabi¬ 
ldiği devam ettiri¬ 
yor. Ancak yapay zeka¬ 
nın önemli ölçüde güç 
lendirmesiyle 
yanşiar daha 
büyük çekiş¬ 
melere tanıklık 
ediyor. Bunda 
bizlerin farklı sü¬ 
rüş tekniklerimi¬ 
ze farklı tepkiler 
verebilen bilgisa¬ 
yar kontrolündeki 
yarışçıların önemi büyük. 

Önceden var olan Arcade seçene¬ 
ğine Simulation’ın da eklenmesiyle o- 
yun gerçekçiliğin Ön plana çıktığı ikin¬ 
ci bir sürüş modu kazanmış. Moto Ra- 
cer’da görsel bakımdan gözle görülür 
bir iyileştirme sağlamak için kalitenin 
yanında gerçekçiliğe de önem veril¬ 
miş. Grafikler yüksek çözünürlükte. Bu 
grafiklerin önemli bir kısmını oluştu¬ 
ran arka plan texture kaplamalarda 
gerçek resimlerden faydalanılmış. 

Bunun dışında da motorunuzun çı¬ 
kardığı duman, kum, çimen, toprak, 
su ve çamurdaki yansımalar, gece ya¬ 
rışlarında görüş alanınızı arttıran ön ve 


arka farlar, her oyunda görmeye alışık 
olduğumuz lastik izleriyle birlikte oyu¬ 
nu görsel yönden tamamlayan hoş 
ayrıntıları oluşturuyor. 

Moto Racer 2'de yeni pistlerden de 
fazla hoşuma giden özellik oyuna ek¬ 
lenen pist editörü. Bu sayede standart 
pistlerin dışına çıkarak hayal gücünü¬ 
zü ve yaratıcılığınızı kullanıp uçuk 
pistler hazırlama şansına sahipsiniz. 
Kullanımı oldukça kolay olan bu prog¬ 
ram, çok sayıda arka plan yaratılması¬ 
na ve daha önceden tasarlanan pistler 
üzerinde ufak değişiklikler yapılması¬ 
na olanak tanıyor. 


j, yağışlı, karlı, sisli havalarda ve 
günün farklı zamanlarında ger¬ 
çekleşiyor. Hava koşullarının, 
görüşü ve yol tutuşunu ek¬ 
lediğini de notlarımıza ek¬ 
leyelim. 

Motor sesleri,ve müzik¬ 
ler oyunun havasına 
kendinizi çabu¬ 
cak kaptırmanıza 
yol açıyor. Za¬ 
man ne gösterir 
bilmem ama e- 
limizdeki beta 
sürüm, oyunun 
piyasaya çıkacağı 
eylül ayında bile tü¬ 
rünün en iyi örneklerin¬ 
den biri olacağını gösterir düzeyde. 

Ozan Ali Dönmez 


KARNESİ 

VARIŞ 
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R0ADRASH3D m 

arış Oyunlarına Taze Soluk 



* allarca uzun süre başından kal- 
^^kamayacağım, kaliteli grafikle- 

X re sahip bir motosiklet yarışı i- 
çin Tanrı ’ya yalvardım durdum. Duala¬ 
rım en sonunda kabul görmüş olacak 
ki şimdilerde, sayıları bir elin parmak¬ 
larını geçmese bile piyasada güzel ya¬ 
rış oyunları bulma şansına sahibim. 
Hele bunların içinde bir tanesi var ki. 
O da daha fazla bastı ramadığım hız 
tutkuma cevap vermenin de ötesine 
geçerek sokak çeteleriyle de müca¬ 
dele etmemi sağlayan Road Rash 3D. 

Ard arda çıkardığı oyunlarla alanın¬ 
da rakipsiz olduğunu çoğumuza kabul 
ettiren Electronic Arts, merakla bekle¬ 
nen Road Rash 3D ile oyunseverierîn 
Destruction Derby’nin bir iki yıl önce 
elde ettiği başarıyı, yani yarış oyunla¬ 
rına yeniden taze bir soluk getirmeyi 
hedefliyor. Kavgaların apayrı bir hava 
kattığı yarışlar otobanlardan ,derin va¬ 
dilerden ve dağların doruklarından 
başlayarak çeşitli engellerle süslenmiş 
pistler boyunca şehir içindeki kalaba¬ 
lık sokaklara da ulaşıyor. Pistler yüz¬ 
lerce kilometrelik bir ağ oluşturuyor. 

Oyun toplamda on iki farklı moto¬ 
sikleti kullanımıza sunuyor. Bunların 
hepsi ancak motor dergilerinde göre¬ 
bileceğimiz araçların motion capture 
teknolojisi kullanılarak bilgisayar orta¬ 
mına aktarılmasıyla sağlanmış ve so¬ 
nuçta şimdiye kadar gördüğüm en 
gerçekçi motosiklet tasarımları elde e- 
dilmiş. Road Rash 3D, adından anla¬ 


şılacağı üzere yep¬ 
yeni bir üç boyutlu 
grafik sistemiyle do¬ 
natılmış. Oyunun 
ayrıntılı grafikleri sa¬ 
yesinde yarış simu- 
lasyonlarına apayrı 
bir hava katan Plays- 
tationTnızın sınırları¬ 
nı epey zorlayacak¬ 
sınız. 

Yanşlar üç farklı 
şekilde yapılıyor. 

Bunlar: 

Time TrtalS: En iyi on sürücü arasına 
girmek istiyorsanız, verilen zaman 
dolmadan önce yarışı bitirmek zorun¬ 
dasınız. 

Trash: Oyunun getirdiği yeniliklerin 
hepsinden vazgeçmeye razıysanız, a- 
macırı temiz bir mücadele sonunda 
bitiş çizgisini birinci olarak geçmek ol¬ 
duğu bu seçeneği kullanacaksınız. 

Bİg Game: Road Rash 3D’yi benzer¬ 
lerinden farklı lalan tüm özelliklerinle 
bu modda tanışacaksınzı. Şampiyon¬ 
luk elde etmek ve bunun yanında bi¬ 
raz para kazanmak istiyorsanız diğer 
takımlarla kanlı bir mücadele içine gir¬ 
meniz gerekiyor. Sözünü ettiğim 
kanlı mücadeier silahları ve dövüşleri 
kapsıyor. Altı farklı silahı gereken yer¬ 
lerde kullanmadan yolda kalmayı ba¬ 
şarmanız kesinlikle imkansız. Kazandı¬ 
ğınız paralan motorunuza yeni parça¬ 
lar satın almak için kullanmalısınız. 


Kural dışı blryanş 

Yarışlar dinamik kamera sistemiyle 
takip ediliyor ve bu sayede televiz- 
yondakiiere benzer kalitede çekimler 
elde ediliyor. Road Rash dünyasında, 
dört faklı takım karşısında kendinizi 
daha ne olduğunu dahi anlamadan i- 
çine çekileceğiniz büyük çekişme ad¬ 
renalinizi had safhaya çıkartacak dü¬ 
zeyde. Rakipleriniz şaşırtıcı bir yapay 
zekaya sahip. Bu sayede polis ekiple¬ 
ri dahil karakterlerin her biri, değişik 
kişilik ve sürüş taktikleriyle donatıl¬ 
mış. 

Electronic Arts’ın dünyaca ünlü At¬ 
lantic Records’la vardığı anlaşma sa¬ 
yesinde CD müziklerinde gerçek mü¬ 
zik gruplarının çalışmaları kullanılmış. 
Sonuç oyunun sert ve hızlı yapısıyla 
tam bir uyum sağlayan kaliteli şarkı¬ 
lar. 

Hız tutkusu hükmedilemez bir hal 
alan ve motosiklet yarışlarında farklı 
tatlar arayan Playstation sahipleri için 
Road Rash 3D iyi bir seçim olacaktır. 

Ozan AH Dönmez 


KARNESİ 

YARIŞ 

AA/lL İTHALAT LTD. 
Tel; C&U) aftÛESTS 
Timi: Arlı 
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THE ME HOSPITAL 

Ben ve Benim Şu Hastane Fobim 







H astaneye gitmek ve orada bir 
kaç saat kalmak. Eğer canını¬ 
za susamamışsanız başından 
daha önce büyük veya küçük herhan¬ 
gi bir hastane macerası geçirmiş biri¬ 
ne bunun eğlenceli olabileceğini söy¬ 
lemek büyük bir delilik olurdu herhal¬ 
de. Ben ve benim gibi hastane lafını 
duyunca dahi cinnet geçiren insanla¬ 
rın sayısı bu kadar da çoğalmışken 
Bullfrog firması korkularımıza son ver¬ 
meyi kendisine bir görev bilmiş ola¬ 
cak ki en sonunda sevilen oyunu The- 
me Hospital’ı, Playstation'a da uyarla¬ 
dı. Hemen belirteyim bu oyun asla in¬ 
sanları daha da karamsar bir havaya 
sokmak amacı taşımıyor. Bizden iste¬ 
nen, bilinen sağlık problemleriyle uğ¬ 
raşmak yerine pek de öyle sıradan ol¬ 
mayan hastaların ve hastalıkların ya¬ 



şandığı bir sağlık 
kurumu nu yönet¬ 
memiz. 

Theme Hospital, 
aslında yapımcı fir¬ 
manın yıllarca önce 
PCde başlattığı a- 
ma şimdilerde suya 
üşmüş izlenimi u- 
yandıran serisi bün¬ 
yesinde Theme 
Park’ın devamı ola¬ 
rak karşımıza çıkı¬ 
yor. Oyundaki ama¬ 
cınızı kısaca dört 
dörtlük bir hastane 
inşa etmek ve ar¬ 
dından da gittikçe artan zorluk seviye¬ 
sine ayak uydurmaya çalışmak olarak 
açıklayabiliriz. Bin farklı tipte hastanın, 
otuz hastalığın ve yirmi hastane biri¬ 
minin oyunseverleri beklediği bu ger¬ 
çek zamanlı stratejide, yeni ilaçlar ge¬ 
liştirmek ve tedavi ücretlerini belirle¬ 
mek gibi görevlere de sahipsiniz. Bi¬ 
raz önce dört dörtlük bir hastaneden 
söz ettik, bu yüzden işe ilk olarak bir 
danışma odası yapmakla, koridorlara 
koltukları yerleştirmekle ve kola maki¬ 
neleri satın almakla başlıyorsunuz. Da¬ 
ha sonraki aşamada da binanın diğer 
basit kısımlarını yani tuvaletleri, per¬ 
sonel odalarını ve doktorların kendile¬ 
rini geliştirebilecekleri eğitim merkez¬ 
lerini tamamlamanız gerekiyor. Araş¬ 
tırma bölümünün faaliyete geçmesi o- 
yunun ilerleyişine hız katması ve has¬ 
taneye eklenecek yeni bölümlerin be¬ 
lirlenmesi bakımından anahtar rolün¬ 
de. 

Temel birimler 

Bu temel binaların tamamlanma¬ 
sından sonra hekimlerin teşhis çalış¬ 
malarını yürütecekleri diğer odaların 
da düzenlenmesi gerekiyor. İlk kurul¬ 
ması gerekenlerden biri GP ofisi. Bu 
bütün müşterilerin (yoksa hasta mı 


demeliydim?) ziyaret etmek zorunda 
oldukları bir oda. Bir süre sonra bir kaç 
tane GP ofisine ihtiyaç duyacaksınız. 
Hasta sorunlarının teşhis edileceği di¬ 
ğer binalar oyunun ilerleyen bölümle¬ 
riyle birlikte ortaya çıkmaya başlıyor. 
Örneğin araştırma bölümünden rönt¬ 
gen odası ile ilgili çalışmaların ta¬ 
mamlandığı haberinin gelmesiyle bir¬ 
likte teşhis aşamasında önemli bir iler¬ 
leme kaydediyorsunuz. İnsanların ra¬ 
hatsızlıklarının nedenlerini bilmeden 
tedavi yapamayacağınıza göre bütün 
bunlar zaten iyi kötü her hastanede 
bulunması gereken birimler. 

Oyunda, teşhis merkezlerinden 
sonra sıra tedaviye geliyor. Eczane ve 
ameliyathanelerin başı çektiği pek çok 
yeni bölüm sayesinde farklı şikayetle¬ 
re, doğru tedavileri uygulama şansına 
kavuşuyorsunuz. Hastalıkların ciddi¬ 
yeti ile birlikte gereken uzman hekim 



sayısı da artıyor. Örneğin kocaman 
kafasından şikayet eden biriyle karşı¬ 
lığınızda, Inflation odalarına ihtiyaç 
duyuyorsunuz. Bilinmesi gereken bir 
diğer önemli nokta da oyunda en ufak 
bir kan damlası bile göremeyecek olu¬ 
şunuz. 

Theme Hospital’da odaların boyut¬ 
larını belirlemek ve gerekli yerlere 
yerleştirmek Playstation’ın kontrol sis¬ 
temine alışmış biri için pek de zor ol¬ 
mayacaktır. Yine de kontroller için ö- 
zel bir mouse kullanmak yerine nor¬ 
mal gamepadle boğuşmak zorunda 
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kalmak sanıldığı kadar basit bir iş de- 

Hastanedeki iç düzenlemelerin ta¬ 
mamlanmasının ardından sıra geliyor 
personel seçimine. Becerilerine ve üc¬ 
ret talebine göre sıralanan doktorlar a- 
rasından seçim yaparken dikkat etme¬ 
niz gereken en az bir psikiyatristi, bir 
araştırmacıyı ve iki cerrahı doktor kad¬ 
ronuza dahil etmek. İşinde uzman 
doktorların en pahalılarını seçtikten 
sonra aslında çok da fazla sayıda dok¬ 
tora ihtiyaç duymadığınızı göreceksi¬ 
niz. Meslek aşkıyla çalışan doktorları¬ 
nız zaman zaman ücret arttmmı tale¬ 
binde bulunsalarda, kadronuz çok şiş¬ 
kin değilse onlara daha fazla para ver¬ 
mek hastane bütçesine büyük bir yük 
oluşturmuyor. 

Bütün bu işlemler tamamlandıktan 
sonra sıra geldi hastanenizin hizmete 
açılmasına. Bundan sonra dikkat et¬ 
meniz gereken noktalar tüm elektro¬ 
nik cihazların çalıştığından emin ol¬ 
mak, gelişmelere ayak uydurmak, acil 
vakalarla yakından ilgilenmek ve işle¬ 
rin tıkırında gitmesini sağlamak. 

Belirli bir banka hesabına ve itibara 
ulaşmanız halinde bir sonraki bölüme 
geçmekle ödüllendiriliyorsunuz. The- 
me Hospital'a en baştan başlamak 


çok büyük çaba sarf et¬ 
menizi gerektiriyor. Bu 
yüzden ilk 5-6 bolüm sı¬ 
rasında büyük ve mü¬ 
kemmel bir hastane he¬ 
definize ulaşmadan bil¬ 
gisayar ekranından kolay 
kolay ayrılamayacağınızı 
fark edeceksiniz. Ne var 
ki yedinci bölümle birlik¬ 
te oyundaki yeniliklerin 
hemen hepsine ulaşma¬ 
nızın ardından oyunun 
sürekli olarak kendini 
tekrar eden yönleri de 
yavaş yavaş su yüzüne çıkmaya başlı¬ 
yor. Hasta sayısının inanılmaz ölçüde 
artmasıyla oluşan iş yoğunluğu bile o- 
yuna ilginizin azalmasının önüne ge¬ 
çemiyor. Aslında daha önceden bu 
tür oyunların hepsinde bu duyguyla 
yüzyüze gelmiştim ama ne yazık ki 
Theme Hospital cazibesini Sim- 
City’den daha çabuk kaybediyor. 



Oyunun PC’den Playstation’a akta¬ 
rılması sırasıda grafiklerin büyük ölçü¬ 
de korunduğu görülüyor. Grafikler 
PCdeki yüksek çözünürlük moduyla 
karşılaştırıldığında biraz zayıf kalmış 
izlenimi uyandırsa da, en azından dü¬ 
şük çözünülüğe mahkum olmamamız 
sevindirici. 



EMs Sendromu 

Hastanenin içi ekrana izometrik o- 
larak yansısa da Theme Hospital’m ü- 
çüncü boyuttan hiç nasbini almadığı 
ortaya çıkıyor. Aslında bu tür oyunlar¬ 
da önemli olan grafiklerin oyunun tu¬ 
haf mizah anlayışıyla mükemmel bir 
uyum sağlayabilmesi ve bu da büyük 
ölçüde başarılmış. Hastalarınızın ne 
gibi sorunları olduğunu onlarla teker 
teker konuşarak öğrenebiliyorsunuz. 


Bizimki gibi tuhaf bir hastanenin has¬ 
taları da tuhaf oluyor. Bu yüzden de 
Elvis’e inanılmaz derecede benzeyen 
Kral sendromuna kapılmış hastalarla 
karşılaşırsanız şaşırmayın. 

Theme Hospital, konusuyla mü¬ 
kemmel derecede uyum sağlayan de- 
molar içeriyor. Ses efektlerine danış¬ 
ma odasından yapılan anonslar ha¬ 
kim. Aslında bu size hastalarla ilgile¬ 
nen doktorlann nerelerde oyalandık¬ 
larını görme imkanını tanıyor. Bir süre 
sonra bu çağrılar sıkıcı gelmeye başla¬ 
yabilir ama hastanelerin gerçekte da 
böyle olduğunu unutmamak gereki¬ 
yor. Hastaların odalara girerken kapı¬ 
lan çalmaları kalabalık bir çevre hissi 
uyandınyor. Yine de Theme Hospital 
doğru dürüst bir arka plan müziğin¬ 
den yoksun. 

İyi fikir 

Konu kıtlığı yaşanan bir dönemde 
ilginç bir konuya sahip, iyi hazırlanmış 
ve bîr kere oynamaya başladığınızda 
uzun süre sıkılmayacağınız bir oyun 
bulmak doğrusu o kadar da kolay ol¬ 
muyor. Zorluk seviyesine gelince. Bu 
tür oyunlarda para kazanmak epey 
zordur ama gereksiz yerlere büyük 
yatırımlar yapmadıkça kolay kolay da 
kendinizi kapının önünde bulmuyor¬ 
sunuz. tik başlarda banka müdürüne 
gidip kredi istemek hastanenin gelişi¬ 
mini hızlandırması açısından doğru bir 
adım olacaktır. 

Rakip hastanelerle mücadele etme¬ 
nin, bozulan alet edevat için tamirci 
çağırmanın ve zorla kazandığınız pa¬ 
rayı hastane çalışanlarına dağıtmanın 
eğlenceli olabileceğini düşünüyorsa¬ 
nız ve bunları yaparken de kan gör¬ 
mek istemiyorsanız Theme Park ken¬ 
dinize alabileceğiniz en güzel hediye. 
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Never Looked So Good 


G erçek şu ki, strateji oyunları 
uzunca bir süredir diğer oyun 
türlerindeki gelişmelerden 
etkilenmeksizin tüm hızıyla altın çağı¬ 
nı yaşamaya devam ediyor. Bu yüz¬ 
den de hemen her hafta bir veya bir¬ 
kaç yeni savaş stratejisi, bilgisayarcı 
vitrinlerinin en ön sıralarındaki yerini 
alıyor. Ama bu türe olan ilginin artma¬ 
sı bol miktardaki vasıfsız örnek aracı¬ 
lığıyla değil, onların arasından sıyrıl¬ 
mayı başaran az sayıdaki kaliteli ya¬ 
pım sayesinde oluyor. Sonuç mu? Ar¬ 
tan talep karşısında bu oyunlardan ba¬ 
zılarını Playstation’a aktarmaktan baş¬ 
ka bir çare kalmıyor. 

Dark Omen da, yukarıda sözünü 
ettiğim sürecin bir sonucu olarak kon¬ 
sola aktarılan Electronic Arts yapımı 
bir 3D savaş stratejisi. Oyunseverlerin 
yakından tanıdıkları VVarhammer fan- 
tazi savaş dünyasının etkilerini taşıyan 
bu oyun, PCdeki Shadow of the Hor- 
ned Rat’in devamı olarak beğenimize 
sunuluyor. 

Başlıca görevimiz, kral tarafından 
ülkeyi içinde bulunduğu zor durum¬ 
dan çekip çıkartmakla görevlendirilen 
Morgan Bernhardt’ın yerine geçmek 
ve Dread King isimli cani karşısında 
kahramanca savaşmak. Adını taşıdı¬ 
ğımız kılıçtan alan Grudgebringer or¬ 
dusunu peşimize takarak, her paralı 
asker gibi biz de para, şan ve şöhret 
elde etmeyi hedefliyoruz. 

Oyunun en büyük özelliği, savaş 
ekranlarının oyunseverlere üçüncü 
boyutu tam anlamıyla hissetti re bilme¬ 
si. Bu sayede gelişmeleri sabit bir ka¬ 




meradan takip etmek yerine her an 
tutup çevirebileceğiniz, sağa sola kay- 
dırabileceğiniz ve zoomlayabileceği- 
niz bir haritaya sahip oluyorsunuz. 

Özel Playstation mouse’unuz yok¬ 
sa kontrollerin her zaman olduğu gibi 
zorluk seviyesini sırf bu yüzden bir kaç 
kat arttırdığına tanık olacaksınız. Yine 
de ekranın sağ alt kısmındaki ufak 
menü aracılığı ile ulaşılan kontroller, 
sahip olduğu basit yapı sayesinde işi¬ 
nizi bir hayli kolaylaştırıyor. 

Book of Wlsdom 

Dark Omen’da üniteler birlikler ha¬ 
linde yönetiliyor. Toplamda onbeş 
birlik oluşturma şansına sahipmiş gibi 
gözükseniz de bir savaş sırasında 
bunların en fazla on tanesinden yarar¬ 
lanabiliyorsunuz. Yani her bölüm için , 
o bölümün amaçlarına en iyi hizmet 


edecek olanları seçmeniz gerekiyor. 
Savaşlara başlamadan önce birlikleri¬ 
nizi bilgisayar tarafından belirlenen sı¬ 
nırlar dahilinde dilediğiniz noktalara 
yerleştirme şansına sahipsiniz. Çok 
büyük düşman ordularıyla karşılaşma¬ 
dığınız sürece askerlerinizi aynı hede¬ 
fe yönlendirmemeniz farklı yönlerden 
gelebilecek diğer saldırları önceden 
haber almanıza yardımcı olacaktır. 

Oyunda, harita üzerindeki yüzey 
şekillerinin bir süs olmaktan çıkarıldı¬ 
ğını göreceksiniz. Yükseltiden fayda¬ 
lanmanız, birlikleri ağaçların ve binala¬ 
rın arkasına gizlemeniz düşman saldı¬ 
rılarının etkisini azaltacaktır. Tamamla¬ 
nan her bölümün ardından o bölümde 
kaybedilen asker sayısı ile birlikte ka¬ 
zandığınız para ve experience mikta¬ 
rını da öğrenebilirsiniz. Para, ordunu¬ 
zu yeni ve güçlü zırhlarla donatmanızı 
sağlayacaktır. 

Asker sayınızda ilk bölümlerde 
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lardaki düşmanların korkulu rüyası. Kı¬ 
sa mesafede başarısız olmalarına rağ¬ 
men diğer birliklerin arkasına saklan¬ 
maları uzun süre hayatta kalabilmele¬ 
rine yardımcı olacaktır. Yüksek tepele¬ 
re yerleştirilmiş okçular geniş görüş a- 
çısı ve uzun menzilleri sayesinde et¬ 
rafta kuş uçurtmazlar. Kalabalık grup¬ 
lar halinde bulunduklannda sadece en 


vaşı tek başına kazanamayağınıza gö¬ 
re onlardan en iyi şekilde faydalan¬ 
makta en ufak bir zarar dahi görmüyo¬ 
rum. Dost ünitelerden adlarını en çok 
duyacaklarınız: 

Grail Knights: Dost saflarında yer al¬ 
masından büyük mutluluk duyduğum 
bu şövalyeler, kolay kolay öldürülemi- 
yortar. Aynı zamanda oyunda temsil 
edilen şövalyeler içinde en güçlüleri 
de onlar. 

Knights of the Realm: Şövalye ol¬ 
maları ve kalabalık gruplar halinde or¬ 
dunuza katılmaları sanıldığı kadar bü¬ 
yük bir avantaj sağlamıyor.Yine de di¬ 
ğer atlı birliklerle karşılaştıklarında ba¬ 
şarılı olduklarını söyleyebiliriz. 

Dwarf VVarriors: Becerileri ve daya¬ 
nıklılıklarıyla inkar edilemez bir güce 
sahipler. Ağır hareketleri onlara ko¬ 
mut vermeyi sıkıcı hale getiriyor. Ay¬ 
rıca hiç de sadık değiller. 

Dark Omen'da düşman as¬ 
kerleri size hain tuzaklar düzen¬ 
leyebilecek kadar gelişmiş bir 
yapay zekaya sahip. Binbir çeşit 
efsanevi kahramanın yer aldığı 
bu oyunda hemen her taşın al¬ 
tından magîc öğelerinin çıktığını 
görecek ve sık sık da büyülere 
ihtiyaç duyacaksınız. 


Ben mouse İsterim 


Ozan Ali DÖNMEZ 


meydana gelen büyük artış, bundan 
sonra da ordunuzun durmadan büyü¬ 
yeceği anlamına gelmiyor. Gereksiz 
kayıplar, son bölümlere doğru büyük 
ölçüde pişmanlık duymanıza yol açı¬ 
yor. Bu yüzden de çok sayıda asker 
kaybederek bir sonraki bölüme geç- 
mektense, aynı bölümü tekrarlamak 
daha akıllıca olacaktır. Oyunun bir di¬ 
ğer özelliği de savaşlar sırasında 
vereceğiniz kararların, oyunun a- 
kışını büyük ölçüde değiştirebil¬ 


mesi. 

Birliklerimiz 

Dark Omen’da komuta edece¬ 
ğiniz ünitelerin arasında süvariler, 
okçular, piyadeler, büyücüler, sa¬ 
vaş makineleri ve dev yaratıklar 
yer alıyor. Ölümsüzler ordusunu 
haritadan silmek için yapacağınız 
büyük savaşa dört temel birlikte 
başlıyorsunuz. Bunlar: 

Grudgebringer Cavalry: Hemen 
her görevde çekinmeden ordu¬ 
nuzda yer verebileceğiniz bu bir¬ 
likler süvarilerden oluşuyor. Bire 
bir mücadelerde oldukça başarılılar. 

Grudgebringer Infantary: Piyadeler 
genelde ilk bölümlerde kullanılan, da¬ 
ha sonra ordunuza yeni birliklerin ek¬ 
lenmesiyle gözden düşen birliklerdir. 
Ama yakın savaşlarda büyük başarı el¬ 
de etmeleri onların pek çok görevde 
önemli bir kullanım alanına sahip ol¬ 
masını sağlıyor. 

Grudgebringer Crossbows: Onlar 
taşıdıkları ok ve yay sayesinde uzak¬ 


Sonuç olarak oynanabilirliğin 
yüksek tutulabilmesi için yapım¬ 
cılarının büyük çaba sarfettiği 
kolayca farkedilen Dark Omen, grafik 
ve ses kalitesinin de oldukça yüksek 
tutulduğu dikkate alındığında strateji 
severler için iyi bir seçim olarak göste¬ 
rilebilir. Tabi ki bir mouse sahibi ise¬ 


niz. 


ön sıradaki okçular kullanılabilir halde¬ 
dir. 

Grudgebringer Cannon: Bu birlikler 
uzaktaki düşmanlar karşısında etle siz 
kalsa da, zırhlarla baş edilmesi gerek¬ 
tiğinde en etkili silahınız olacaktır. 

Oyun sırasında elde edeceğiniz 
şan, şöhret ve daha da önemlisi para 
karşınıza çıkacak birliklerden bazıları¬ 
nın saflarınıza katılmasına yok açacak¬ 
tır. Bütün dünyaya sırt çevirip de sa¬ 


KARNESİ 

strateji 


Fîhilu Ektrculc An e 
S ony FJayffULian 

l OjiLSCG 

friemfcry Gtrd (1 W ok) 




LEVEL 7/98 































Konsol Oyunları 




^ I L ^ 

Artık Konsol Dünyasında 


™^C kullanıcısı olmak zor iştir, her 
I Jşeyden önce acayip işletim sis- 
1 temleriyle ve benzeri yan 
programlarla uğraşmak zorunluluğu 
var. Sonra sistemin çökmesi gibi kon¬ 
sol sahiplerinin asla başına gelmeyen 
bir bela daima bizim başımıza gelir. 
Fakat daha da berbatı hızla değişen 
donanım tipleri, hiç PSX oyunu alırken 
sistem gereksinimlerine bakma ihtiya¬ 
cı duyuyor musunuz? Tabii ki hayır, 
her Playstation oyunu konsolunuzda 
sorunsuz çalışır, fakat aynı şey PC için 
geçerli değil. Farklı işlemciler, grafik 
ve ses kartları, değişken hafiza ihtiya¬ 
cı, Hard Disk kapasitesi, CD-ROM hızı 
ve tüm bunların 
Driver programları 
PC kullanıcısı için 
potansiyel birer 
sorun kaynağıdır, 
yani kesinlikle ba¬ 
şınız ağrır. Ne var 
ki son yıllarda PC 
oyun piyasası öyle 
bir hale geldi ki, 
genel amaçlı ol¬ 
malarının dışında 
bu makineler artık 
korkunç oyun 
platformları kimli¬ 
ğine de büründü¬ 
ler. Özellikle RTS, 

FPS ve Adventure 
gibi oyunlarda be¬ 
lirgin bir üstünlük¬ 
leri var. Konsollar 
ise bu alanlarda bi¬ 
raz geri kaldılar, 
hele strateji oyun¬ 
ları açısından çok fakir oldukları maa¬ 
lesef bir gerçek. Tabii televizyonların ' 
düşük grafik kalitesinin, konsolların 
genel yeteneklerini bir hayli kısıtladığı 
da bir başka gerçek, sırf bu yüzden 
pek çok PC oyununu konsola uyarla¬ 
mak çok özel çaba gerektiriyor. 


The Butcher's Geaver 

Uzun bir bekleyişten sonra, PC üze¬ 
rinde yapılmış en iyi oyunlardan biri 
sayılan ve artık bir kiasik olan Diablo 
nihayet Playstation versiyonuyla kon¬ 
sol sahiplerinin emrinde. Ama ne o- 
yun! Çıktığı günden bu yana adını 
duymayan kalmış mıdır, doğrusu me¬ 
rak ediyorum. Fakat konusundan yine 
de biraz bahsedelim. Yüzyıllar önce 
cehennemin derinliklerinde bir isyan 
çıkar, bunun sonucunda kara Lord Di¬ 
ablo ve iki kardeşi tahttan indirilip ö- 
İümlülerin boyutuna sürgün edilirler. 
Bu dünyaya adım atan Diablo ve kar¬ 


deşleri derhal insanoğluna dehşet 
saçmaya başlarlar, amaçlan burayı ele 
geçirmek, sonra da topladıklan or¬ 
duyla geri dönerek yeniden cehenne¬ 
me hakim olmaktır. Fakat bir grup 
melek buna engel olmak için dünyaya 
iner, burada gizii bir büyücüler örgütü 


olan Horadrim ile anlaşan melekler ve 
Diablo’nun ordusu arasında geçen sa¬ 
vaş uzun bir zaman devam eder. So¬ 
nuçta meleklerin de yardımıyla Ho¬ 
radrim büyücüleri Diablo ve kardeşle¬ 
rini yakalayıp, onlann ruhlannı üç bü¬ 
yülü mücevhere hapsetmeyi başarır¬ 
lar. Mücevherler dünyanın dört bir ya¬ 
nında gizli yerlere yerleştirilirler ve 
böylece bu tehdit bir süre için savuş¬ 
turulur. 

The Undead Crown 

Siz doğup büyüdüğünüz Tritram ka¬ 
sabasına uzun zaman sonra tekrar dö¬ 
nen bir serüven¬ 
ciyi canlandırı¬ 
yorsunuz. Kasa¬ 
baya geldiğiniz¬ 
de oranın kötü 
güçler tarafından 
yokedilmekte ol¬ 
duğunu görü¬ 
yorsunuz, kasa¬ 
banın yakınında¬ 
ki terkedilmiş 
katedral bu güç¬ 
lerin yuvası ola¬ 
rak önünüzde 
yükseliyor. Ka- 
tedrala girdiği¬ 
nizde oranın eski 
bir tapınağın ka¬ 
lıntıları üzerine 
yapıldığını göre¬ 
ceksiniz. Bu ka¬ 
lıntılarda bir za¬ 
manlar Diab- 
lo’nun ruhunu i- 
çeren mücevher saklıdır. Ne var ki o 
artık serbest kalmıştır, şimdi planlarını 
gerçekleştirmek üzere bir ordu kur¬ 
maktadır. Çok geç olmadan binlerinin 
onu durdurması gereklidir. Önünüzde 
tuzaklar, gizli bölümler, cehennem ib¬ 
lisleri ve tabii hazînelerle dolu tam on 
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altı bölüm var, üstelik arada temizle¬ 
meniz gereken sürpriz katlan da say¬ 
mıyorum. Burada oyunun benzerlerin¬ 
den üstün olmasının sebeplerinden 
biri yatıyor, Diabio her yeni oyunda 
tamamen rastgele olarak on altı yeni 
seviye yaratıyor, yani yeni baştan baş¬ 
lanan her oyun tam bir bilinmeyen, bir 
sürprizler dizisi. 

The Dragon’s Breadı 

Oyunda seçip yönetebileceğiniz üç 
farklı karakter var, buniann görünüm¬ 
leri gibi yetenekleri de kendilerine 
has. İlerledikçe karakteriniz gelişecek 
ve kuvvetlenecektir, bu yeni büyüler 
öğrenmek anlamına geldiği gibi, olan 
büyü ve silahlan daha verimli kullana¬ 
bilmek, ayrıca çok daha ağır silah ve 
zırhlarla donanabilmek demek. Şimdi 
karakter sınıflanna bir göz atalım: 

Rpgue; Bu karakterin en yetenekli 
olduğu silah ok ve yaydır. Bunun hari¬ 
cinde hafif kılıç ve kalkanları da dona- 
nabilen Rogue, büyü kabiliyeti açısın¬ 
dan orta karar bir karakter sayılır. Aşı- 
n ağır zırhlar ve özellikle de baltalar 
bu karakter için pek uygun sayılmaz. 
Bu karakterle oynamak nispeten ko¬ 
laydır, ancak kalabalık grupların arası¬ 
na dalmaktan özellikle kaçınmak ge¬ 
rekir. 

Warrlor: Gerçek bir yakın dövüş us¬ 
tası olan Warrior ağır zırhları ve balta¬ 
lan başarıyla donanabilir, iyi bir kılıç 
ve kalkan kuşandığında ise en kalaba¬ 
lık grupların saldırısından sağ kurtula¬ 
bilir. Ne var ki büyü yeteneği açısın¬ 
dan pek parlak sayılmaz, fakat yine de 
temel büyüleri başarıyla uygulayabilir. 
Kas gücü açısından en büyük potansi¬ 
yele sahiptir, ama çevikliği Rogue ka¬ 
dar yüksek değildir. 

Sorcerer: Büyü gücüyle düşmanları¬ 


nızı dümdüz etmek İsterseniz bu ka¬ 
rakteri seçeceksiniz demektir. Fakat 
oynaması en zor karakter olduğunu u- 
nutmayın, çünkü büyü potansiyeli ne¬ 
redeyse sınırsız olmasına rağmen si¬ 
lah ve zırh kullanımı açısından hemen 
hemen ümitsiz bir tiptir. Ve seviyeler 
ilerledikçe karşılaşacağınız yaratıklann 
büyüye dirençleri de artacaktır. 

Oyunda karakterinizi geliştirmenin 
farklı yolları var, normal tecrübe ka¬ 
zanmanın dışında çeşitli büyü kitapla¬ 
rı, özel iksirler, büyülü donanımlar ve 
farklı etkileri olan mihraplar sayesinde 
savaşma kabiliyetinizi normal sınırla¬ 
rın üzerine çıkarmak çok mümkün. 
Oyun esnasında bunları mahzenlerde 
bulabilir ya da köyde bulunan dükkan¬ 
lardan satın alabilirsiniz. Bunun dışın¬ 
da mavi iksirler büyü enerjinizi, kırmı¬ 
zılar hayat enerjinizi ve altın rengi o- 
lanlar her ikisini birden tazelerler. 



Aşağı İnerken çantanızda bunlardan 
yeterince bulundurmanız şarttır. 


Veli of Steel 

Oyuna böylece bir göz attıktan son¬ 
ra, bir de PC versiyonu ile arasındaki 
farklan ve genel atmosferini ele ala¬ 
lım. Şahsen ben PC versiyonunu çıktı¬ 
ğı günden beri oynuyorum ve kanım¬ 
ca yapılmış en çekici, en sürükleyici o- 
yunlardan biri. Müzikleri ve grafikleri 
gerçekten muhteşem, ne var ki kon¬ 
sol versiyonunda grafikler normalden 
yüzde yirmi beş daha büyük tasarlan¬ 
mış, böylece grafik kalitenin korunma¬ 
sına çalışılmış. Bunun dışında PC ver¬ 
siyonunun arabirimi Mouse düşünüle¬ 
rek tasarlandığından burada da bir ye¬ 
niden yapılanma söz konusu. Öncelik¬ 
le karakterinizin yönetimini yön tuşla- 
n vasıtasıyla yapıyorsunuz, hedef seç¬ 
me işlemi ise yarı otomatik hale geti¬ 


rilmiş. Savaşçınız doğrudan en yakın¬ 
daki düşmana yöneliyor, uzaktaki he¬ 
deflere büyü yapmak içinse hedef 
seçmesini beklemeniz gerekli. Game- 
pad kullanmaya alışmış oyuncular için 
bu büyük kolaylık, ben hep Mouse ile 
oynadığımdan alışmakta biraz güçlük 
çektim. Oyunun bir diğer İyi yanı iki 
kişilik oyunlara destek vermesi, böyle¬ 
ce aynı makinede iki karakter omuz o- 
muza dövüşebilir. Fakat ayrı ekranlar 
kullanılmamış olması oyuncuları biraz 
zorlayacaktır, üstelik Deathmatch se¬ 
çeneğine de imkan tanımıyor. Yine de 
o zindanlarda oyuncular birbirlerinden 
pek ayrılmak istemeyecektir kanaatin¬ 
deyim. Bunun dışında büyü defterini¬ 
zi kurcalarken oyunun donması da 
faydalı bir gelişme olmuş, bu sayede 
rahatça gereken büyüleri seçebilirsi¬ 
niz. Bence oyunun en sıkıcı yanı bö¬ 
lümler arasında geçen yükleme süre¬ 
lerinin oldukça uzamış olması, tabi- 
i Playstation CD hızı ve hafıza miktarı 
buradaki en kısıtlayıcı etkenler. Bir o- 
yunu kaydetmek ve yüklemek ise ina¬ 
nılmaz uzun sürüyor, üstelik her kayıt 
için 10 Block Memory Card hafızası 
gerekli! Genel olarak ele alındığında 
PSX üzerinde buna benzer bir oyun 
mevcut değil, böyle bir PC şaheseri¬ 
nin konsola uyarlanması genelde zor 
bir iştir, ancak bu defa Electronic Arts 
işini oldukça iyi yapmış denebilir. 
Eğer PC üzerinde hiç oynamadıysanız 
o zaman bu kaçırmamanız gereken bir 
baş yapıt, fakat ben şahsen yine de PC 
versiyonunu tercih ederim. Kimbilir, 
belki de bunun tek sebebi alışkanlıkla¬ 
rımı kolayca terketmeyişimdir. Bu o- 
yun beş yıldız almayı her zaman hak- 
ketmiştir, konsol versiyonu için de ay¬ 
nı şey geçerli, sakın kaçırmayın. 

War Lord 


KARNESİ 


RPG 


Ftrpıjıı Itlcîronlt Art* 


Sony PliyHllttSi 


1-2 Oyuiftcu 
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Konsol Oyunları 


ît 



Codename: Tenka 


SCNV PLAYSTATION HİLELEOİ 

İşte bu ay için derlediğimiz Playstation hileleri, aradtğtmz özel bir hile 
varsa bize iletin, bulabildiklerimizi sonra ki sayılarda yayınlayalım • 


Oyundaki tüm silahları elde etmek 
için önce oyunu dondurun, sonra L1 
tuşuna basılı tutarken sırasıyla Üçgen, 
Rl, Üçgen, Kare, R1, Daire, Kare, Ka¬ 
re girin. Ll tuşunu bıraktığınızda tüm 
silahlar seçilebilir oiacaktır. 

Oynamak istediğiniz herhangi bir 
bölümü seçmek için ise yine oyunu 
dondurun ve bu defa L2 tuşunu basılı 
tutarken sırasıyla Daire, Daire, Kare, 
Üçgen, Rl, Kare, Üçgen, Daire girin. 
L2 tuşunu bıraktığınızda bölüm geç¬ 
me imkanınız olacaktır. 

Mortal Kombat Mythologies: 
Sub-Zero 

Passvvord menüsüne gidin ve ora¬ 
dan aşağıdaki kodları girin: 

Sonsuz hak; GTTBHR 
10 Sağlık iksiri: NXCVSE 
FataJity: Düşen rakipten bir adım 
uzaktayken Sağ, Aşağı, Sağ+High 
Punch. 


6- Fortress: ARMAGEDDON 

7- GIzll Bölüm LIGHTNING: LIGHT- 
NING 

Madden Nfl *98 

Bu oyunda gizli takım ve stadyum¬ 
lara ulaşabilmek için öncelikle FRONT 
OFFICE ekranına gidin, sonra CREATE 
PLAYER seçeneğinden aşağıdaki kod¬ 
ları girin. 

Gizli takımlar ve kodları: 

EA Sports All'Stars: ORRS HEROES 
üburon Development Team: LOİN 
CLOTH 

All-Tlme All-Madden: COACH 
Ali Sbcties Team: PAC ATTACK 
Ali Seventies Team: STEELCURTAIN 
Ali Eighties Team: GOLD RUSH 
NFC All-Pro Team: ALOHA 
ACF All-Pro Team: LÜAü 
AlI-Tİme Stat Leader Team: LEADERS 

Gizli stadlar ve kodları: 



Sağ, Sağ, Daire. Daire, Üçge 
X, X 

Sonsuz hava: Aşağı, X, Sol, Kare, Yu¬ 
karı, Yukarı, Üçgen, Üçgen, Sağ, Sağ, 
Daire, Daire, Üçgen, Daire, X, Kare, 
Yukarı, Sağ, Aşağı, Sol 
Tüm malzeme: Aşağı, X, Sol, Kare, 
Yukarı, Yukarı, Üçgen, Üçgen, Sağ, 
Sağ, Daire, Daire, L1, L1, L1, L1, Rl f 
Rl, Rl, Rl, Ll, L1, Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, 
Rl 


Seviye 

Kod 

Wlnd 

THVVMSB 

Earth 

CNSZDG 

Prison 

RCTKCS 

Water 

ZURKDM 

Fire 

JYPPHD 

Bridge of Immortality 

QFTLWN 

Qhan Chi’s Fortress 

ZCHRRY 


Alameda County Collseum: SNAKE 
Astrodome: JETSONS 
Joe Robble Stadlum: DANDAMAN 
Munldpal Stadlum: D A WG POUND 
Old West Stadlum: GHOST TOWN 
RFK Stadium: OLDDC 
Tampa Stadlum: BIG SOMBRERO 
Tiburon Sports Complex: JSHARKSF1N 

RobotronX 


Tüm silahlar: Aşağı, X, Sol, Kare, Yu¬ 
karı, Yukarı, Üçgen, Üçgen, Sağ, Sağ, 
Daire, Daire, Rl f Rl, Rl, Rl, Ll, Ll, 
Ll, Ll, Rl, Rl, Rl, Rl, Ll, Ll, Ll, Ll 
Bölüm geçme: Aşağı, X, Sol, Kare, 
Yukarı, Yukarı, Üçgen, Üçgen, Sağ, 
Sağ, Daire, Daire, Üçgen, Üçgen, Üç¬ 
gen, Aşağı, Aşağı, Aşağı 

Time Commando 


NFL Quarterback Club *97 

Bu oyunda gizli takımlara ulaşabil¬ 
mek için önce Team Select ekranına 
gidin. Orada sırasıyla L2, Üçgen, R2, 
R2, L2, R2 tuşlarına basın, eğer doğru 
yaptıysanız yüzden fazla yeni takıma 
ulaşabileceksiniz. 

Nudear Strike 

Password ekranına gidin ve oradan 
aşağıdaki kodları girerek istediğiniz 
bölüme geçin: 

1- Delta: JUNGLEVVAR 

2- Isllant: CUTTHROATS 

3- Peace 1: COUNTDOVVN 

4- Peace 2: PLUTONIUM 

5- DMZ : PUSAN 


Aşağıdaki kodları oyun esnasında 
doğrudan kullanın, her hile bölüm ba¬ 
şına beş defaya kadar kullanılabilir. 

Flame: Aşağı, Sağ, Aşağı, Sağ, Daire 
Pulse: Yukarı, Daire, Aşağı, Sağ, Kare 
Speed: Sol, Sol, Sağ, Sağ, Üçgen 
Shleld: Aşağı, Sol, Kare, Daire 

2 Yönlü Atış: Yukarı, Üçgen, Yu¬ 
karı, Üçgen 

3 Yönlü Atış: Sağ, Sağ, Kare, X 

4 Yönlü Atış: Aşağı, Aşağı, Yuka¬ 
rı, Daire 

Treasures of the Deep 

Oyunu dondurun ve kodlan gi¬ 
rin: 

Sonsuz sağlık: Aşağı, X, Sol, Ka¬ 
re, Yukarı, Yukarı, Üçgen, Üçgen, 


Maksimum enerji almak için önce 
oyunu dondurun, sonra SOUND FX 
şıkkını aydınlatıp sırasıyla şu tuşlara 
basın, X, Üçgen, Üçgen, Daire, X, Üç¬ 
gen, Üçgen, Daire, Kare, Kare, X 


mm cj 
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Digital Video Editing vvith 


EditBAY 


The superior solution for 
prefessional ûuality digital video 
editing on your desktop PC 


Non-Linear video montaj, digital kayıt, 
maksimum görüntü kalitesi 

İster sesli, ister sessiz olarak 
hareketli görüntülerin 25 kare/sn. 
smooth video capture imkânı, 4:2:2 VUV 
stili store, tek kare görüntü yakalama 
24 Bİt, 32 Bit PCI vvith Burst DMA&Bus 
mastering, 3:1 varan sıkıştırma oranı, 



Şirket ve her türlü ürün tanıtımlarında, 
tatil anılarınız ve özel günlerinizde, 
bilgisayar tasarımları, animasyon ve 
3D grafiklerinizi video'ya kayıt işinde 


BROADWAY 

realtime Mpeg encoder 


Video görüntülerini gerçek zamanlı AVI 
veya Mpeg formatında capture ve kayıt 
imkânı. 

Harddisk üzerine video kayıt, montaj 
Mpeg film ve Video CD hazırlama 
Internet Web video streaming desteği. 


0212-641 33 19 pbx 

MEGAVİZYON 

Digital Video & Multimedia 


www.rnegavizyoti.com 




İft I 




Kültür 


| Hollywood Kuşu 

Bir kere daha kirli çamaşırlarla dolu sayfamıza 
hoş geldiniz . İşte bu ayın filmi: 

ftir Koca Şart mı? 


Rcture Peıfect 

YennifFer Aniston’ın canlandırdığı 

■ Kate Mosley bekar bir kadın. 

§ Hem de erkeklerden yana epey¬ 
ce talihsiz. Kate çalıştığı şirkette terfi 
etmek istiyor ve istediğini tabii ki ala¬ 
mıyor. Neden mi? Çünkü patronu ev¬ 
li bir kadına ihtiyacı olduğunu söylü¬ 
yor. Yani ödeyecek faturaları, dolayı¬ 
sıyla da şirkete gönülden bir bağı o- 
lan bir kadına. Bir gün Kate’in samimi 
bir arkadaşı patronuna Kate'in bir dü¬ 
ğünde çekilmiş resmini gösteriyor. 
Her nasılsa Kate resimde Nick isimli 
bir fotoğrafçıyla birlikte görünüyor. 
Nicldi canlandıran ]ay Mohr'u böyle 
holivut işlerine meraklı olanlarınız, 
“Jerry Maguire”dan hatırlayacaklar. 
Neyse patron bu resimdeki gençle 
Kate’in nişanlı olduğuna inandırılıyor 
ve Kate istediği terfi iyi kazanıyor. 

Kate patronuna gidip dürüst olmak 
yerine oyunu sürdürüyor çünkü 2 ö- 
nemli sebebi var: 

1) Terfİisini korumak istiyor. 

2) Kevin Bacon’ın canlandırdığı bir 
kronun gözüne girmek istiyor. 

İşte “Bir Koca Şart mfnın aptal se¬ 
naryosu böyle zuhur ediyor. Eğer ara¬ 
da bir fcpnunun ne kadar salakça ol- 
Jdüğünü "unutmayı başarabilirseniz 
olabiliyor. Çünkü Jenni- 
feı Anlston bir şekilde iyi bir komed¬ 
yen ve yeteneğim konuşturmayı bili- 

Rlm baştan sona biraz karışık. En 
sonda dahi Kate in Nick ile yukarda 
krokodil arasında karar 




vere memesi süper doğrusu. 


Bir sorun daha var. Anisto’nun film¬ 
de giydiği kılıklar bir felaket. Kadınla¬ 
rı böyle görmek istemediğimize emi¬ 
niz. 

Bütün bunlar incir çekirdeğini bile 
doldurmuyor diyenlerinize bir tek sö¬ 
züm olacak zaten şu an holivut un ılı¬ 
man sularında, yüzeysizlik denizinde 
boğuluyoruz. O yüzden bunları kor 
nuşuyoruz. Bir daha olmasın diye. 

“Bir Koca Şart mı” iyi bir film mi? 
Pek öyleymiş gibi durmuyor doğrusun 
Yine de biraz daha kısa olmak ve 
tv’de seyredilmek şartıyla katlanılabi¬ 
lirmiş gibi bir havası var. Bu da tabi- 
i ki hiç bir şey demek. 

Meyse ortamlarda fena olmayan 
filmler var. Blues Brothers 2000, Tl 
bet te 7 Yıl gibi. Bir de BSPfci bir film 
olan Ateşkes var Eğer yazm sinema¬ 
ya gitmek zorunda katacak kadar acı¬ 
nacak durunu Aysanız bunlarla oyala 
nabi tirsiniz; 

Böyleoe Hol [yutmuşu brr kere dah&jj 
sizi aptal bil filmin £ikıa kollarından 
kürtajmış oluyor. Her gibi di¬ 

yeceğiniz bir ş^y varsa 

shadovvfyou ng.com *tr adresine di¬ 
yebilirsiniz. 

Çağdaş Koçyiğit 
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Bu ay da sisler için üç albüm seçtik. Albümlerde bulunan bası parçalardan alıntdart 
Level Multimedia CD’sinde dinleyebilirsiniz. 

'T 


■ - 
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EtektronJk Haplar 



Bir gün televizyonu açtığımda o acı manzaray¬ 
la karşılaştım. MTV şifreli yayına geçmişti. Zaten 
yeteri kadar para kazanıyorlardı ama hep daha 
fazla mantığıyla hareket edip belki de bana ve 
benim gibi bir çok insana en büyük kötülüğü 
yapmışlardı. O günden sonra elidem mumla köşe bucak dolaştım.Ve a- 
rarnalar sonunda EMSIEM’i buldum. Son zamanların en hırçın klibiyle 
de orada kartlaştım zaters, İçinde benim boyum kadar ■ 1 .91ı kTouka 
olan ve deri giysili çılgın insanların deprişüği bir odada geçen bir vlde 
o seyrettim. Bu kllbin sahibi Bectroealne- isimli albümden çıkan III ^de* 
osuyla Pills'rt. Hemen şiaim ve albümünü aldım. İşte asıl konumuz. 
Pilts elektronik müj®n y<jpi yeni ortaya çkmaya taşladığı zamanlarda 
bu İşe basları v?ougüne kadar gelmeyi başatmış bit kusan Albümü 
lam ^ yapmıı olarak düşünebil itiz. Synthesizer ve bir 

çok fTgin^t^blrSeşurm y Parçalar çok temiz bas vuruşEarma sahip. Her 
ne kadar basa önem veriyormuş gibi bir his verse de. tizler her zaman 
ön planda. Öyle bir tondan başlıyor ve tizleşerek devam ediyor ediyor 
ediyor ediyor... Vokaller ise özellikle anlaşılmaması İçin kullanılmış gibi r 
zaten çok fazla bir vokal de yok. 

Rokokolu Pasta 


HUŞ İs Hardcore 


Ingiliz müziğinin teniSjlertndcn PulpTn yeni ab 
bümü çıktı. 1995 yılında çıfca^dıklan Pıflc’Nfiır Uass 
11^ başarıyı tepesinden yakalamışı art «ı bu albümle 
Mw,ury ödülünü kazandılar. Bundan daha Öndtfb 
olan İse. tüm dünyada satışlarının 1 milyonun üze¬ 
rinde olması. Tamamen ticarî kaygı. 1997 yılında 
serin bir Kasım sabahı dünyaya getirdikleri Help The Angel İsimli Single t 
dâ bünyesinde bulunduran albüm IsUtnd Records dan çıkan 3. albümleri. 
Su yCı/eyli>c i l aktıkJafl zamlılarda -yaklaşık olarak 4 sene önce yeni bir 
New Kîds On The PApck havasında olan Ful p> özellikle temiz yüzlü solist 
led İle genç kızlar ara&rıda bayağı bir sükse yapmıştı. Ve tabii ki normal 
olarak tüm del!kahlılann kara listesine bir numaradan girmişlerdi. Pbeo 
2000’den bu yiljlbaJp yol katetmlş görünüyorlar. Belki de Oasis’in ya¬ 



kaladığı başarıâ'an^ etki len m i şl er -bilemem- veya içlerinden gelerek 
Pop'tan uzaklaşıp, biriz daha Rock müziğe yaklaşmışlar. This İs Hardcore 
ile İngiltere albümler listesinde ve bu albümden çıkan ilk parça olan A 
Liftle Soul ile de Single listesindeler. A Liftle Soul’a çektikleri ilginç klip i- 
le albüm kapağı birbirlerini tamamlıyor. “Büyüme zamanı geldi -yaşlan¬ 
maktan korkma- Yüzleş ... Sen gençsin” Pulp öyle diyo... 

Bir radyo daha: Rock ağırlıklı yayın yapan ama bunun yanında hemen 
hemen her tür müziği dinleyebileceğiniz bir radyodur 106.5’dcn yayın 
yapan Doğuş Fm. 

K.T. 


f P AM 




■ 


|f>edderf£onser VerGi 

Rock’ın dinozorları diyebileceğimiz Deep 
Purple geçtiğimiz ay Tür kiye'de, de bir kon¬ 
ser verdi, Yeni albümlerinin tanıtmak ama¬ 
cıyla verdikleri konserden sonra beh de on¬ 
lar hakkında yazmazsam hakkım geçer di¬ 
ye düşündüm ve hemen'gidip <Abandon ı 
(Kendisi yeni albüm.olur) aldım- Ama aldı- 
ğım sırada canımı halen orta yerinden sıkan 
bir olay oldu. Her şey çok güzeldi. Onlarca 
mavi kapaklı Deep Purple albümü yan yana 
duruyordu. Ama durdukları yerin üzerinde 
kocaman, belki de 125 punto büyüklüğün¬ 
de Pop Rock yazıyordu. Rock müziğin ba¬ 
baları, dedeleri hatta temel yapıtaşı diyebi¬ 
leceğimiz bir grubu Af ile bir tutmak hiç de 
hoş bir davra¬ 
nış değil. Ama 
biz bunlara a- 
1 iştik. Belki de 
Techno reyo¬ 
nuna koyulma- _ _ 

dığı için şük- ! F 

retmek gere¬ 
kir. Neyse bu 
son albümle¬ 
rinde artık ger¬ 
çekten yaşlandıklarını kabul etmek gerekir. 
Özellikle Child İn Time’daki üstün perfor¬ 
mansıyla damardan giren lan GillanTn sesi 
gücünü kaybetmiş. Tarzlarında ise en ufak 
bir değişiklik yok. Aynı şok girişler, aynı 
bunalıma sokan yavaşlamalar ve de "öldü¬ 
rücü’’ diye adlandırılan gitar soloları devam 
ediyor. Ne de olsa eski topraklar. 

101.1 Frekansından yayın yapan bu ay ki 
radyomuz, özellikle İstanbul’da yaşayanlar 
çok fazla şey ifade ediyor olsa gerek, ilk a- 
çılan Rock radyolarından ve şu an kendi tar¬ 
zında tek olan Kent Fm. Aaıı Henry... 

Sabotage 
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Ayın Kitapları 


Sisler için, korku ustası Edgar Allan Poe’dan ve bilim kitaplarında gerçek bir otorite olan 
Cari Sağan *dan birer kitap seçtik. 


C 

V h 

u târzır 


Kızıl ölüm ün Maskesi - 
Ecfgar Aflan Pbe 

,oğu insan korku edebiyatının 
ustasını ve yaratıcısını Step- 
✓hen King sanır, takat aslında 
bu trfzm üstadları ilk eserlerini çok 
daha eski dönemlerde ortaya koy¬ 
muşlardır. Özellikle içlerinde bir isim 
vardır ki, onu bilmeden korku ve gi¬ 
zem meraklısı sayılmak mümkün de¬ 
ğildir. Hayır, H. P. Lovecraft dışında 
’fejri, Edgar Allan Poe. Bu Amerikalıya- 
^ zarın eserlerine ülkemizde sıkça rast¬ 
lamak pek mümkün değildir. Nitekim 
dilimize çevirisi Tomrts Uyar taratın 
dan yapılan ve Nisan Yayınlan tarafım 
Cfati basılan Kıztj ölümün Maskesi ad¬ 
lı kitabı bulmak sîzi biraz uğraştırabilir. 

Bu kitap esasen Poe tarafından kale¬ 
me alınmış olan en bilinen on adet fa- ‘ ; 
sa öyküyü içermekte, ilk öykü İse kita¬ 
ba adını veren Kızıl Ölümün Maskesi 
İsimli eser. Edgar Alları Poe bazılarına 
göre deli, bazılarına göre ise gerçek 
bir dahidir. Ancak ne olursa olsun ya- 

=■ pıtlarında insan ruhunun derinlerine 

M . . .. 


Ölümün Maskesi, Usherlar’ın Çöküşü 
ve Kara Kedi gibi hikayeler katıksız bi¬ 
rer korku hikayesi iken, Kalabalıkların 
Adamı, Altın Böcek ve Bir Haftada Üç 
Pazar gibi hikayeler daha ziyade insan 
psikolojisini incelemeye yöneliktirler. 
Hatta bu tip psikolojik hîkayelerde öl¬ 
çülü bîr mizahi öğe kullanılmış, özel¬ 
likle bağnaz düşünce yapılarının insa¬ 
nı nasıl yanılttığı ince bir alayla işlen¬ 
miştir. Korku hikayeleri ise bizi delilik¬ 
le dahilik arasındaki sınırı sorgulama¬ 
ya itecek kadar incelikli tasvirlere yer 
veriyor.. Tabii' burada şöyle bir sorun 
var, her noktada şiddete, bolca dökü¬ 
len kana ve parçalanan cesetlere rast¬ 
lamaya alışan!çağımız insanı üzerinde 
bu hikayeler ne denli etkili olabilir? 
Çünkü Poe- hikayelerinde bir kıyma 
makinesi üslubu kullanmıyor, onun hi¬ 
kayeleri daha ziyade kabuslarınızda 
görebileceğiniz derin ve korkutucu 
gölgeleri taşıyor, o gölgeleri görmek 
için ise bir televizyon ekranından çok 
daha fazlasına ihtiyaç var. 


nen ve düşüncelerine işleyen bir yö- 
- nün bulunduğu inkar edilemez. Me¬ 
sela burada yeralan eserlerinden Kızıl 


CARL SAĞAN 

KOZMİK BAĞLANTI 


Bilim dünyasının yakınlarda kaybet¬ 
tiği büyük isimlerden biri olan Cari 


Sağan'ın Cennetin Ejderleri kitabını 
daha önce tanıtmıştık. Kozmik Bağ¬ 
lantı daha sonra yayınladığı ve evren¬ 
de akıllı yaşamın bulunması ihtimalini 
sorguladığı bir başka kitabı. Biyoloji, 
astronomi ve özellikle de astro-fizik 
konularında gerçek bir otorite olan 
Cari Sağan, öncelikle NASA bünye¬ 
sinde gerçekleştirdiği uzay çalışmala¬ 
rı sonucu edindiği tecrübelere yer 
verdiği kitapta, dünyamız üzerinde 
bulunan yaşam formlarının zenginliği, 
ayrıca evrenin genel fiziksel yapısı 
gözonüne alınıyor, sonra da buradan 
yola çıkılarak evrende başkalarının o- 
Jup olmadığı sorusuna yanıt aranıyor. 
Öncelikle şunu belirtmek gerekir ki, 
kitap oldukça uzun bir süre önce ya- 
zt|m ıştır ve bugüne dek geçen yirmi 
yıldan fâzla bir sürede bu’ konularda 
büyük gelişmeler yaşanmıştır. O yüz¬ 
den kitabı okurken yaşanan gelişme¬ 
leri hesaba katmak gereklidir, ne var 
kî Sagan'ın renkli ve ilginç anlatımı 
bence aradan bin yıl geçse bile bu ki¬ 
tabı okunmaya değer kılacak bir öğe¬ 
dir. | 

Yazar kitapta yabancı uygarlıklar 
fîkrîneVtipik biîîmadamı şüpheciliği île 
yaklaşmakta, fakat tıpkı bir çocuk gibi 
içten içe* bu fikre yürekten inandığını 
da sezdirmekten kurtufamamaktadır. 
Aslında eğersiz de benim gibi bu a- 
Janda birşeyJerin döndüğünü ve biri - 
lerinin bazı şeyleri örtbas ettiğini dü¬ 
şünüyorsan^-; bu kitap hayal kırı kliği 
yaratabilir, çügJKü UFO meseleleri en 
h afi f tabiri e “temMI'iî l<İGtiâlât|^^ 
geçiştiriliyor. 

Ancak bu tip 

bile ‘‘deli saçması" yaftası yapıştırıİdı- 
ğmı düşünürseniz, kariyer sahibi bir 
bilimadamının sevdiği meslekte kala¬ 
bilmek için nasıl dikkatli adım atması 
gerektiğini görüp anlayışlı davranırsı¬ 
nız. 

Sonuçta Sağan “onlarla” tanışma¬ 
dan ölmek istemediğini ve aksi taktir¬ 
de gözünün arkada kalacağını söyle¬ 
miş bir adamdır. Kitabın dilimize çe¬ 
virisi Maktav Dinçer tarafından yapıl¬ 
mış, yayınevi ise E Yayınları. 
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Kutusu 


Hepinize merhaba, bu ay fasa konuşacağım, çünkü çok mektup az yer var. Yalnız, 
belirtmem gereken iki nokta var: Birincisi poster/demo istediğiniz sorulart veya saten 
daha önceden yapmış olduğumuz şeyleri yapmamızı istediğiniz soruları burada cevapla• 
atayacağım, yani 3. sorudan S. soruya allanılmasının sebebi 4. sorunun tarafımdan boşu • 
na yer kaplamasın diye kırpılmış olmasıdır. İkincisi, bu köşe giderek alternatif bir Cheat 
sayfası olmaya başladı ve bu beni hayli rahatsız ediyor. Bundan sonra istenen Cheat’ler. 
Cheat sayfasında yayınlanacaktır. Duyurulur (ama bu istisnalar olamaz demek değil) 


B en Meal. Derginizi 2. şayandan 
berE n on-stop eksiksiz alıyorum. 
Çok da memnunum. Özellikle 
CD'feriniz mükemmel. Herhalde bunsa ra 
söylemek için mail yazmadığımın farkın 
cfostmzdîr. Sorulara geçiyorum■ 

H Öncelikle ben sizinle beraber kardeş 
yayın olan CHIP el ergisini de hiç bir ay 
kaçırmadan Eylül 96’dan beri aiiyo- 
njm,ondan da memnunum. Belki küçük 
bir aynım ama Mayıs Chîp’dekl reklamı 
nızda (LevePın} Muhlmedia CDsfnde 
BanleCrulser 3000 AD ve diğer prog¬ 
ramlan n tanrtttrn vardı, Şimdi siz bana bu 
aykJ editör yazı sanı okumama söyleyecek¬ 
siniz ama onda sadece Battle Crulser in 
mazereti var, (geçerli bîr mazeret). Ama 
bence poster yerine gene Multimedia 
CDsE verebilirdiniz. Ayrıca bence poste¬ 
riniz o kadar güzel değildin Belki elinizde 
olan bk şey değil ama ortada olsa poste¬ 
ri yıpratmadan daha kolay çıkartabilecek¬ 
tik yada ek olarak verebilirdiniz* Ha unut¬ 
madan posterdeki oyunlar daha güzel a- 
Ubiİlrcİİ- {Not: Madem bu kadar eleştiri¬ 
yorsun dergiyi alma kardeşim diyebilirsi¬ 
niz ama dikkat ettiyseniz bunlar yıkıcı de¬ 
ğil yapıcı eleştiriler) 

2} Gene bu ay ki (mayıs) Playstation oyun 
açı Mamalanr uzda Need Fût Speed lif'ü a- 
çiMatken yazar arkadaş (Mad Dpg) oyun 
daha çıkmadan ben açıklıyorum demiş 
ve ayıtı 20‘sinde hem PC hem de P5X 
versiyonunun geleceğini yazmış. Ancak 
ben PSX versiyonunu kuzenimde yakla¬ 
şık olarak Z0-2S Nisan tarihlerinde oynu¬ 
yordum. Bu o kadar önem Fİ değil. Ama 
uman m PC versiyonu 20 Mayısta çrkar. 
Çünkü Internet"te ne kadar NF$3 sitesi 
varsa hepsi BoakmarMlarımda. Bazıları 
' coming in fail* derken bazı landa "Co¬ 
rning İn this monrtf demiş. Sizin dergi¬ 
nin Nisan sayısında haber bölümünde 
NF53 vardı. Sizde çok yakında demişsi¬ 
niz, Umarım öyle olur. 

3} Sizden Level CD" sinde biraz daha ye¬ 
ni oyunlara yer vermenizi istiyorum. Şim¬ 
di bazı arkadaşlar daha ne katfar yeni ol¬ 
sun diyecekler ama, mesela geçen ay ki 
Red A fert ve bu aykl Quake 2 demosu 


pek yeni değil. 

4) Şimdi benim bilgisayar PI6Ğ MMX 32 
Ram ve 2.5 GB Ha bir de Monster 3d 
var. Monster dışında diğer özellikleri ala¬ 
lı tam I sene oluyor. Geçen senenin NA¬ 
SA bilgisayarları sayılabilecek bu sistem 
şimdi 500$ a bulunuyor. Sizce bu bilgi - 
sayan 64 RAM mi yaptırsam, P2 256'mr 
alsam yoksa Monster 3DM r ml alsam hız 
daha lada Far keder (Monster olmayaca¬ 
ğına eminim ama neyse 3 şıklı olsun di¬ 
ye ekledim ehe) 

5) Umarım şu andaki kalite çizginizden 
ödün vermezsiniz. Daha nice l yaşlar 
kutlarız inşallah. 

Sevgilerle; 
Mert Yentür 

♦ 

SevglSl Mert 

1) Poster vermemizin o CD'nin olmama¬ 
sıyla uzaktan yakından ilgisi yoktu. CD y] 
bastırırken çıkan büyüüük bir sorun nede¬ 
niyle o ayın rnultîmedia CD T sf güme git¬ 
ti. 

2) Ben de umuyorum. Arabayla polisten 
kaçmayı oldum olası sevmişimdir. 

3) Red Alert demosu vermemiz tama¬ 
men geyiğine yapılmış bir atraksiyondur. 
Daha önce kimsenin vermediğini görün¬ 
ce, bari biz verdim dedik r 

4) Bence senin açından en hayırlısı {ve 
tabi ki en pahalısı) PZ 266 Upgradel. 

5) Çok sağol. 

♦ 

Sevgili Deve! (Kick tbe ass vurfter). 

Benim adım Hüseyin ve derginizin fana¬ 
tik bir okuyucuyuyum. Levefln ilk çık lığı 
günden beri kendimi tam bir bilgisayar 
kurdu gibi hissetim. Çünkü Level saye¬ 
sinde birçok eksEk bilgiyi akiımdakilerie 
tamamlama fırsatı buldum. İngilizce'yi 
yeri öğrendiğinizi bu kadar açıkça belli 
etmenize gerek yoklu. Bir arkadaş ve o- 
kuyucu olarak "writer ,r kelimesini "aut- 
hor" Jle değlşrErmenlzl tavsiye ederim. 
Size soracağım birkaç soru var. 


1) "'Rlood İl" adlı pyun piyasaya çıktı mı? 
Eğer çıkmadıysa ne zaman çıkacak? 

2) Nisan derginizde çıkan. Pınar Alsaç'ın 
mailesindeki fikirlere kanlıyorum. Onun 
isteklerine cevap verebilecek misiniz? 

3) M Dar|ı Ömen” adlı oyunun demosunu 
ne zaman vereceksiniz? 

4) Daha önce verdiğiniz gerçek, fail oyun 
CD si gibi en yakın zamanda, tekrar ne 
zaman bize böyle bir oyun verebilirsiniz? 
İsmi ne olacak? 

Sevgiler (ve İyi İngilizce çalışmalar), te¬ 
şekkürler, 

Hüseyin 

♦ 

Sevgili Hüseyin 

Babanın İngilizce öğretmeni olduğu İzle¬ 
nimini verdin banau Her ne kadar itendi' 
ini savunmayı sevmesem de, savunldm, 
Biiiir; Yaklaşık 1 l senedir İngilizce blllyo 
rom. nede olsa KALltyfz. İkiıiil: Aut hor. 
kitap yazarlarına denir, dergi yazarlanna 
dışarıda ne denir bilmiyorum, ama biz 
Writer deriz. Ve üüüç: vasEyetEni çabucak 
yazmanı Öneririm çünkü beni çok kızdır¬ 
dın. 

I) Blood II yaz sonuna doğru geliyor, 
hem de öyle biı geliyor kili. Piyasada fPS 
adına ne vaısa hepsini çiğ çiğ yiyecek gi¬ 
bi. Grafikleri, sesleri bir yana bırakın (kİ 
Nıu’ten okuduğuma göre şimdiye kadar 
görülmemiş derecede güzelmiş), atmos¬ 
feri tüyleriniz I d Eken diken edecek kadar 
korkunç olacakmış. Düşman zekası üst 
düzeyde ve şimdiye kadar görmediğiniz 
çeşitlilikte olacak. Mesela bir tür par azil 
var, masum insanların Ldne girip, onları 
yavaş yavaş öldürmesi daha güç olan ya¬ 
ratıklara dönüştürüyor Bir diğer düşma¬ 
nınız yaralandığında çıldırmış gibi üzeri¬ 
nize saldırıp, mermisi bitince yumruk at¬ 
maya. son çare olarak da üzerindeki 
bombanın pimini çekip sİ d sevgiyle bağ- 
nna basmaya çalışıyor. Tabii, bunca kötü¬ 
lüğe karşı yanlız değilsiniz. flk oyundaki 
adamımız öFü arkadaşlarını diriltmeyi ba¬ 
şarmış, ve onlar antik 4 kişiler. Vee (sıkı 
dururı) kullanabileceğiniz 40 çeşit silah 
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var. Her karakter her silahı kullanabiliyor 
ama bîr seferde taşfyab İleceğiniz sİ lalı sa¬ 
yısı kısıtlanmış. Uzun lafın kısası Blood 1. 
The Chosen geldiği zaman yer yerinden 
oynayacak (bu arada çaktırmadan haber¬ 
cilik de yapmış olduk). 

I) TabiL onun istediği gibi bir oyun gel¬ 
diğinde, standartlanmış uyuyorsa kesin 
açıklarız, 

3) Level’m Mart 9S CD'sInde vermişiz 
ya. 

4) Onu da geçen ay verdik ya. 

❖ 

Sevgili Level Çaljşanlan. 

Piyasadaki en İyi dergi olmak zor ofsa ge¬ 
rek, işte bu yüzden size yazıyorum. Bilgi¬ 
sayarımın özellikleri: P lûö Mmx, 16 Mb 
Ram, 6x Cd Rom, 16 Biı Creative ses kar 

tı.— - Artık sorulan ma geçeyim; 

i) Dos ta herhangi bir oyun oynarken, e- 
ğer oyunun seslerin) ayarlayıp ta oyuna 
başlarsam en fazla 5 sn oynuyorum ve 
sonra her şey kilitleniyor. Faîtat oyunda 
"Ses kartım yok" seçeneğini seçersem, 
sessiz sessiz saatlerce oynayabiliyorum. 
Win 95‘te ise sesli veya sessiz oyunları 
kilitlenmeden oynayabiliyorum. Fakat yi¬ 
ne Win 95’te ilten bir Dos oyununu sesli 
açarsam kilitleniyor, 

Yani anlayacağın bilgkvayar ayvayı yemiş, 
hapı yutmuş. 

Z) Derginizin Bü sayfa olması çok güzel. 
Ayrıca 2 CD vermeniz de çok İyi! 

3} Şu film CD'lerî var ya, işte bunlar bazr 
yerlerde 4 milyon, bazı yerlerde Z mil¬ 
yon. Aym CD’ler, kutusunda, orijinal, a- 
çılmamış. Yav niye böyle ? Aynca bu 
CD'lerl i Mb S3 Trio ekran kartında tam 
ekranda, cam gibi izleyebilir miyim? Yok¬ 
sa ufacık ekranda mı izlerim? 

4) Larry 8 ne zaman geliyor? 

Saygı lan m l a 
Worm 


Sayın Worm (1) 

1} Ben burada bir soru göremedin^ ama 
anladığım kadarıyla sorununa bîr çare 
söylilm; Ses karcının sürücü disketini al 
ve Dos sürücüsünü yeniden Install et. 

2} Sen öyle diyorsun. Baksana millet 
şunu da yapın, bunu da verin' diyip du¬ 
ruyor, Vali a böyle giderse günde 3 saat 
uyumaya başlıyacaz 

3) Bir kere onların hiçbir! orijinal değil, 
hepsi Uzak Doğu veya Balkan ülke terin¬ 
de basılmış kopya CD'ler. CD'lefin fiyat- 
lan. CD'yi aldığınız bilgisayarcının İnsaf 
duygusuyla ters Orantılı oluyor. Yani as¬ 
lında herkes aynı malı ayrıt fiyata alıp, 
üstüne gönlünce kazık ekleyip bize su¬ 
nuyor. I MB S3’te senin bilgisayarda iyi 
çalışabilir, ama sana en az 2MB tavsiye 
ederim. 

4) Maalesef ondan haber yok- 


♦ 

The _Jsöİemiceım işte - BLX) Sinan 

Bey: 

Ben Emrah. Ordu'nun Ünye ilçesinde o- 
lurmakta olan 15 yaşında yalnız birisiyim 
(kızlar “yalnız" kelimesine dikkat). Neyse 
lafı fazla uzatmadan soru ve tebriklerime 
geçmek istiyorum. 

1) Neden derginizde hep P$, PC ve Sega 
Sat um oyunlarına yer veriyorsunuz? Nin¬ 
tendo 64 denen teknolojik bîr alet de 
var, 

2) Derginizi Nisan ayında aldım ve çok 
beğendim (özellikle senin yazılarını). Ba- 
şanlarınızın devamım dilemeyeceğim 
çünkü herkes diliyor. 

3) Derginizin geçmiş sayılarını alabilmek 
mümkün rnü? 

S) Kız arkadaşın var mı? 

Yalnız Kal ıraman Emrah Öz 

❖ 

Pek güzel Emrah Kardeşim 

I) Hlafta, yerimiz dar dedikçe üzerime ü 
zerime geliyolar. Valla yok ya, yerimiz 
yok. taze bitti, attaaya gittiler, mafiş. 

2ı Sağol, 

3) Mümkün. Dergiye telefon açıp Level 
Abone servisiyle görüş İstersem 
5) 3. özgürlük ayımı yaşıyorum. (Oh be- 
e, hakkaten bekarlık sultanlıkmış) 

❖ 

Sevgili Level Çatışanlarıı„ 

Benim adım Gökhan. 1 1 yaşında bir Play 
Station talihleyim. Evet yanlış duymadı* 
nız P$ bana bir çekil işten çıktı. Aslında e- 
sas İlgi alanım bilgisayardır ama bîr bilgi¬ 
sayarım yok. Şansıma \*S sahibi oldum 
Ben derginizdeki gelişmeleri çok önce¬ 
den beri izliyomm ve taktir ediyorum. 
Artık eminim ki en iyisi sîzsiniz, Bunda 
eti önemli eriten kuşkusuz herkesin iste¬ 
diğini verebil men izdir Başarı lamızın de¬ 
vamım diliyor. PS köşenizi merakla bekli¬ 
yor ve geyiği bırakarak sorularıma geçi¬ 
yorum (çok yoruldum), 

1 ) Kasım 97 de tanıttığınız Rcsideni 
EviPdft kargaların ve tabloların olduğu cü¬ 
dayı geçemiyorum. Tabloları belli bir se- 
rayla basmam gerekti, bu sı ray s ruttu ra¬ 
mıyorum. Bana yardımcı olun. 

2 } Geçen ay Kes i d en t Ev il 2'yt tanıttınız 
ama o oyunda da bölüm sonlarına doğru 
Laö key'le açtığımız kapının yanındaki 
kapıyı açamıyorum (Mavi. sarn yeşil 
renkli lambaları olan kalın çelik kapı). 

Gökbıin Kayseri il oğlu/Antalya 

♦ 

Sevgili Gökhan, 

Gcır Play stattan'ın hayırlı oîsun, Şendeki 
bal fazla geliyorsa, biraz da bize yolla, 
derginin adresini biliyorsun. 

1) O resimlere yaş sırasına göre basman 


lazım. Yani bebekten yaşlı adama kadar. 
Sonra koridorun sonundaki kasadan çı¬ 
kan nesneyi alın. Ve aman d iyim* yanlış¬ 
lıkla kargalara sataşma. 

2) Keşideni Evli 2 yi ben görmedim, oy¬ 
nayan arkadaş ta şu an buralarda değil. 
Tam çözüme ihtiyacınız olduğunda o- 
y unların PC de de çıkmasın e beklemek 
zorunda olmanız kötü bir şey, ama şim¬ 
dilik yapabileceğimiz bir ş^r yok, 

♦ 

Sevgili Level, 

Benim adım Fuat Konuk. Bu size İkinci 
mektubum. Playstation sahibi olduğumu 
geçen mektupta söylemiştim. Sorumla¬ 
rına önerilerim ve söylemek istediklerim 
şunlar: 

1) Resldent Evli Z’de oyunu bitirdim (ö- 
vünmüyorurn). Geçen ay RTT arkadaşı- 
mırr sorduğu kırmızı bitki diğer yeşil bit¬ 
kilerle ve mavi bitkilerle karıştırılarak 
(comblne) kullanılıyor. 

2) Mektup köşesinde okuduklarıma göre 
Playstation Demo CD si İsteyenler hayli 
çok. Bence de verin. 

3) Bana PS'de dişe dokunur bir strateji ö- 
Tierir misiniz {Warcraft 2 ve Red Alet ha¬ 
riç. Onlar bende varda. He he he)? 

4) Broken Sword I de İrlanda'daki şato¬ 
daki keçiyi nasıl geçkem. Please help 
me. 

5) Level Cheat hattında Playstation oyun 
Cheat feri veriliyor mu? 

6) What is the dlfferent betvveen Playsta¬ 
tion Console and Yaroze? (He sormayı u 
nuttum. Do you know how to speak 
engllsh?) 

Sorularım, önerilerim ve söylemek iste¬ 
diklerim bu kadar. Hep böyle kamanız 
dileğiyle.,. Hoşça kalın. 

♦ 

Fuat ' Keşke buraya bir şey yazabil şey¬ 
di m" Konuk 

Sevgili Fuat, 

Arkadaşlar, şekil I A da kesin yayınlana¬ 
cak mektup örneği görüyorsunuz. Başka¬ 
sının derdine çare olan mektuplar kesin 
yayınlanır (tabii, ytne istisnalar kaideyi 
bozmaz), 

E) Eywailah, o arkadaşın yerine ben sana 
çok çok teşekkür ettim. 

Z) CD olayı şimdilik askıda. 

3) Onların haricinde bildiğim tek strateji 
Z r ha bir de Command and Conquer var, 
ama senin saydığın oyunlardan sonra bi¬ 
raz sönük kalırlar. 

4) Keçinin yanında aşağıya İnen bir mer¬ 
diven var. Oraya gitmeye çakş, keçi kofa 
atınca da karşıdaki sabanı kullancp keçiyi 
yuzağa düşür, 

5) Maalesef. Ama kim bilir, yakında bir 
arşiv oluşlurabillrsek belki P5 hileleri de 
vermeye başlayabiliriz. 

6) No, I don t know, Yes l can. 
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Wprld Cup Hastacına Adi Şifalar 

Merhaba, ben Yılda. Göztepe Yay sat'ta 
çalışmaktayım (yani sizin dergilerinizi de 
biz dağıtıyoruz). Derginizi her ay munta¬ 
zam almaktayım. Benim sorunum Play 
StatEondaki Worid Cup la ilgili. Oyunda 
rovaşata ve kafa vuruşu nasıl yapılıyor? 
Allah rızası için bunu bana söyleyin. Söy¬ 
lemezseniz siz bilirsiniz yani. Benden İs¬ 
tediğiniz bir şey varsa açık açık söyleyin. 
Son olarak şunu bilmenizi İsterim kE der¬ 
giniz piyasadaki en çok satan Oyun ve 
Multimedia dergisidir Çoğu zaman yok 
satmaktadır. Hep bu çizgide devam et¬ 
menizi temenni ederim. Aynca Binalı, 
Hödük, Ay t un ve patronumuz, saygıde¬ 
ğer, zatı muhterem, bey efendi, kibar, 
misafirperver, hayvan sever ve yakışıklı 
Murat Beye (bu ay zam yapacak da) se¬ 
lamlar. 

Hepinize çalışmalannızda başarılar dile¬ 
rim. 

Yılda Yamaç 

\ 

Merhaba YıkJa. 

Bize sevgi ve saygılar dilemediğinden 
sana derglcek küsüyoruz. Bundan sonra 
da dergileri bizzat biz bayilere götürüp 
bırak icaz. Küstük işte. 

Kafa vuruşu: Top havadan gelirken ropun 
geldiği yöne doğîu yon tuşuna ve 5 ye 
basılır, 

Röveşataı Yine top havadan gelirken, ild 
kere hızlıca D‘ye basılır. 

Bu arada, en çok satarı dergi olduğumu¬ 
zun (bazı köklü bilgisayar dergilerini bile 
geride bıraktık] yetkili b|r ağızdan duyul¬ 
masını sağladığın için teşekkür ederiz, 

h 

LeveJ Dergisi, 

Derginizi Şubattan İtibaren takip ediyo¬ 
rum ve verdiğim parayı hakkettiğiniz ka- 
n ısındaydı m, ta kİ Mayıs sayınıza kadar. 
Ben bir Playstation sahibiyim ve dergiyi 
sadece oyunları tanıttığım* Eçin alıyorum. 
Fakat son sayınızda daha yeni açtığınız 
ve okurların İstekleri üzeri ne gerçekleştir¬ 
diğiniz köşe beni sinir etti. Acaba hangi 
okurunuz böyle bit yer İstemiş olabilir? 
Daha bu ay yeni başlayan köşeler fitm. ki¬ 
tap ve müzikle ilgili. Dergi çalışanları! 
Eğeı beri film tanıtımı istesem gider Si- 
nevizyon al mm. Demek İsteğimi Leve! 
bir oyun dergisi ve bana göre kültür say¬ 
falarının burada İşi yok. Mayıs sayınızda 
yayınladığınız bu üç koca sayfa yerine bir 
PC yada PS oyunu tanıtabilirdiniz. 

Ayrıca Posta Kutusu bölümünün adım 
"yağcılar diye değiştirgeniz fena olmaz 
diyorum. Çünkü gelen her mektubun ya¬ 


rısı tebrikten öte tam anlamıyla ^yağ" 
dolu. Okurlarınız sîzlere teşekkür el me¬ 
şin demiyorum ama sîzinde özellikle bol 
bol yağîayanlan seçip koymanız hiç hoş 
değil Mektubumu okuyan kişiyi uyuz et¬ 
tiğime İnanıyorum Fakat bunlar sizin da¬ 
ha iyi olup verdiğimiz parayı hakketme¬ 
nizi sağlayacak e leşti t İler. Nede olsa e 
leştirlnin bir İyisi vardır, bir de kötüsü. 
Posta Kutusu nu her ay okuyorum ve 
verdiğiniz CD‘ferin bozuk çıktığrnı söyle¬ 
yen okurlarınıza verdiğiniz cevaplar çok 
güzel Yani bozuk CDJeri düzgünleriyle 
değiştirmeniz, okuyucularınıza verdiğiniz 
değeri gösteriyor. 

Mayıs sayısındaki ’Moonvvaİker" İsimli 
birisi kopya oyunları sormuŞn Bir PS sahi¬ 
bi olarak bu soruyu cevaplamayı uygun 
buluyorum, Eğer Playstation! Pal olarak 
alırsa kopya oyunlar makinede çıkmaz. 
Ancak makineye "MüdlF]ye“ (bîr nevi çjp) 
taktırırsa kopya oyunlar oynanır. 15 mil¬ 
yon kadardır Yapılması yasak olduğu I- 
çin her dükkanın önünde "Modifiye Takı¬ 
lır" yazılmaz. Araştırırsa belki bulur Ayrı¬ 
ca kopya CDler PS'na zararlıdır. Lazer 
gözü bozar. Tamiratı 20-25 milyon arası- 
dır Hadi sıkıyorsa kopya oyun oynasın 
bakalım! 

Mektup bu kadar inşallah kültür sayhaları 
yerine oyun yayınlayıp, kaldığınız Le- 
veldan yu İtan çıkarsınız! 

Mark lackson Tofaş 5as 


Selamlar İsimsiz Kişi, 

Gördüğünüz gibi sadece yağ içeren mek¬ 
tupları yayınlamıyoruz (şimdiye kadar 
gelen mektup]anıl hemen hemen hepsi¬ 
ni yayınladık!). Ciddi ve yapıcı nitelik re ki 
bütün eleştirilerinize açığız. Sana da. 
kendi fikirlerini açık açık belirtebilme ce¬ 
saretin] gösterdiğin İçin teşekkür ederim, 
Şimdi gelelim şikayetine, Level dergisin¬ 
de kitap ve müzikle İlgili o sayfalar, bizim 
Jenerasyonumuza sadece bilgisayar ba¬ 
sında oturan zombt kılıklı İnsanlar gözüy¬ 
le bakan insanlara, öyle olmadığımızı 
(beyi!En, beyllflUlin - BLX) İspatlamak için 
açtığımız bil tepki köşesi de diyebiliriz. 
Ama kaldırmamız yönünde çok istek o- 
lursfl (bayağı çok) istemeyerek de olsfl 
kaldrnrız. Ne de olsa bu dergi sizin. 


Sevgili LeveJ Çalışanları, 

Ben derginizi Şubat 98’den beri zevkle 
takip ediyorum. Derginizin sayfa d üzen - 
lemeleri çok güzel. Özellikle anlatımlar¬ 
daki sohbet havası derginize bir sıcaklık 
katıyor. Sîzlerden birkaç ricanı var. 

U 2/98 derginizde, konsol bölümünde 
tanıtmış olduğunuz The Lost Wor3d: fu- 
rassic Park Pc’deçıku mı? L>emosunu ve¬ 
rebilir m Esiniz? 


1} Aynı zamanda Sega Satürn ve Sony 
Playstation’da bulunan The Loşt World: 
furassic Park ın PCdekî tam sürümünü 
verebilir misiniz? 

3) Türkiye’deki en iyi aylık oyun ve mul- 
tlmedla dergisinin en İyi konsol makinesi 
Nintendo 64 hakkında bilgi vermesi ge¬ 
rekmez mİ? Türkiye'de en büyük eksiklik 
bana göre Nintendo 64 hakkında bilgi 
veren bir derginin bulunmayışı. Hem 
böyiece derginizde büyük bfr farklılık 
olur. 

Unutmadan, sizden istediğimi The Lost 
WorlcL jurassic Park oyununu, thaos Is 
land veya Tıespasser ile karıştırmayın lüt¬ 
fen (I -2). Çalışmalarınızın devamını dile¬ 
rim. 

Erkan Faruk 

\ 

Sevgili Erkan 

İnan sayfa düzenimizden memnun deği¬ 
liz. Boş bir vaktimizde çok daha güze! 
yapmaya Itararlıyız, yeter ki o boş vakti 
bulabildim. Sohbet işine geilnce, o bizim 
elimizde otan bir şey değil Derginin ge¬ 
neli geyikler taralından işgal edilmiş ol¬ 
duğundan, yazılar da ona göre oluyor ta¬ 
bii. 

I} Malesef o oyunla İlgili bir haber yok 
henüz. 

Z) Tam oyun verebilmemiz için, o firma¬ 
nın Türkiye'de temsildiIğlniiı olması ve 
bizden İstediği milyarlarca TL'yİ (şimdiye 
kadar böyle oldu) ödeyebilmemiz gere- 
kir. O oyunuıı yapımcı firmasının Türki¬ 
ye'de temsilcisi yok sanırım. (Arkadaşlar 
bu tam sürüm oyun verme işi düşündü¬ 
ğünüz gibi basit bir şey değil, Biz herhan¬ 
gi bir oyunu kopyalayarak dergiyle vere¬ 
meyiz, bunu yaparsak I 000.000 TL civa¬ 
rında bir fiyata satın aldığınız kopya o- 
yunian kopy alay anlar ve satanlar gibi suç 
İşlemiş oluruz. Tam sürüm bfr oyun yele¬ 
bilmek için oyunu yapan firmaya milyar¬ 
lar ödememiz gerekiyor. Level ile birlikte 
bir tam sürüm oyun aklığınızda, oyunu 
verebilmek için çok büyük bir yükün altı¬ 
na girdiğimizi {BC 300ÛAD hariç tabi 
l kİ) lütfen aklınızdan çıkarmayın. Ve çok 
yakın bir zamanda yeni bir sürprize hazır 
olun! - Gökhun (köşene bulaştığım İçin ö 
zür dilerim Sınan :)» 

3) Gökhun fa görüşmeni lazım o konuyu. 
Ben yetkisizim (Henüz yeterince Ninten¬ 
do 64 sahibi olmadığı İçin bu isteğinizi ü- 
züierek yerine getiremeyeceğiz. Ancak 
planladığımız onlarca şey arasında bu da 
var ve yakında gerçekleşebileceğine ina¬ 
nıyorum - Gökhun (tekrar özür dilerim)-). 

\ 

Selam Sana, SevgJ Sona Büyük LeveL 

Nasılsın sevgili Sİnanağım, Uman m iyi- 
slndlr. Vallahi ben iyiyim. Şimdi sen der- 
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sinlti "Ulan bu ne samimiyeti". Benim a- 
fitrn Bora belki hatırlamışa indin Hani btr 
önceki mektubum Mart 98 sayısında ya¬ 
yınlanmışa. Ben Gökhan Habîboğlu ye Ba- 
nj Hergünsel arkadaşlanma biraz darıldım. 
Yahu benim adım Boğa değil kardeşim, 
Bora, Bora, Neymiş? B-O-R-A, İşin garip 
tarak benim o mektubumdan sonra sizin 
hala kırmızı sayfa düzeni yapıyor olmanız. 
Şaka, şaka. Ben o şayiaları renklerinden 
dolayı değil. sadeliklerinden dolayı eleş¬ 
tirmiştim, Mühim değil canım. Ne oticek 
sohbetimiz başlasın mı? Başlasın r başla¬ 
sın.. (Hı_Bu arada bana vermiş oldu¬ 

ğumuz ceza U rı aksatmadan uyguladım. 
Artık ruhen olgunum. Yupppiil) 

İ) Her ay çok daha mükemmel olmaya 
başladığınızı söylemek İsterim, Siz süper 
siniz. Bu arada BC 300Û Ad adlı oyunun 
tam sürümün vereceğinizi duydum (oku¬ 
dum). Sız ilk mükemmel olduğunuz ka 
nulamak zorunda mısınız? hep böyle de¬ 
vam edin oldu mu? 

Z) Birazcıkta müzik sohbeti edelim, judas 
Prîest veya Manowar dinler misin? Eğer 
Manevuar hiç dlnlemedlysen kesin dinle. 
Tlıey are The Kings of Metal. Virtual XI I 
nasıl buldun. Ben iyi buldum. Yavaş ama 
melodik. Hop yanı, 

41 Bence mektup köşesi büyütülme!k 
Ü) Aynca vermiş olduğunuz Demo CD'le- 

ri mükemmel, süper, kusursuz.. (ama 

hiçbir şey kusursuz değildir kine). Ben bu¬ 
nu bir yerden hatırlıyorum ama.. 

6) VVorld Cup 98 çıktığı zaman alınmalı 
mı? Gûssel mi? Grafikleri deglşmfş mi? 
Beıı kimim? Sen kimsin? Niye Level? Ni¬ 
çin. Yay. benim mektuplarım hep. 

gayrı ciddi mi olmak zorunda? Ben sîzleri, 
Leveril herkesi çok seviyorum (gerçektee- 
en). Haratdaondan öyle oluyor diye düşü¬ 
nüyorum kine ben. Lütfen bozulmayın. 
Hep aynı kaim. Selam sana, saygı sana Bü¬ 
yük Level, (lütfen mektubumu yayınlayın) 
Bora 'Boğa" Mutluer 

▼ 

Selam olsun sana sevgili Boğa (mubaha- 
ha, sinir edil m seni biraz - BLXi 

1 ) Öhöm. 

2) Manovvar- eskiden dinlerdim. En sofi 
T riumph of Steel albümlerini almıştım. Ar 
tık kulağa hoş gelen her şeyi dinliyorum. 
X Fartorü de dinledim ama bana kon Ma- 
iden'da Metali ica r m n yolundan gitmeye 
niyetleniyor gibi geldi. 

4) Bence de. Bence de [2 oldu - BLX) 

5 ) Öhöm 

ö ) Aşın güzel. Eğer Flfa 98’I beğendiysen 
kaçırma. 

<> 

SÜpper Dergi LeveL 

Ben Efe, Yaşım 14, İlk önce oyun dergisi 
olarak piyasaya çıkan, bu çizgisinden ö* 


dün vermeyen ve daha da gelişti rem da¬ 
ha sonra oyun dergüeri arasında İlk defa 
MulfSmedya CD'feri veren, bunun Fa da 
kalmayıp [oy oy ilk defa bu kadar uzun bir 
cümle kurdum) Lcvel balkı için okur anke 
tl yapan, anketteki İstekleri göz önüne a- 
Farak bu naçizane dergiyi daha da büyü¬ 
ten, bu sayede de hem oyun dergisi özel¬ 
liğini devam ettirerek hem de tam bir bil¬ 
gisayar dergisi meydana getiren siz Level 
çalışanlarına sonsuz teşekkürlerimi suna- 
nm. Sıra sizden İsteklerimi birer birer yazı¬ 
ya dökmeye geldi, 

1} Ahilerim, ablalanm, canlanmt Benim 
bilgisayarım 486 Dx 400 (kem küm). 
Ram i 28 Mb olsa da (kem küm) verdiği¬ 
niz CD'dekl oyuniann [kem küm) pek azı 
çalrşiyor, Nooolur! Noooolur! Pentium 
200 Mmx sahiplerinin cam can da 486 sa¬ 
hiplerinin canı patlıcan mı? Anladınız de¬ 
ğil m\> 

2) Derginizin Mayıs ayında verdiği poster 
niye bana ulaşmadı. Üstelik derginize ü- 
yeylm. TeesDfler Level. 

3) Blrltaç tane Cheat istlycem. Lütfen Cu¬ 
martesi Cheat hattını aramamı isteme. 
Çünkü o saatler arasında ben kurs da otu- 
yorum. Rica ediyorum. 

Cyrerla 2 - Abiclm uçaklı yende takılıyo¬ 
rum. Çok zor ya! Hiç olmazsa ölümsüzlük 
şifresi, 

Tomb Raîcter 1 - Mîllet 2'yF bFtfrdi. ben da¬ 
ha 1 T bitiremedim. Yazıklar olsun! (hı ne 
diyorum ben ya) 

IVrfect Weapon - Yahu şu oyunian niye bu 
kadar çok zor yaporfar anlamıyorum, Kafa¬ 
yı yedirtip. Bakırköy e yo!lamdık için mi? 
Ve son olarak Postal - Ne kanlı oyun be! 
Adamlar leşimi çıkardılar. 

Bir oyun manyağı olarak bu isteklerim i 
yerine getirErsenizi Allah ne muradınız 
varsa vasin, Allah tuttuğunuzu altın etsin 
Başarılarınızın devamı dileğiyle... 

Efe Kocaman 

# 

Canım dğerim Efe 

Aah ah, 486 sahibi olmanın âfiJannı bili 
rim. Millet patır paiır Quakc oynarkene 
ben hala Doom kaitırırdım. Ne üzülür- 
düm yaw F bak şimdi hatırlattın bana, nos¬ 
talji oldum (Bu InanıJmaz bir şey. yapmak 
istediğimiz her şey S A'elan Zye anlayan 
ve banlan benimseyen bir okur. Seni ayın 
okuru İlan ediyorum, bana telefonla adre¬ 
sini bildirirsen sana or^in-^l bir Age of Em- 
pires (Microsoft) göndereceğim - Gokhun 
(Sinan bu son, gerçekten t}} 

[) Keşke bulsak ela koysak. Bak, bi Red 
Alert efemosu koyalım dedik, m Ellet eski 
oyun koymayın diye boğazımıza çöktü. 

2) Ya. bu poster meselesi başımızı çok ağ¬ 
rıtacağa benziyor. Pişman olmasak bari 
girdiğimize. Neyse, eğer abone servisimi¬ 
zi arayıp adresini ilgili kişiye bırakırsan* il¬ 
gileneceklerinden eminim. 


3) Cheat istedin haa (Cyber’ıa 2 Cheat İ e- 
llmîzde yok). Bak girişte ne yazıyor, bir 
daha burada Chear venmicez IT.IL E - Ön¬ 
ce bîr adım Heri, sonra bîr adım geri, üç 
kere kendi etrafında dönüp ALT île geriye 
veya Beriye zıpla) demetlim mi ben? Laf 
ağjzdan hti kere çıkar [ P. W. - Bölüm şifre¬ 
leri; DBDBBABA, ADDCAADC, AG 
BABBCC ADDDCACC) di mİ? Cheat 
{Postal Cheat i bulamadım) vernıicem de 
diysem vermem ( Pşşt. Efe, bu kıyağım¬ 
dan kimseye bahsetme olur mu? Aramız- 
da kalsın) 

v 

Sevgili Level Çalışanları, 

Derginize uzun zamandır (7-8 aydır) sadı- 
ğrm. Kısa zaman içinde abone olma şere¬ 
fine ulaşacağım Bence derginiz oyunlarıy 
la. donanımıyla ve Mul tl meri Sa sıyla tam 
olarak Max da, Sizden birkaç İsteğim ola¬ 
cak, 

1) Ben srarefeji seven biriyim, bana önere¬ 

bileceğiniz güzel stratejiler var mı? (StorC- 
laft. Red Alert. Dark Omcn. Age Of Env 
perles hariç) çünkü bunları İtesin halle¬ 
rim. 

2) Daha önce büyük olasılıkla Aralık ayın¬ 
da Hex editörü vereceğinizi söylemiştin Ez 
Buıuı verdiniz de ben mİ kaçırdım? Yoksa 
vermekten vazgeçtiniz ml? Bunu açıklığı 
kavuşturunuz. 

3) Age Of Emplres fl piyasaya çıktığa ay hi 

t eteri vermezseniz çok mutlu olurum. 
(Çünkü bir oyunda uğradı vidan İtile kulla¬ 
narak bitirmek hiç zevkli değil) istisnalar 
hariç, 

Serkan Yeler-Devli 

A 

Sevgili Serkan, 

1) Bütün sağlam stratejîferin suyunu çı¬ 
kartmışsın. Durum böyle olunca da tavsi¬ 
ye vermek güçleşiyor. Piyasada şu andaki 
en sağlam Real time strateji (bence) Slarc 
raft amma. Totaf Annfh Natron da en az o- 
nun kadar güzel. Eğer ben sabırlıyım* bek¬ 
lerim diyorsan. Düne 2000 ve C&.G Ttbe- 
rium Sun çok yakında geliyor. 

2) Vermedik mL ben verdik diye bJIiyo- 
aım. Yazarlar ve CD İşlerine bakanlar ara¬ 
sındaki telekomünUcasyon rezalet İşledi- 
ğinderı„ bu olay beni aşıyor ama. eski 
CDlerden birinin SHAREWARE bölümün¬ 
de mutlaka f>ex editörü vernnlş olmamız 
lazım (sanınm Ocak), 

3) Ok. 

Şu an saat lam 00,45 Lvden içeri yeni gir¬ 
dim (sinemadaydım da, Demir Maskeli 
Adam, fena film değilin iş K tavsiye ederim 
(Çağdaş duymasın)). Mektupları da bitirdi¬ 
ğime göre artık huzur içinde uyumak isti¬ 
yorum, Eğer İtirazı olan varsa şimdi ko¬ 
nuşsun. veya sonsuza kadar sussun. 

Sinan 'uyunyazar'AKKGL 
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